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Hilfe! 


Der Typ mit dem 
bescheuerten Hut 
ist wieder da! resume 


deutsche Umsetzung in einer Qualität, 

wie man sie sonst nur aus dem Spielfilm- 
„Grafik und Humor gehören zur Oberklasse. ...dank der bereich kennt. Dieses Adventure gehört 
gelungenen Gags kommt hier mehr Atmosphäre rüber als zur absoluten Oberklasse.“ PC GAMES 
bei so manchem ‘Interaktive Movie’.“ P@ PLAYER 


Se 


„Das Comedy-Adventure 
schlechthin. Hier stimmt ein- „Die professionelle deutsche Sprach- 
fach alles: Spielwitz, Grafik ausgabe und hunderte von exquisiten 
und Sound verbinden sich zu Sound-FX ...tun neben der vereinfachten 
einem erstklassigen Mix.“ Handhabung ein Übriges, um Simon the | 
P@ SPIEL Sorcerer Il zum Hit zu machen. Wer 
gerne lacht wird von diesem Spiel gar 
nicht genug kriegen können.“ 
P@ JOKER 


„Was hier an professioneller (deutscher) 
Sprachausgabe, glasklaren Sounds und 
der Umgebung angepaßsten Melodien 
qualitativ und quantitativ in des Spielers 
Ohr dringt, ist selbst für die Kapazität 
einer CD-ROM schier unglaublich.“ 
POWER PLAY 
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Nein! Wir haben die Autoren dieser barbarisch guten Testergebnisse nicht be- 
stochen. Sie schreiben die Wahrheit und nichts als die reine Wahrheit! Also, 
warum zum Geier verplempert Ihr Eure Zeit mit dem Lesen dieser bekloppten | >. 


” 


Anzeige? Nix wie ab ins Geschäft und kaufen. Nur selber spielen macht glücklich! 


KLEINGEDRUCKTES: 


Solltet Ihr das unverschämte Glück haben, daß sich auf der Titelseite dieses Magazines eine ED | 
befindet, könnt Ihr die Demo-Version sofort spielen. Die Voll-Version gibt’s überall im Handel! } 
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ELTATEIG 


Verschiedene Programme zum 
Drucken von Etiketten für Disketten, 
Kassetten, Absender, Adressen, 
Paketaufkleber usw. 

DOS- oder Windows-Version 


mer 


Falls Sie stolzer Besitzer eines Druckers 
sind, erhalten Sie hiermit hilfreiche 
Tools dafür. Enthalten Ist ein tolles DTP- 
Programm und ein Druckstudio (Uni- 
versal-Druckprogramm) sowie eine 


Vielzahl von Kleingrafiken zum Gestal- | 


ten von Zeitungen, Urkunden, Gruß- 
karten, Visitenkarten, Einladungen, 
Brlefköpfen, Spelsekarten usw. 
DOS- oder Windows-Version 


20,- DM 


16 


Ihre Software vor „Virosbefall*. 

Diese Sammlung verschiedener Anti-Virus- 

Programme hilft Ihnen dabeil 

Super-Paketpreis 
nur 20,- DM | 
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et ei 
‚tenv‘ 
1 Disk 


und Immer noch bellebten 
‚Com 3ranıw ingen werden durch diese 
jeckt. Enthalten Ist ein auch 

für Anı ich zu bedienendes Textver- 
‚arbeitungsprogramm sowle eine Universal- 
datenverwaltung, mit der Sie z.B. Adressen, 

aan Videos, CDs etc, verwalten können, Für spe- 

j N Mi zielle Rechenaufgaben steht eine Tabellen- 
N kalkulatlon zur Verfügung. 


Kreuzen Sie Ihre Wunschpakete 
einfach an und senden Sie die- 
sen Coupon an untenstehende 
Adresse! Sie können uns Ihre Be- KIf-@ 11022 


Das Pal enthält Weltatlas mit mehr 
als 160 Ländern, Deutschlandatlas 
und Routenplaner Germany. 


\20-DM © 


PG-Diagnose-Set | 
Haben >n mit 


\ 


Bitte gewünschte Softwarepakete ankreuzen! 


(® Paketpreis nur 20,- DM 


D0S oder Windows? 
Die meisten unserer Software- 
Pakete sind in einer DOS- und 
Windows-Version erhältlich. Ent- 
scheiden Sie selbst, welche Ver- 
sion Sie bevorzugen! Der Vorteil 
der DOS-Version ist, daß die Pro- 
gramme auch auf älteren PCs 
problemlos laufen. Die Lieferung 
erfolgt auf 3, D-Disketten 


EIL-BESTELLUNG 


elung aber auch Iorrioa Der Biler \ U) PC-LABELPACK für DOS U PC-COPY-CRACK-REPAIR-Set 
" e! u ; 
De Ds a Run heut i U PC-LABELPACK für Windows UJ PC-FINANZEN für DOS 
” Bender re Be hir Wir lie- U PC-DRUCKSTUDIO für DOS U PC-FINANZEN für Windows 
anche en ne A 1 PC-DRUCKSTUDIO für Windows U] PC-SPIELE 
Porto- und Verpackungskosten. Bei M{JAWl frei a re a en 
ee Haus! = PC-GRAFIK für DOS II PS-BÜROPAKET für Windows 0477718356 
3,50 in Rechnung! BE GENRE WDANSE PC-DIAGNOSE-SEI Fax 04777/435 
(Antwort) 
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Postfach 105 
21778 Cadenberge 


Fensterumschlag 


TIP: 


SOFTWARE Patrick Pawlowski 


ABSENDER 


Zahlungswunsch (bitte ankreuzen) 
\ U per Vorauskasse U per Nachnahme 


(Ausland nur Vorkasse zzgl. 15,- DM 
Versandkosten) 


Wir lefem ausgewählte Public-Domaln- bzw. Low-Cost-Soffware. Imum und Fehler vorbehalten 


anszencht Ber Porng-Haty uners Zi geschossen 
, Staatsanwalt rutscht auf 
|  schlüpfrigen Titeln aus 


cus fühlten sich zu entsprechender Berichterstattung bemüßigt — wobei ich in 
letztgenanntem Nachrichtenmagazin dergestalt zitiert wurde, daß ich auch 
zukünftig nicht pauschal auf Annoncen für Erotik-Software verzichten wolle. 
Damit habe ich mir nicht überall Freunde gemacht, da andere, von derselben 
Problematik betroffene Verlage sich sofort der Staatsmacht gebeugt haben. 
Mit welchem Recht aber darf man seriösen Anbietern von CD-ROMs mit ge- 
schmacklich einwandfreien Aktbildern den Anzeigenraum verwehren? Mit kei- 
nem, wie jetzt die Aufhebung des Beschlagnahmebeschlusses seitens des Mün- 
chener Landgerichts klar bewiesen hat! 

Mein Glauben in Recht und Gerechtigkeit ist damit wieder hergestellt, hat das 
Gericht in diesem Urteil doch klargestellt, daß die Beschlagnahmungen völlig 
unverhältnismäßig waren — selbst wenn es sich bei den monierten Produkten 
um Pornographie handeln würde, was aber nach wie vor nicht feststeht und 
von mir nach persönlicher Anschauung auch keineswegs bestätigt werden 
kann. Für mich bleibt damit eigentlich nur ein kleiner Wermutstropfen: Warum 
blieb es mir und meinem Anwalt allein überlassen, im Stil eines modernen Don 


Quichotte für die gerechte Sache zu kämpfen, während sich die Konkurrenz R 


Nicht nur auf den Seiten der Joker-Magazine haben die Beschlagnahmungen 
unserer Hefte hohe Wellen geschlagen, auch die Süddeutsche Zeitung und Fo- ı 


dieser offensichtlichen Ungerechtigkeit so willfährig beugte? ? Ist es nicht Sache 
der Presse, im Interesse der Öffentlichkeit auch gegen eine scheinbare Über- 
macht anzutreten? Na ja, jetzt werden natürlich auch die 

Duckmäuser von der herbeigeführten Gerechtigkeit 
profitieren, während wir uns darum bemühen dürfen, 
vom Staat die entstandenen Kosten ersetzt zu bekom- 
men... 

Dem spektakulären Vorgang habt Ihr es auch zu ver- 
danken, daß erstmals in der sechsjährigen Geschich- \ 
te des Joker Verlags ein und dasselbe Editorial im 
PC Joker und dem Amiga Joker veröffentlicht wird, 
doch sollen schließlich alle Leser über den erfreulichen 
Ausgang dieser höchst unerfreulichen Situation infor- 
miert werden. Und mein üblicher Schlußsatz kann ja 
auch ohne Abstriche für beide Hefte gelten: Viel 
Spaß mit der neuen Ausgabe Eures aktuellen, 
kompetenten, unterhaltsamen und nun auch 
höchst offiziell jugendfreien Compu-Mags! 


eur Michael 
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Undercover... 
Cocktail 
Hot Spot 

Preview: The Dig 
Preview: Rebel Assault II 
Preview: Clearing House 


Preview: The Riddle of Master Lu. 


Preview: Albion................ 


Ghostwriter .........u..... 


Preisausschreiben 


Fade to Black - Die Competition ... 


Hardware 
Neue Soundkarten............ 


Sechsfach schnelle CD-ROM-Laufwerke ..51 


Besserwisser............... 


Besserwisser-Index......... 


Netzwerke 
CompuSerVve....ne 


Zocker-Olymp.............. 


Smalltalk 
Delphine Software... 


PD-Perlen..................... 


Tip Top - Der Top Tip 
Lucas Arts Archives Vol. | 
Special 

Spielen unter Windows 95 
Joker-Index 
Das PC-Parlament.. 
Blackout 

Neue Trading Cards .... 
Grafik-Competition..... 
Joker Shop .. 
Impressum 
Mini-Markt .. 
Vorschau 
Inserenten... 


> Y 

PERSPEKTIVEN zeigen unsere Preview- 

Seiten allemal auf, will Lucas Arts doch 

mit THE DIG und REBEL ASSAULT II die 

Krone der Spieleschöpfung verteidi- Ü 

gen, während Erik Simon bei ALBION 

eine Rolli-Revolution im Auge hat. Aben- 

teuerliches auf den x 

Seiten 10 bis 14 FR 
N 


fert Euch diese Ausgabe gleich 
seitenweise, etwa zum Umgang 


= mit COMPUSERVE und natür- 


lich im großen Special über 


SPIELEN UNTER WINDOWS 
“9 95! Dichte Netze und neue Fen- 


NENIRAR 


Das MIDI- 
Musik-Center 

für DOS und 

Windows! 


BEINHART geht es 

nicht nur bei den 
Hardware-Berich- 

ten über SECHS- 

FACH SCHNELLE 
CD-ROM-LAUFWERKE und NEUE 
SOUNDKARTEN zu, sondern auch 
bei dem Multimedia-Klamauk DIE 
WERNER CD-ROM und der Sau- 
rier-Klopperei PRIMAL RAGE. € > 
Hau wech die Blätter und ab auf 


die 
Seiten 50/51, 78 und 92/93 


ster auf den 


STERNSTUNDEN vor dem Mo- 
nitor will uns das Space-Epos 

{ bescheren, AENENE 
die Schauermär \ 

\ eine Sternstunde 
für das gesamte Adventure- 
Genre ist! Wieviel Stern- 
lein wo stehen, = 
steht auf den 


NACHFOLGER gibt es im Reich der Spiele reichlich, doch nicht im- 
mer übertreffen sie ihre ruhmreichen Vorgänger. Wie es diesbe- 


züglich mit „namhaften” Titeln wie 


und 2 aussieht, erfahrt Ihr auf den 


DIE SCHWARZMALER von Del- 
phine Software haben mit FAD 
einen neuen Action- 
Meilenstein und das passende 
gleich 
dazu angerollt - Grund genug, 
neben dem bildschönen Spiel 
auch 
vorzustellen! 


TESTS 


Action Section 
Ballern & Geschicklichkeit 


FadetoiBläack. neuere 


Brainstorm 
Tüfteln & Taktieren 


3D Lemmings.... 
Ace of Cards 
Ascendancy... 
Balor of the Evil Eye.. 
Battle Isle 3 
Crusade 
Doppelkopf für Windows . 
O-PoD se 
Ultimate Backgammon. 
Virtua Chess 


Titelstory 


Tilelsiory 


Echtzeit 
Flieger, Flipper & Finanzen 


AIFPOWET zereennennn 
Apache Longbow .. 
Combat Air Patrol. 


Magic Carpet 2.. Titelstory 
Marco Polo.... 

Pinball Illusions Titelstory 
Screamball .... 86 | 
Explorer 


Adventures & Rollenspiele 


Buried in Time.. 
Burn: Cycle.... 
Phantasmagoria 
Thunderscape... 


Titelslory 
Titelstory 


Game Over 
Multimedia & Edutainment 


Die Werner CD-ROM 
Eine kurze Geschichte der Zeit .. 


Schweiß & Tränen 
Sport & Management 


Cyberbykes 
Fuzzy’s World 
Overdrive ............- 

Picture Perfect Golf. 
Primal Rage 


Twilight 
Exotisches & Genre-Mixturen 


New Horizons...... 
Whale’s Voyage II 
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Auch diesen Monat sollen die Hobby-Demoskopen unter Euch wieder mit Stati- 
stiken zu den aktuellen Testergebnissen und Altersfreigaben ruhiggestellt wer- 
den, während wir noch kurz unseren jüngsten Mitarbeiter vorstellen. 


Arc 


icht (bzw. noch nicht) 
geprüi © 


Ohne Altersbeschränkung: 


Geeignet ab 6 Jahren: 


© 


Tomato, 21 
Redaktionsassistenz und Jung- 
redakteur 


| Spitzname, Alter: 
Aufgabenbereich: 


Spezialgebiet: Ein Genie, wenn es um Hard- Geeignet ab 16 Jahren: 2 
ware und Multimedia geht! 
Hobbies: Bergsteigen und Skilaufen 


Geeignet ab 18 Jahren: © 


| Descent 


| Lieblingsspiel: 


Ich geb's auf...” 120 Ich kann’s nicht 3 Doch, ganz nett” /). Ein Megahit!” en 
(0% - 10%) ED | riechen!” Ye) || - 70%) (a) (91%- 100%) 
| > | [181% - 40%) Zn) a, KAUE 
[nIst mir schlecht...” OD „Muß das so <_) „Astreine Software” OR An 
(11% - 20%) ZB, |seint” wohn | |171% 80%) [> 3 Y 
| NY | (1% - 507 AU ö Die Hitausboute DN\ 
nlch kann’s nicht nEin Durchschnitts- 7 $ „Hitverdächtig” { H 
mit ansehen!” Langweiler” Br E (81% - 90%) sn 
[121% - 30%) (51% - 60%) CH FEN 


icht, ergono- 
‚ mischer Griff mit Metallkern, 
jeue Mechanik und verbes- 
serte Standfestigkeit. 
unverbindliche Preisempfehlung 


alv 
Iok-Genaratlon 


GmbH - FarEast-Import-Export 
27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (D 42 87) 607 


* 3 Jahre Garantie 


Teuer und technisch unausgereift, dieses Urteil 
gilt leider für alle drei derzeit erhältlichen Vir- 
tual-Reality-Systeme. Wer seine Spiele durch die 
rosarote 3D-Brille sehen will, kann das aber auch 
billiger haben! 

Denn 3D-Max, die hierzulande von Pearl vertrie- 
bene VR-Brille des koreanischen Herstellers Kasan, 
kostet bloß knappe drei Hunnis, während für einen 
ähnlichen Effekt unter einem „richtigen” Datenhelm 
gleich zwei Tausender fällig werden. Zudem sind 
hier Bildqualität und Tragekomfort zwar nicht ge- 
rade perfekt, aber doch deutlich besser; verzichten 
muß man nur auf den Headtracker, der die Kopf- 
bewegungen auf dem Bildschirm grafisch umsetzt. 
Fans futuristischer Perspektiven, die sich für diese 
preiswerte Alternative interessieren, wenden sich an: 
Pearl Agency 

Am Kalischacht 4 

79426 Buggingen 

Tel.: 07631/36 02 71 


2 
22 BE mi 
In einer weitgehend 
von Männern domi- pPPPEEEEEr 
nierten Redaktion 
blieb bisher so manche |} 


- mm 
Frage unbeantwortet: [CC ET REES ET 
Ist die Pille wirklich si- 1a 


cher? Wie verschiebe 

ich meine Regel? Was 

sind Hormone? R 

Okay, seien wir ausnahmsweise mal ehrlich: Nie im 
Leben wäre uns Machos auch nur eine einzige die- 
ser Fragen eingefallen — wir verdanken sie ebenso 
wie die dazugehörigen Antworten der Organon 
GmbH und der von ihr produzierten Lovely Disk. 
Wollt auch Ihr erfahren, wie Ihr Eure Hormone re: 
gelmäßig und sicher verschiebt? Dann braucht Ihr 
nur „Windows 3.1” zu installieren und 3,— DM in 
Briefmarken an folgende Adresse zu schicken: 
Organon GmbH 

„Lovely Disk” } 

85762 Oberschleißheim _ 


mim im 
IIRRERAENI LT 


Was kann dabei 

herauskommen, 

wenn Art De- 

partment („Dun- 

kle Schatten”) 

und das Bundes- 

ministerium für 

wirtschaftliche 

Zusammenarbeit gemeinsame Sache machen? 
Na, natürlich „Hilfe für Amajambere”! 

In dem fiktiven afrikanischen Land darf sich der 
Spieler nämlich als Entwicklungshelfer versuchen, 
mit all den großen und kleinen Problemen, welche 
diese aufopferungsvolle Tätigkeit so mit sich bringt. 
Zumindest muß er dafür aber keine großen finan- 
ziellen Opfer leisten, denn das Game ist Freeware 
und z.B. erhältlich über das: 

Bundesministerium f. wirtsch. Zusammenarbeit 
„Hilfe für Amajambere” 

Referat Presse- und Öffentlichkeitsarbeit 
Friedrich-Ebert-Allee 40 

53113 Bonn 


Ungewöhnliche Programme 

erfordern ungewöhnliche 

Titel: „Lower Your Score 

with Tom Kite” — wie hört 

sich das an? Nach einem 

Handicap für Aktionisten 

oder Profigolf von Intelli- 

play/Mirage? 

Letzteres ist richtig, wobei der 

Professionalismus hier sehr, 

sehr ernst genommen wurde. 

Wer nämlich rund 100 Mark 

investiert, erwirbt ein wahr- 

haft gnadenlos professionelles und zudem komplett 
englisches Golf-Übungsprogramm auf CD. Eigentlich 
sind es sogar zwei, nämlich The Full Swing and Put- 
ting sowie Shot Making, die extra erhältlich (und ex- 
tra zu bezahlen) sind. 


BEEINEN AUF DEN DREHEN 
CE EEE Mn EEE TE I me EEE sa 


Zum guten Schluß noch ein besonderer 
Leckerbissen: Winfunktion - Mathe- 
matik von A bis Z aus dem bhv Ver- 
lag für ca. 30 DM minus 20 Pfennig. 
Auf den ersten Blick sieht’s aus wie ein 
normales (Mathe-) Buch, auf den zwei- 
ten erkennt man die beigelegte 3,5”- 
Disk, die all das enthält, was wir noch 
nie über Analysis, Kurven, Stochastik, 
Algebra etc. wissen wollten... 


Futuro-Abenteuer haben ein 
paar prominente Köpfe dieselben zu- 
sammengesteckt: Die Idee stammt von 
Steven Spielberg, für die Effekte 
dustrial Lights and Magic (also die Trick- 
firma von George Lucas) verantwortlich, 
und den Dialog hat der SF-Autor Scott 
Orson Card g rieben! Kein Wunder, 
daß die Geschichte bis Weihnachten nicht 
nur als Spiel, sondern auch als Buch und 


anuar wird auch die Macht wieder 
mit dem PC sein, denn im Nachfolger 
zum erfolgreichsten CD-Game aller Zei- 
ten warten neue Action-Episoden im 
Look von r Wars”. Look deshalb, 
weil die Geschichte diesmal vom Plot der 
Filme abweicht und statt zur Zerstö 
des Todessterns in das k 
valent zum Bermu 
Sektor Dreighton verschwanden während 
der Klon-Kriege nämlich gleich zwei 


Seit zwei Jahren wühlt ma 
Lucas Arts nach Ideen für ein 
exorbitantes Space-Adventure, 
seit „Rebel Assault” schreien 
die Sternenkrieger nach einem 
Nachfolger — bald sind beide 
Projekte fertig! 


Hörspiel erscheinen soll, zudem wird es 
den von Wagner inspirierten Soundtrack 
auch auf Audio-CD geben. 

Inhaltlich dreht sich alles um Com- 
mander Boston Low, einen alten 
NASA-Veteranen auf Routinemission: 
In Begleitung eines Geologen und einer 
Journalistin soll er einen Asteroiden in 
eine sichere Umlaufbahn um die Erde 
bringen. Doch entpuppt sich das Ster- 
nengeröll als Alien-Raumer, wodurch es 
unser Astronauten-Trio auf einen gar 


g eden angreifen, der sich dem 
Spukgebiet nähert. Oder sollte da das Im- 
perium eine neue Geheimwaffe im Spiel 
haben? 

Wie im Vorgänger wird man wieder Ge- 
schick bei Flug und Kampf (sei es im All 
oder Mann gegen Mann) beweisen mi 
sen, neuerdings wurden aber auch Sze- 
nen am Speedbike und im Millennium 
Falcon eingebaut. Daß sich in Sachen 


fremden Planeten verschl; 

scheint er unbewohnt zu sein, doch dann 
tauchen plötzlich Außerirdische mit ei- 
nem brisanten Auftrag für die Truppe 
auf... 

Mehr dürfen wir hier nicht verraten, 
bloß noch soviel: Die Präsentation im 
Stil des Hauses sieht jetzt schon faszi- 
nierend aus, zudem hat man uns weit 
mehr Rätsel und eine viel längere 
Spieldauer als beim Biker-Drama 
„Vollgas” versprochen. 


Bluescreen gefilmten und nachträglich in 
Comput afiken eingebauten Pro- 
fischauspielern, die selbst die tollen Vi- 
deos aus „Wing Commander III” übe: 
treffen. Projektleiter Vince Lee, der 
auch schon die erste Rebellen-Saga für 
Lucas Arts entwickelte, meint jedenf: 
„Zum ersten Mal hat George Lu 

mand anderem die Federführung bei 
nem Film aus Star Wars überlassen!” 


oe Ban u 


Ab nt überall im Handel 


SONY Psygnosis Deutschland - A ao: Sn ıny Electronic Publishing um) Bi ie a Lyonerstr. 26, 60528 Frankfurt / Main, 
069 - 6653 - 135, Fax: 069 


 CLENRING HOUSE 


Die österreichischen Wirtschaftsexperten von Max Design sind in ihrem simulativen 
Schaffensdrang kaum zu bremsen: Vom PKW-Fließband der historischen ‚„‚Oldtimer” 
geht’s nun an die Börse — Hausse für PC-Spekulanten? 


WR [1 u 
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Am internationalen Warenmarkt ist 
bekanntlich ein Vermögen zu machen, 
doch spätestens seit Oliver $ 
Streifen „Wall Street” weiß man, daß 
es dazu einer Menge Kleingeld, pro- 
Insiderkenntnisse 
stählerner Nerven bedarf. Übe: 
werden auch jene maximial 
menschlichen Karrieristen v. 
müssen, die sich um We 
herum an diese Simulation wagen: 
Die Termingeschäfte am Computer 
werden sich eng an die marktwirt- 
schaftlichen Realitäten halten und in 
Konkurrenz zu acht CPU-Bankern an 
18 internationalen en abge- 
elt. Jeder Mitspieler verwaltet 
hier Kundengelder seiner Firma, um 
bei Spielende entweder die höchste 
Rendite für die betreuten Anleger 
oder gar einen Marktanteil von 50 
Prozent für seinen Brötchengeber er- 
wirt et zu haben. Gehandelt wird 
mit 24 Gütern wie Kartoffeln oder 
Weizen, und zwar in täglicher Run- 
denform, innerhalb deren in Echtzeit 
agiert wird — binnen je drei bis sechs 
Wochen muß die Ware beim Käufer 
und der Gewinn in der Tasche sein. 
Dazu studiert man im heimischen 
Büro (Hauptmenü) zunächst einmal 
mittels Wort-Icons den Wirtschaftsteil 
der Zeitung, kontaktet Insider und 
nimmt sich die zahlreichen Statistiken 
zur Brust, um so kompetente Pro- 
gnosen über zu erwartende Kurs- 


funder sowie 


all das 


nachten 


sprünge an den verschiedenen Börsen- 
plätzen in Erfahrung zu bringen. Per Te- 
lefon gibt man dann den weltweit agie- 
renden Brokern gezielte Anweisungen, 
wieviel von welcher Ware wo zu kaufen 
Steigt die zuvor 


respektive abzustoßen i: 
aufgekaufte Warenart, so sind alle glück- 
lich: Die Anleger erhalten ihre Rendite, die 
Firma kriegt ebenfalls ein schönes Süimm- 


chen, und der Spekulant selbst hat sowohl 
sein Einkommen als auch sein Image ge- 
steigert — was ihm bestenfalls ein lukrati- 
ves Stellenangebot bei einer renommier- 
teren Firma einbringen kann. Fallen oder 
stagnieren dagegen die aufgekauften Wer- 
te, so drohen exorbitante Verluste für alle 
Beteiligten, was schlimmstenfalls zur Fol- 
ge hat, daß sich der Börsenhai in der Zei- 


tung nach einer neuen Anstellung bei re- 
duziertem Gehalt umschauen muß... 
Dank eines spezi komplett 
‚gesteuerte Programm entwickelten 
al rechnenden) Kursgenerators wird 
es kaum extreme Kursschwankungen und 
daher kaum die Möglichkeit zu leichten 
Gewinnen geben, dafür aber Realismus 
pur. Damit die Materie am Screen nicht zu 
trocken rüberkommt, sollen viele teilani- 
mierte Renderbilder und 16 frei anwähl- 
bare Musikstücke, von denen acht per Au- 
dioplayer abspielbar sind, für Atmosphä- 
re sorgen; zudem wird dem digitalen 
Gordon Gecko bereits ein 386 DX als Ar- 
beitsgerät genügen. Wer hier auf einen Hit 
spekuliert, könnte also gute Aktien haben. 


The Riodle of Master Lu 


Im amerikanischen Softwarehaus Sanctuary Wood sitzen offenbar lauter Präsenta- 
tions-Freaks, denn nicht nur das aktuelle „Buried in Time” kann sich sehen lassen 
- auch dieses Grafikadventure wird ein Augenschmaus! 


Held und Story erinnern dabei unverkenn- 
bar an die Unternehmungen eines gewissen 
Indiana Jones, auch der Zeitrahmen paßt: 
Anno 1936, kurz vor Ausbruch des Zwei- 
ten Weltkrieges, bereist der Forscher und 
Abenteurer Robert Ripley (im Gegensatz 
zu Indy eine historisch verbürgte Pe: 

lichkeit, der in England ein ganzes Muse- 
um gewidmet ist!) die Welt, um in Asien, 
der Wüste von Afrika, den Vereinigten 


nichts Geringeres als die Weltherrschaft 
dem Besitzer versprochen. Kein Wun- 
»ben de ohlieaien Nazis 
auch Chinesen, V 
lei zwielichtige Halunken ein bella In- 
teresse an dem Relikt entwickeln... 


Die Hatz führt durch detailreich gerenderte 
aften, die teils bildweise um- 

Iten und teils (je nach Rechneraus- 
attung mehr oder weniger flüssig) vor- 
anscrollen. Die Animationen der Protago- 
nisten wirken dabei bereits in unserem 
Vorabmuster sehr lebensnah, was sie ei- 
nem speziellen Aufnahmeverfahren ver- 
danken: Sämtliche Bewegungsabläufe 
wurden erst mit realen Schauspielern ab- 
gedreht und dann auf die gezeichneten 
Spielcharaktere übertragen, wodurch sie 
ungemein geschmeidig am Screen agieren. 
hhe Abwechslung sorgen zudem 

locker eingestreute Full-Motion-Videos, 
feine Zwischenanimationen und Digi-Film- 
chen während der in Sprachausgabe ge- 
führten Anklick-Plaudereien mit der örtli- 


chen Bevölkerung oder Ripleys alter 
Freundin Mei Chen, die ihm hilfreich 
als Dolmetscherin zur Seite steht. 
Gesteuert wird, wie inzwischen all- 
gemein üblich, per Maus im Point & 
Click-Verfahren, wobei zwecks zu- 
sätzlicher Interaktion (etwa um Ge- 
genstände aufzuklauben und zu be- 
trachten) drei Bild-Icons angenagt 
werden dürfen — erhin wird der 
Spieler auch um einige Echtzeit-Ak- 
tionen nicht herumkommen, bei- 
spielsweise wenn trotz angedrohtem 
Bildschirmtod ein Rohr zu mopsen ist. 
Auch sonst soll es nach Auskunft des 
Herstellers nicht an knobeligen Rät- 
seln fehlen, während wir uns von den 
akusti 

reits mit eigenen Ohren überzeugen 
konnten: Neben einem höchst ab- 
wechslungsreichen musikalischen Pot- 
pourri garantieren zahllose Sound-FX 
ein atmospl 'h dichtes Lokalko- 
lorit; da brüllen die Händler auf dem 
orientalischen Bazar, was die Kehle 
hergibt, und in der freien Natur zwit- 
schern sich Vögel die Seele aus dem 
Leib. 

Sollte Euch jetzt die Abenteuerlust 
gepackt haben, so habt Ihr noch ein 
wenig Zeit, Euch einen Rechner mit 
den erforderlichen 8 MB RAM zu- 
zulegen — bis Master Lu aus dem 
Übersetzungsbüro in die G fte 
entlassen wird, sollten noch ein paar 
Wochen ins Land ziehen. (md) 


Die Fantasy-Welten der Vorgänger 
von „Dragonflight” bis „Ambermoon” 
hat man inzwischen ad acta gelegt, das 
neue Rollenspiel aus dem Stall der 
Blaubeißer wird in ferner Zukunft 
handeln: Anno 2195 fliegt das Fa- 
br Toronto von der Erde zu 
dem vermeintlich unbewohnten Pla- 
neten Albion, um dessen Boden- 
schätze zu plündern. Doch die Wüste 
lebt — alsbald muß Commander Tom 

oll nämlich feststellen, daß hier 


voller friedliebender W 

ausgebeutet werden soll! 
Weil Albion zudem eine h 

st (sogar die al- 
ten Kelten waren schon da!), be- 
schließt Onkel Tom, aus seiner Stahl- 
hütte zu kommen, um der 
den Grund zu gehen. Dazu darf er bi 
zu fünf Mitstreiter rekrutieren, sei es 
aus dem irdischen Astronautenteam, 
sei es unter den ansässigen „Albinos”. 
Wenn es an die Erforschung der zahl- 
reichen Dungeons des rohstoffreichen 
Gestirns geht, wären beispielsweise 
Toms Freundin Christine oder auch 
sein alter Kumpel und Techniker Joe 
gewiß von großer Hilfe. Für die an- 
stehenden Kämpfe bieten sich natür- 
lich MGs aus dem Arsenal der Toron- 
to an, aber auch mit Dolchen und 
Armbrüsten einheimischer Bauart 
kann man so manchem Riesenskor- 
pion den Stachel ziehen — mit Orks 


st auf Albion dagegen nicht zu 
rechnen. 
Das Rollenspiel wird sich in drei Gr: 
perspektiven präsentieren, denn während im 
Raumschiff und auf der Planetenoberfläche 
die von Simon & Co. gewohnte 2D-Ansicht 
vorherrscht, führt ein angenehm großes 3D- 
Fenster stufenlos und flüssig dur 
lichen Kerker im Stil von „Ultima Under- 
world”. In den hül ierten Bunkern 
und Städten darf die Party in variablem 
Tempo umherziehen, sollte es dabei zu 
Auseinandersetzungen kommen, wird auf 
einen dritten, eigens für den Kampf reser- 
vierten Bildschirm umgeschaltet. Hier ist 
die Verwandtschaft zum Kampfscreen in 
„Amberstar”” zwar unverkennbar, doch prä- 
sentieren sich die rundenweise und sehr tak- 


Nach der Pleite von Thalion 
wechselte Erik Simon zu | 
Blue Byte, und die Rechte | 
an seiner Bernstein-Saga 
gingen an Red Balloon, 

wo „Ambermoon” noch im- 

mer der PC-Umsetzung 

harrt - jetzt schlägt erst mal 
der Stardesigner wieder zu! 


tisch ausgelegten Fights nun grafisch deut- 
lich verschönt, besser animiert und auch 
umgänglicher in der Handhabung. 

Überhaupt macht die durchdachte Maus- 
steuerung mit dem wandlungsfähigen Cur- 
sor das Abenteuern einfach: Schätze sam- 
meln, ‚el lösen und plaudern im Multi- 
ple-choice-Verfahren sollten die reine 
Freude sein. Dazu kommen eine stim- 
mungsvolle Soundbegleitung, permanent 
vorrätige Online-Tips, natürlich Automap- 
ping sowie ein komplett deutsches Game- 
play mit Tiefgang. Wer sich also auf einen 


in der näch- 
sten Ausgabe hebt die Toronto zum Test- 
flug ab! (ole) 
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DAS SPIEL, 
AUF DAS FUSSBALLFANS 
GEWARTET HABEN 


« Mehr als 4,000 ausführliche, genaue Spielerprofile 

+ SVGA-Grafik 

+ Bis zu 36 menschliche Spieler gleichzeitig! 

+ Mehr als 4 Stunden CD-Kommentar von Eurosports 
Top-Fußball Kommentator Wolfgang Ley! 

+ Realistisches Transfersystem einschließlich Spieleraustausch 

+ Modularer Spielaufbau unterstützt Zusatzdisketten von 
ausländischen Ligen 

Internationale Management-Möglichkeiten und Wettbewerb bei | 
den Europa- und Weltmeisterschaften Re 

« Jede Spielstatistik, die Sie sich wünschen konnen - von 

Torschüssen bis zur Zweikampfstatistik! 


PC CD ROM und PC 


MES FÜR ABENTEURER 
zen 


b Berta hier ihren Ruf Lügen 
trafen, der Konkurrenz von Lu- 
as Arts einen kräftigen Schock 


versetzen oder das klassische Adventure- 
Genre endgültig multimedial revolutio- 
nieren wollte, sei einmal dahingestellt, 
gelungen ist ihr das nämlich alles auf ei- 
nen Schlag — statt märchenhaft-witziger 
Cartoon-Abenteuer erleben die Protago- 
nisten einen sieben CDs langen Alptraum, 
der den Spieler dennoch nicht zum rei- 
nen Zuschauer degradiert: 


RRORSECREN 


Eigentlich hatten die Bestsellerautorin 
Adrienne Delaney und ihr Mann Don ein 
ruhiges Landleben im Sinn, als sie in ei- 
nem abgelegenen Provinznest eine schö- 
ne alte Villa erstanden; doch war der blan- 
ke Horror anscheinend im Kaufpreis in- 
begriffen. Beim Durchstöbern des neuen 
Domizils findet Adrienne nämlich eine 
geheime Krypta und weckt dort verse- 
hentlich einen Dämon aus dem Winter- 
schlaf, der sich postwendend im Hirn ih- 
res Gatten einquartiert. Und während Do: 


es 


Daß Roberta Williams, ihres Zeichens Sierra-Chefin_ und 
Stardesigherin.der „King’s Quest” -Sagaseinerreifie Mär- 
chentante-wäre, entpuppt sich mit diesem interaktiven 
Spielfilm als Mär und zwawals Schauermär der beson- 
ders geuseligen Art! 


nannte Hellseherin nebst völlig verblö- 
detem Sohn sowie ein fürchterliches Ge- 
heimnis um den ersten Besitzer des Hau- 
ses, der zur Zeit der Jahrhundertwende 
einen Pakt mit dem Teufel geschloss: 
hat. Welche Rolle dabei sei 

und sonders unter mysteriösen Umstän- 
den gestorbenen!) Gattinen spielen und 
was der Dorfälteste Malcom so alles ver- 
schweig um der Spannung willen mal 
lieber nicht verraten 

Die Lüftung des phantasmagorischen Ge- 


nun immer merkwürdi- 
ger und vor allem ge- 
walttätiger wird, macht 
sich unsere Heldin daran, 
dem Spuk auf die Schli- 
A che zu kommen. Dabei 
stößt sie u.a. auf die skur- 
rilen Bewohner des Nach- 
barortes, eine selbster- 


Ru 


heimnisses im Stil von Stephen Kings 
„Shining” erstreckt sich nach einer kur- 
zen Introsequenz über sieben einzeln an- 
wählbare Kapitel. Dabei ist das erste vor 
allem zur Gewöhnung an die für Sierra- 
Verhältnisse ganz neuartige Steuerung ge- 
dacht: Sämtliche Aktionen werden mit 
Hilfe eines wandelbaren Cursors durch- 
geführt, der sich jeweils an die aktuelle 
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Situation anpaßt und bei Bedarf zudem 
alle wichtigen Gegenstände anzeigt. So 
entdeckt Adrienne nach und nach uralte 
Geheimgänge, hält Schwätzchen mit den 
Dörflern und beobachtet voller Sorge ihren 
Don, der zunehmend dem Wahnsinn ver- 
fällt. Aber auch zahlreiche Items (die sich 
auf Wunsch in 3D beäugen lassen) geben 
manches Rätsel auf, wobei gut getarnte 
Brieföffner und versteckte Knöpfe noch 
zu den leichteren Fingerübungen am An- 
fang gehören. Wer dabei einmal die Über- 
sicht verliert oder schlichtweg nicht mehr 
weiterweiß, kann das eingebaute Instant- 
Orakel befragen, welches dann mit Gra- 
besstimme mehr oder weniger verschlüs- 
selte Hinweise verkündet. 

Für das aus zahllosen Videosequenzen 
zusammengesetzte Schauerstück wurden 
sämtliche Darsteller zunächst einzeln ge- 
filmt und dann vor den gerenderten und 
per Hand nachbearbeiteten Hintergrün- 
den postiert. Das wirkt zwar nicht immer 
ganz lebensecht, stellt aber einen akzep- 
tablen Kompromiß zwischen Realität und 
technisch Machbarem dar. Dazu gesellt 
sich ein dämonischer Soundtrack, der 
stark an Carl Orffs „Carmina Burana” er- 
innert und (wie es sich für einen „Film” 
gehört) in besonders spannenden Mo- 


Kapitel zu Kapitel bis zu einem absolut 
furiosen Finale im Theater des Grauens, 
Die beklemmende Atmosphäre des Games 
ist dabei irgendwo im Schnitt- 

punkt der Gefühlswelten von 

Alfred Hitchcock, Edgar Allan 

Poe und Clive Barker angesie- 

delt und hält sich in den ersten 

sechs Abschnitten mit Blut- 

stürzen zugunsten von ein we- 

nig Sex-Würze zurück; bei den 

letzten Szenen sind Mrs. Wil- 

liams die Gäule jedoch durch- 
gegangen: So viele brutale 
Gore-Effekte machen die USK- 

Freigabe ab 18 Jahren durchaus 
nachvollziehbar. Man kann das 

Spiel aber auch optional in ei- 

ner zensierten, blutfreien Ver- 

sion zocken; zudem soll die 
deutsche Version noch weiter 
geschnitten werden, um tun- 

lichst eine Freigabe ab 16 Jah- 

ren zu erhalten. 

Unabhängig von all dem muß 

man hier auch mal die hervor- 
ragenden Leistungen der betei- 

ligten Schauspieler loben; allen 

voran gilt das für Victoria Mor- 

sell, die als Adrienne voll und 


Spieglein, Spieglein an der Wand... 


menten mit heulenden Geigen und Trom- 
melwirbeln für die Extraportion Nerven- 


ganz überzeugt. Und Douglas ar r ron 
Seale in der Rolle des geheim- 
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kitzel sorgt: Die intelligent gemachte Cur- 
sor-Steuerung indessen bewahrt das 
Nervenkostüm vor Frust-Schocks, zu- 
mal die Rätsel zwar nicht immer ganz lo- 
gisch, aber dennoch stets 1ö 

Das Beste an Phantas 

packende Story, deren Faszination sich 


wohl niemand entziehen kann. Mag die 
Handlung auch eher zögerlich in Gang 
kommen, so steigert sie sich doch von 


nisvollen Malcolm zieht den 

Zuschauer allein schon durch 

seine beschwörende Stimme in 

den Bann. Lediglich der dämonische Don 
alias David Homb trägt gelegentlich et- 
was dick auf. Zudem kommt in der Tra- 
dition guter Horrorstreifen zwischendurch 
auch der Humor nicht zu kurz, etwa bei 
der wunderbar dilettantischen Seance des 
Hausfaktotums Harriet — wobei ein punkt- 
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Don ist verwirrt 


Ein bedauernswertes Opfer 
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genau plazierter Schockeffekt an- 
schließend dafür sorgt, daß einem das La- 
chen gleich wieder im Hals stecken- 
bleibt... 

Gerade in der perfekten Dramaturgie die- 
ses Gruselstücks dürfte aber auch die 
größte Gefahr für die deutsche Fassung 
lauern, denn eine schludrige Synchroni- 
sation würde die sorgsam aufgebaute 
Spannung schnell zunichte machen. Und 
das wäre mehr als schade angesichts des 
getriebenen Aufwands: Extra für neue 
Multimedia-Produktionen ä la Phantas- 
magoria hat Sierra in Kalifornien ein ei- 
genes (Blue Screen-) Studio errichtet, 
wo auch dieses Geisterspektakel in einem 
dreimonatigen Marathon in Szene gesetzt 
wurde. Für Spezialeffekte wie brennen- 
de Köpfe und andere makabere Scherze 
zeichnet gar ein leibhaftiger Hollywood- 
Experte verantwortlich, und weil auch di- 
verse Hunde, Katzen und Ratten auftau- 
chen, wurde sogar ein erfahrener Tier- 
trainer aus der Traumfabrik importiert. 
Die investierte Mühe ist dem durch und 
durch professionellen Endprodukt deut- 


lich anzumerken, hier trübt nicht der klein- 
ste Patzer die Illusion vom Film zum 
Mitmachen. 

Das gilt auch für die Programmierung, 
beispielsweise darf der Discjockey trotz 
der sieben Scheiben ruhig im Rundfunk- 
studio bleiben, lediglich im siebten Kapi- 
tel muß häufiger mal der Silberling ge- 
tauscht werden. Ebendort taucht auch der 
einzige Schnitzer im Gameplay auf; denn 
während ein vorzeitiges Ende bis dahin 
praktisch unmöglich ist, kann im letzten 
Teil einfach nicht mehr gespeichert wer- 
den. Doch ausgerechnet bei diesem 
(Flucht-) Abschnitt zählen wirklich jeder 
Schritt und jede Sekunde! Im Fall eines 
tiefen Falles gestattet das Programm zwar 
den Wiedereinstieg, das aber manchmal 
nur an Stellen, die kaum noch einen Aus- 
weg lassen. Konkret hat das zur Folge, 
daß man wieder und wieder dieselben Se- 
quenzen durchspielt — oder entnervt das 
Handtuch wirft und das komplette siebte 
Kapitel noch mal frontal von vorn angeht. 
Aber selbst die etwas unglückliche 
Schlußkonstruktion kann nichts mehr dar- 
an ändern, daß Sierra mit diesem Titel ein 
so großer Wurf geglückt ist, daß man bei 
Lucas Arts seine liebe Mühe mit der Auf- 
holjagd haben wird. Story und hand- 
werkliche Ausführung sind einfach über- 
zeugend, nur mit den inhaltlich zwar im- 
mer gerechtfertigten, aber dennoch arg 
schaurigen Schockeffekten muß man halt 
leben (und danach noch schlafen) kön- 
nen. Selbst wenn Phantasmagoria also ein 
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Diese Dame weiß Bescheid 
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paar Staatsanwälten und Jugendschutz- 
beamten schlaflose Nächte bereiten wird 
— wie hätten wir einem derart aufwendig 
und perfekt gestalteten Spiel den ver- 
dienten Hit verweigern können? (mic) 


Phantasmagoria 
(Sierra Online) 


Mult 
ture m 


ales Horror-Adven- 
len Schikanen und 
noch mehr Schockeffekten. 


GRAFIK 86% 
SOUND 88% 
STEUERUNG 87% 
MOTIVATION 89% 


USK-Freigabe: ab 18 Jahren 
Schwierigkeit: für Fortgesch. 
Preis: ca. 149,- DM 


Komplett englisch, 
deutsche (geschnitte- 
ne) Version in Vor- 
bereitung 


8000, Milliarden Dollar 


werden jährlich an den Terminbörsen’der Welt bewegt, 

in keinem anderen Geschäft liegen unglaubliche Gewinne 
und der totale Bankrott so nahe beieinander, Selbst große 
Institutionen wie"die “Bearings Bank” in England können 
durch die ünüberlegten Aktionen eines einzelnen Traders.über 
Nacht zusammenbrechen, 
Wissen Sie"was "FUTURES!' sind, was’ein"KONTRAKT" 
oder eine "MARGIN" ist, Oder wie man trotz fallender Kurse 
enorme Gewinne realiSieren-Kann? 
In CLEARING HOUSE werden Ihnen diese Börsenbegriffe 
und -kniffe schnell vertraut werden. Hier, können Sie den 
Nervenkitzel der Terminbörse erleben. Spekulieren Sie aufden 
wichtigsten Termihbörsen der Welt und zeigen Sie Ihren 
Konkurrenten wozu ein wirklicher “TRADER" fähig ist! 


® Spielspaß/für 1'bis 4 Spieler! 

© Aufwendige, reale Simulation der größten 
Terminbörsen mit den wichtigsten Waren! 

Zwölf unterschiedlieh.agierende, intelligente 
Computergegner! 

Realistische Börsenkurse durch Fraktale 
Berechnung und Ereignissteuerung! 
Unterschiedliche Spielziele! 

Größartige Grafiken und Animationen! 
2-Stunden erstklassiger, auswählbarer Soundtrack, 
ünds8-Musiktitel-als Audio Tracks auf CD-ROM! 
© Komplett in Deutsch! 


Erhältlich für PC CD-ROM und 3,5" Disketten! 


Copyright 1995/by MAX DESIGN Entertainment Software, Siedergasse 89, 8970 Schladming, Austria 


Anno 2328 schlüpft der Spie- 
ler also wieder in den Raum- 
anzug des schon aus dem Vor- 
gänger bekannten Zeitreisen- 
den, um Vergangenheit, 
Gegenwart und Zukunft vor 
terroristischen Übergriffen zu 
schützen. Insgesamt sieben 
Epochen müssen besucht wer- 
den, denn die Attentäter haben 
ihre „Zeitbomben” u.a. in ei- 
nem Mayatempel, der Werk- 
statt von Leonardo da Vinci, 
einer mittelalterlichen Burg 
und sogar einer futuristischen 
Raumstation gelegt. Außerdem 
haben sie diesmal Spuren ge- 
legt, die auf eine Mitschuld un- 
seres Helden hindeuten... 

Nummer 5 besucht also 
zunächst seine Vorgesetzten, 
um sich in automatisch ablau- 
fenden Plaudereien in engli- 
scher Sprachausgabe einweisen 
zu lassen, dann geht’s via 
Knopfdruck auf Zeitreise, Was 
es dabei zu sehen gibt, nimmt 
in etwa ein Viertel des Moni- 
tors ein, wobei die schicken 
3D-Lokalitäten mittels Maus 
oder Tastatur sowie fünf Rich- 
tungspfeilen teils schrittweise, 
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teils auch (je nach Rechner 
mehr oder weniger flüssig) 
serollend durchwandert wer- 
den können und mit beein- 
druckenden Animationen so- 
wie zahlreichen im Bild inte- 
grierten Videos aufwarten. 
Aufgefundene Gegenstände 
wandern hingegen zwecks spä- 
terer Anwendung ins unbe- 
grenzt aufnahmefähige Inven- 
tar. Allerdings sollte bei der 
Spurensuche jeglicher Kontakt 
mit den Einhei- 
mischen unter- 
bleiben, um er- 
stens den Zeit- 
fluß nicht zu 
beeinträchtigen 
und zweitens 
dem einen oder 
anderen Echt- 
zeit-Tod, etwa 
durch herum- 
schwirrende Pfei- 
le oder herab- 
prasselnde Stei- 
ne, zu entgehen. 
Die Rätsel während der Be- 
weisführung des unschuldig 
Verdächtigten sind zwar nicht 
sonderlich originell und auch 


Ein älter Mayatempel 
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Das Büro des Zeitreisenden 


nicht immer logisch, aber 
schwierig sind sie. Zudem be- 
zieht das Spiel seinen Reiz vor- 
nehmlich aus der imposanten 
Präsentation: Selten gab es der- 
art fotorealistische Render- 
Grafiken zu bestaunen, selten 
eine so gute Musikbegleitung 
(im Stil von Pink Floyd) zu 
hören! Um das alles in seiner 
ganzen Pracht erleben zu kön- 
nen, werden allerdings 16 MB 
RAM benötigt, da man anson- 
sten entweder mit reduzierten 
weit weniger eindrucksvollen 
Optik in 256 Farben vorlieb- 
nehmen muß. (md) 


Knapp zwei i Jahre nachdem Sanctuary Woods erstmals die; nie] 
„Windows”-Zeitmaschine anwarf, startet nun die zweite Abenteu- 
ertournee durch allerlei Epochen — Agent Nummer 5, bitte melden! 


Eine ritterliche Belagerung 


Buried in Time 
(Sanctuary Woods/U.S. Gold) 


GRAFIK 87% 
SOUND 90% 
STEUERUNG 74% 
MOTIVATION 72% 


USK-Freigabe: ab 6 Jahren 


Schwierigkeit: variabel: 2 Stufen| 


on in Vorbereitung 


Schreiben 
=“ Sie 
| Geschichte! 
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Besuch in der Sum Zero Bar 


Die Zukunft der Philips-Konso- 
le hält nun also auch am PC Ein- 
zug und verlangt nach tatkräfüger 
Unterstützung für den Datendieb 
Sol Cutter, Der Cyberpunk hat 
sich nämlich an den Beständen 
seines Brötchengebers vergriffen, 
und die Werkspolizei der Softech 
Corporation ist bereits auf der 
richtigen Spur. Schlimmer noch, 
unser Held hat sich beim Klauen 
ein übles Himvirus eingefangen 
— gelingt es nicht, die Verseu- 
chung binnen zwei Stunden zu 
eliminieren, kann er sich von sei- 
nem Schädelinhalt verabschie- 
den! 

Die Hintergründe der ominösen 
Vorgänge entspinnen sich in drei 
Kapiteln; das erste führt Sol 
durch die vorberechneten 3D- 
Gänge des Konzerns. Während 
man sich da Schritt für Schritt 
(bzw. Kameraschwenk für Ka- 
merafahrt) voranklickt und mit 


animierten Digi-Personen Be- 
kanntschaft schließt, mag immer 
wieder unversehens Wachper- 
sonal auftauchen, das dann in 
Echtzeit mit dem Fadenkreuz ei- 
ner mausgesteuerten Wumme 
bekannt zu machen ist. Insgesamt 
müssen 20 solcher Schießereien 
überlebt werden, wobei später ei- 
nige davon auch per Raumglei- 
ter ausgetragen werden. Daneben 
gilt es, in üblicher Adventure- 
Manier schön große Items auf- 
zuklauben, sie im Inventar zu 
verstauen und bei passender Ge- 
legenheit einzusetzen. Des wei- 
teren harren ein paar Logeleien 
wie etwa Verschiebe-Puzzles 
oder Memory-Varianten der Lö- 
sung; teils auch unter Zeitdruck. 
An und für sich ist das im Stil 
von „Blade Runner” gehaltene 
Film-Abenteuer auch recht in- 
teressant, was es seiner morbiden 
Story und der soliden Mixtur aus 


Einer der vielen hübsch-häßlichen Ka- 


Adventure-Elementen, Echtzeit- 
Action und Knobelei verdankt. 
Auch der knallige (extra auf Au- 
dio-CD erhältliche) Sound samt 
der Stimme aus dem Off sorgt 
für Atmosphäre, und an der 
Maussteuerung mit Wiederhol- 
funktion für die Dialoge in deut- 
scher Sprachausgabe gibt es 
ebenfalls nichts auszusetzen. 
Wenn die Motivation bei Bum: 
Cycle dennoch nie richtig ent- 
flammen will, dann wegen der 
rund 100 Videosequenzen, die 
trotz Renderings arg grob bzw. 
verwaschen aussehen und zu- 
dem mit viel zuviel Farbe zu- 
getüncht wurden. Und wenn so 
ein Multimedia-Titel (die Hy- 
brid-CD läuft auch auf einem 
Mac) den User ständig an der 
Funktionstüchtigkeit seiner Gra- 
fikkarte zweifeln läßt, dann lei- 
det halt auch der Unterhaltungs- 
wert! (md) 


meraschwenks 


Burn: Cycle 
(Philips) 


GRAFIK 64% 
SOUND 77% 
STEUERUNG 80% 
MOTIVATION 63% 


a 66% 


USK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Schwierigkeit: für Fortgesch. 


Preis: ca. 99,- DM 


Ab einem 486 DX 


SPEICHER: 8MBRAM 
GRAF SVGA 


omplett deutsch 
let deutsch 


Re 
4 
ER 


Nach der U 


Die neue Fantasywelt heißt 
Aden und befindet sich mit ei- 
nem Bein noch im Zeitalter der 
Zauberer, während das andere 
bereits durch Schießpulver wa- 
tet. Momentan liegen die Din- 
ge dort sehr im argen, weil die 
magische Barriere „Skelon’s 
Shield” deaktiviert wurde, was 
eine üble Monsterflut zur Fol- 
ge hat. Zu finden ist das ret- 
tende Teil entweder in einem 
der vielen Dungeons, in der 
Zwergenstadt, im Schloß oder 
in einer anderen der 20 Ört- 
lichkeiten... 

Nach dem kurzen Intro nimmt 
man wahlweise das vorgefer- 
tigte Abenteurerteam unter Ver- 
trag oder bastelt selbst eine vier- 
köpfige Heldentruppe aus acht 
Rassen (Zwerge, Elfen etc.) und 
elf Klassen (Kämpfer, Magier, 
Dieb usw.). Zwei weitere Plät- 


ze können unterwegs mit NPCs 
aufgefüllt werden. Das optisch 
an „Ultima Underworld” ge- 
mahnende und bildschirmfül- 
lende 3D-Sichtfeld wird mittels 
einer Kombination aus Maus 
und Tastatur flüssig scrollend 
durchwandert — zumindest auf 
schnellen Rechnem. Dabei 
geht’s nicht durch getrennte Le- 
vels, sondern über wild ver- 
schachtelte und unterschiedlich 
hohe Plateaus. Das Automap- 
ping ist daher trotz Zoom- und 
Drehfunktion nur begrenzt hilf- 
weil es Höhenunter- 
schiede bloß unübersichtlich in 
einer „durchscheinenden” 3D- 
Perspektive zeigt. Die in 22 
Gattungen anrückenden Orks, 
Raubtiere, Skelette etc. werden 
im Rundentakt mit Hilfe von al- 
lerlei Icons bzw. Schwertern, 
Musketen und 27 Zauber- 


reich, 


& 
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sprüchen aufs Kom genommen; 
im Anschluß streicht man die 
Hinterlassenschaften des Geg- 
ners und gesteigerte Charak- 
terwerte ein. Freundlichere We- 
sen dürfen dagegen mit 
Anklicksätzen interviewt und 
die Worträtsel mit Gehim- 
schmalz gelöst werden. 

Die mit Texturemapping über- 
zogenen 3D-Landschaften sind 
eindrucksvoll, was für die Ani- 
mationen bzw. die locker ein- 
gestreuten Videos nur begrenzt 
gilt. Uneingeschränktes Lob 
verdienen sich aber die unge- 
mein atmosphärische Akustik 
mit reichlich Digi-Speech und 
die Hotkey-unterstützte Steue- 
rung. Kurzum, das im „Un- 
derworld-Design” gehaltene 
Thunderscape ist ein Einstand 
nach Maß für die schöne neue 
Fantasywelt Aden! (md) 


(Mindscape/SSI) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


Thunderscape 


7I% 
79% 
80% 
76% 


Herr Staatsanwalt, Herr Sta 
Gericht die Beschlagna 


anwalt, heute bleibt die Küche kalt! Denn während das 
eschlüsse inzwischen abserviert hat, tischen jetzt die Le- 


ser ihre Meinung zu den jüngsten Vorgängen auf - und die ist vielfach scharf gewürzt! 


Ein besonders netter Beitrag 
zum Thema „Staatsanwälte 
ßt man nicht” erreichte 
uns von Annette Kastner, die 
uns zum Trost eine Doppel- 
seite aus „MAD Extra Nr. 
21” kopierte. Dort stellen die 
satirischen _MAD-Chaoten 
(deren Ex-Chefredakteur 
Feuerstein dank „Schmidt- 
einander" ja mittlerweile 
bundesweite Berühmtheit er- 
langte) allerlei hirnreißende 
Indizierungsanträge an die 
BPS, aus denen wir ein kur- 
zes Beispiel zitieren wollen: 


„Hiermit 
das Karnevalslied 
versaufen unsrer Om: 
klein Häuschen” und ähnli 
che Schlager in die Liste 
der jugendgefährdenden 
Lieder aufzunehmen. Die 
Wirkung der Musik als An- 
regungsmittel für Jugendli- 
che ist eindeutig bewiesen. 
Welche unabsehbare Aus- 
wirkung kann aber eine 
solche Anregung haben, 
wenn damit die ausdrückli- 
che Aufforderung verbun- 
den ist, das schwer er- 
worbene Familienerbe 
zur Finanzierung des Alko- 
holismus zu veruntreuen? 
Ungleich zynischer und 
brutaler ist der Gehalt des 
Verses „Unsre Oma fährt 
im Hühnerstall Motorrad — 
ohne Motor, ohne Bremse, 
ohne Licht”. Ja, vielleicht 
sogar auch noch ohne Füh- 
rerschein! Und eine ähnli- 
che Aufforderung zum 
Omacidium finden wir in 
dem Song „Freut euch des 
Lebens, Großmutter wird 
mit der Sense rasiert”, wor- 
in der gewaltsame Tod der 
Großmutter ebenso bewußt 
einkalkuliert wird wie bei 
den akrobatischen Motor- 
rad-Darbietungen im Hüh- 
nerstall...” 


wird beantragt, 
„Wir 


Tja, und so geht es immer 
weiter — Max und Mor: 
werden hier ebenso Opfer 
der MAD-Indizierer wie Do- 
nald Duck oder Marlene Diet- 
rich. Ein Spaß mit durchaus 
ernstem Hintergrund übri- 
gens, denn eines unschönen 
Tages bekam die Redaktion 
Behördenpost, in der ange- 
droht wurde, bei der BPS ei- 
nen Indizierungsantrag ge- 
gen „MAD” zu stellen — und 
zwar aufgrund eines Comic- 
strips, bei dem im Schlußbild 
einige Ganoven über eine 
Oma herfallen! Kommentar 
der Redakteure des Chaos- 
Blattes: 


„Wenn Beamte zu doof sind, 
um Satire zu erkennen, dann 
ist „MAD” tatsächlich ge- 
fährlich. Denn was passiert, 
wenn sich eine Horde von 
Staatsbeamten von „MAD” 
aufgefordert fühlt, alte Omas 
zu verprügeln? Können wir 
das verantworten?” 


Nein, das konnten sie wohl 
nicht, weshalb sie gleich 
noch diesen ganzen Haufen 
weiterer Zensuranträge 
nachschoben. Tja, so gesche- 
hen im Jahre des Herrn 
1977; Absender des unsägli- 
chen Briefes war - das 
Bayerische Ministerium für 
Arbeit und Sozialordnung. E: 
ist schon wirklich deprimie- 
rend, aber manche Dinge än- 
dern sich offenbar nie! Na, 
immerhin wissen wir uns 

in bester Gesell- 


Mit besten Grüßen an Annet- 
te nach Hamburg, Euer 
Ghost 


Was, zum Teufel, ist eigent- 
lich in Deutschland passiert? 
Erst durch „Focus”, das mein 
Vater abonniert hat, erfuhr 
ich von der Beschlagnah- 


mung des PC Jokers - ich 
konnte es nicht fassen: Erst 
das Desaster um dieses be- 
schlagnahmte Prügelspiel, 
und jetzt das! Gut, vermut- 
lich hätte ich mir das Game 
ohnehin niemals gekauft, 
aber wenn ich es gewollt hät- 
te, wäre es für mich unmög- 
lich gewesen! Woher neh- 
men diese Leute nur die un- 
glaubliche Frechheit, zu 
en eiden, was gut oder 
schlecht für mich ist? Geht 
die Gefährdung nun eigent- 
lich von der Software oder 
von dieser Massenbevor- 
mundung aus? Noch dazu 
von Leuten, deren einzige 
Bekanntschaft mit dem Com- 
puter in „MS-Word” be- 
steht... 

Ich bin 18 Jahre und arbeite 
in einer Steuerkanzlei, daher 
kann ich mir schon ungefähr 
vorstellen, welcher Verlust 
Euch durch entgangene Wer- 
beeinnahmen, nicht getätigte 
Verkäufe usw. entstanden 
ist. Und wozu? Wie Ihr im 
Editorial ganz richtig 
schreibt, wäre das besagte 
Game ja ohnehin nicht mehr 
zu erwerben gewesen! Mil- 
lionen Menschen in England, 
Amerika und anderswo ha- 
ben indizierte Spiele bereits 
gesehen, und es wird mir 
wohl niemand erzählen wol- 
len, daß dort nur Perverse 
und Mörder herumlaufen. Im 
Gegenteil, alle Welt macht 
sich lustig über Computer- 
Deutschland! 
Staatsanwaltschaft und BPS 
sollten also damit aufhören, 
sich als verlängerter Arm 
Gottes zu betrachten — Al- 
tersfreigaben halte ich für 
tragbar, Verbote jedoch 
nicht! 

resümiert Lutz Jakob aus 
Großenhain. 


Tja, die Grenze zwischen 
dem (fraglos wichtigen) Ju- 
gendschutz und einer un- 


g entstandene 


schönen Zensur zerfließt im- 
mer weiter — und was zu flüs- 
sig ist, wird bekanntlich bald 
überflüssig! Oder soll es 
tatsächlich noch so weit 
kommen, daß die Jugend vor 
dem schädlichen Einfluß 
übereifriger Zensoren ge- 
schützt werden muß? 

Dein zwar junger, aber gott- 
lob artengeschützter Ghost 


Fragt mal einen auf Presse- 
recht spezialisierten Anwalt, 
der wird Euch folgendes sa- 
gen: 
1) Das inkriminierte Prügel- 
spiel wurde von Euch be- 
sprochen, als es noch nicht 
beschlagnahmt war. Hinter- 
her einen Strick daraus zu 
drehen und zu sagen, Ihr hät 
tet ein verbotenes Spiel be- 
sprochen, ist nicht erlaubt, 
denn das Verbot gilt erst mit 
dem Tag der Verkündigung. 
Gesetze und Verbote vor den 
Veröffentlichungstag zurück- 
zudatieren ist durch das 
Grundgesetz verboten! 

id ein Presseorgan. 

ist dazu da, Öf- 

fentlichkeit zu schaffen, die 
Presse hat das Recht, sich 
und andere zu informieren, 
und dabei ist erst mal egal, 
worum es geht — ja, es darf 
sogar gelogen werden! Die 
Grenze liegt beim Jugend- 
schutz, dem habt Ihr mit Eu- 
rem Hinweis auf vermutlich 
drohende Indizierung Genü- 
ge getan. Und was die Anzei- 
gen angeht, so fallen die ein- 
deutig mit unter die Presse- 
freiheit! 
3) Der Staatsanwalt hat also 
unrecht. Laßt das beim Ver- 
waltungsgericht (in der Re- 
gel im Landgericht unterge- 
bracht) klären und verlangt 
anschließend, daß Euch der 
Schaden auf 
Heller und Pfennig ersetzt 


wird. Das dürfte Eurem 
Staatsanwalt weitere Profi- 
lierungsversuche abgewöh- 
nen. 

rät Gabriele Neukam aus 
Bad Rappenau. 


Hätten wir nicht schon einen 
guten Rechtsberater, wir 
würden Dich vom Fleck weg 
engagieren: Unser Anwalt 
hat schließlich mit ziemlich 
exakt Deinen Argumenten 
vor Gericht eine Aufhebung 
des Beschlagnahmebe- 
schlusses erstritten! Auch 
die Klage auf Schadenser- 
satz läuft, wozu allerdings 
erst mal unser Boß rehabili- 
tiert werden muß — man hat 
Michael doch tatsächlich 
der Beihilfe zur Verbreitung 
pornographischer Schriften 
bezichtigt, das muß man sich 
einmal vorstellen! Vorstel- 
len könntest Du Dich übri- 
gens als Rechtsbeistand bei 
den anderen betroffenen 
Verlagen, da sie mit Dir im 
Team wohl nicht so (vor-) 
eilig die Flinte ins Korn ge- 
worfen hätten... 

Alles, was Recht ist, Dein 
Ghost 


LIEBE SUNDI 


Diese Sache mit dem Staats- 
anwalt zeigt mal wieder, wie 
peinl h unser Jugendschutz 
st: Eine Zeitschrift für ihre 
Berichterstattung zu bestra- 
fen ja wohl die idiotisch- 
ste Rochaverirching über- 
haupt. Steht da nicht irgend- 
wo irgendwas in der 
Richtung, daß eine Zensur 
nicht stattfindet? Aber daß 
bayerische Behörden zu 
Fehlurteilen neigen, ist ja 
seit diesem Jux mit „Liebe 
Sünde” nicht mehr unbe- 
kannt. Also, falls Euch das 
was bedeutet — meine Soli- 
darität habt Ihr! 

versichert Jan-Carl Mehles 
aus Arolsen. 


Der Jux ging auf unsere Ko- 
sten: Tatsächlich handelte 
es sich bei unserem 
Chefankläger um just den- 
selben Sittenwächter, der 
bereits mit seiner Aktion ge- 
gen vorgeblich pornographi- 
sche Beiträge im TV-Maga- 
zin „Liebe Sünde” für un- 
rühmlichen Wirbel sorgte. 


Und Zensur? Nun, theore- 
tisch ist z.B. eine BPS-Indi- 
zierung keine Zensur, weil 
Erwachsene solche Pro- 
gramme ja weiterhin kaufen 
können — zumindest theore- 
tisch, wie gesagt.. 

Mit praktischem Dank für 
Deine Solidaritätsbekun- 
dung, Dein Ghost 


MUNDIGE 
BURGER? 


Das Grundgesetz beschei- 
nigt uns sowohl, daß wir das 
Recht auf freie Meinungs- 
äußerung haben als auch, 
daß die Würde des Men- 
schen unantastbar ist. Nun 
frage ich Euch, wie sich die- 
se GG-Artikel eigentlich mit 
der ständig steigenden Flut 
von Zensur und Bevormun- 
dung vereinbaren lassen? 
Müssen wir uns als mündige 
Bürger eigentlich wirklich 
von irgendwelchen ver- 
klemmten und prüden Bes- 
serwissern vorschreiben las- 
sen, was wir sehen, spielen 
oder lesen dürfen? Ich 
möchte mal klarstellen, daß 
ich kein Fan von gewaltver- 
herrlichenden Spielen bin, 
aber hier geht es ums Prin- 
zip! Regierungen, die auf so 
eklatante Weise die freie 
Meinungsäußerung be- 
schneiden, brauchen bei den 
nächsten Wahlen einen 
Denkzettel! 

Jetzt zu etwas ganz ande- 
rem: Als absoluter Rollen- 
spielfan kaufte ich mir, 
kurzfristig nicht Herr meiner 
Sinne, das neue „Dungeon 
Master 2”, ohne zuvor Euren 
absolut zutreffenden Testbe- 
richt abzuwarten. Ach, hätte 
ich das doch nur nicht getan, 
dann wären mir Kummer, 
Gram und Geld erspart ge- 
blieben! 

schnieft Lothar Peters aus 
Berlin 


Wie schon gegenüber Dei- 
nem Vorschreiber Jan-Carl 
angedeutet: Der Begriff 
Zensur ist hierzulande leider 
arg auslegun; ig (genau 
wie Pornographie, Gewalt- 
verherrlichung etc.), was oft 
genug dazu führt, daß der 
vorgeblich ach so mündige 
Bürger von selbsternannten 
Sittenwächtern und streitba- 
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Die aufgeführten Artikel stellen nur einen kleinen Auszug aus unserem Sortiment dar. 
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Phantasmagorla kpl, deutsch 


109,95*om 
t 


TOP HIT auren 
Command & Conquer 
U.S. und deutsch lieferbar 


99,95* om 


Be 
AMERICAN] VISA | 
ERESMEZ 


® Heute bestefl - gestern geliefert! 
# _ Himmilsche Preise und göttlicher Service! 
®  Lösungsbücher zu allen aktuellen Spielen! 
% Soundkarten und Joysticks! 

® UPS Versanii! 


Laden Berlin 


Mittemmalder Strafe 47 + 10961 Berlin 10-18 Uhr Versandtelelon Sammelnurmer: 
100m vom UBit.Onebenausreße 030 / 694 60 43 
Faz-Line: ‚Spieleneuheiten am laufenden Band: 


030/694 42 56 her 60 45 


vorbehalten. Bis BestelWert, berechnen wir 10,50 DM 
Geh unsond Paprika DM mehr, Sicherheitskarton 


Versundkosten, ab 200 DM it der 
+3,- DM. Bel Vorkasse oder '&.—- DM Versandkosten. Der u 
‚entweder mi Post oder mit UPS). auf SOFT- und HARDWARE ein JAHR GARANTIE 


Anzeigenschki 23.8.95 Sachen Bofn, bosch Oiteunsron laden. Bi gelten dir AGB der Traumlabrik. 


ren Paragraphenreitern be- 
vormundet wird, als wäre er 
gerade mal reif für die Krab- 
belgruppe - eine Einstellung, 
die sich übrigens quer durch 
alle Parteien ziehen 
scheint. Andererseits hättest 
Du Dich bezüglich „Dun- 
geon Master 2” mal lieber 
von uns bevormunden lassen! 
Dein Vormund 


PHANTASMA- 
GORISCH 


Ich freue mich nunmehr 
schon seit fast zwei Monaten 
auf den Testbericht zu 
„Phantasmagoria”! Was aber 
finde ich in Eurem neuen 
Heft? Nix, dabei hattet Ihr’s 
doch angekündigt! Übrigens 
habe ich gehört, daß es sich 
bei diesem Programm um 
bislang größte PC-Game al- 
ler Zeiten handelt — stimmt 
das? 

giert Dennis Lohmann aus 
Lingen. 


Soweit sich die Größe eines 
Spiels nach der Anzahl der 
CDs bemißt, ist „Phantasma- 
goria” in der Tat die bislang 
umfangreichste Soft wenn 
auch für die deutsche Versi- 
on einige Szenen gecancelt 
werden, um eine USK-Frei- 
gabe ab 16 Jahren zu erzie- 
len. So oder so, das Warten 
hat sich gelohnt, oder? Da 
verzeiht man Sierra doch 
auch die kleine Zusatzver- 
spätung, wegen der das Gru- 
sical den Redaktionsschluß 
der letzten Ausgabe verpaßt 
hat, stimmt's? 
Vergeben und 
Dein Ghost 


vergessen, 


O TANNENTRAUM 
Im Test von „Amerika 1861- 
65” (9/95) wird erwähnt, daß 
dort „O Tannenbaum” aus 
dem Lautsprecher dudelt. 
Nun, es handelt sich dabei ei- 
gentlich um das Bürger- 
kriegslied „Maryland, my 
Maryland”, das somit sehr 
gut zum Spiel paßt. 
korrigiert uns Frank Borchert 
aus Berlin. 


Damit wäre die Geschichte 
ja wieder zurechtgerüc 
Trotzdem irgendwie dämlich, 


daß die Amis ausgerechnet 
unter den Klängen von „O 
Tannenbaum” in den Bürger- 
krieg gezogen sind... 

Grinst nicht nur zur Weih- 
nachtszeit, Dein Ghost 


AUS DEM FENS 
GELEHNT 


Ich möchte mal was zu dieser 
„Windows 95”-Hysterie sa- 
gen. Überall hört man: schö- 
ner, schneller, besser, benut- 
zerfreundlicher! Und Plug & 
Play wird enthusiastisch ge- 
lobt. Aber ich bin da skep- 
tisch, denn gerade das „Plug 
& Play“-Konzept kann jäm- 
merlich in die Hose gehen, 
wenn es nicht voll korrekt ar- 
beitet. Und die Benutzer- 
freundlichkeit ist auch ein 
zweischneidiges Schwert; in 
der Eingewöhnungsphase 
mag eine grafische Benutzer- 
oberfläche sehr nützlich sein, 
und auch für bestimmte An- 
wendungen wie etwa 
verarbeitungen habe ich ab- 
solut nichts gegen die Fen- 
ster-Soft. Aber für Spiele? 
Ich habe z.B. für jedes eine 
Batch-Datei im DOS-Ver- 
zeichnis — das ist meines Er- 
achtens wesentlich übersicht- 
licher, als erst in dem ganzen 
„Windows”-Durcheinander 
ach einem bestimmten Icon 
suchen zu müssen. Über- 
haupt kann man mit Batch- 
Dateien viele nützliche Sa- 
chen machen, z.B. den Spei- 
cher optimal an jedes Spiel 
anpassen. 
schwärmt Thomas Fuchs aus 
Mayen. 


Hätten wir „Windows 95” 
zwecks des großen Specials 
in dieser Ausgabe nicht auf 
Herz und Nieren getestet, 
wären wir als alte DOSen- 
Geister sicher geneigt gewe- 
Dir recht zu geben - 

die neue Fenstersoft 
nimmt es mit Plug & Play 
wirklich ernst und erspart 
dem User bei gesteigertem 
Grafiktempo so gut wie alle 
Fummeleien bezüglich der 
peicherkonfigurationen! 
Okay, es mag noch ein, zwei 
Monate dauern, bis für jede 
Grafikkarte ein passender 
Treibersa: vorliegt, aber 
dann dürfen selbst Skeptiker 


Text- B 


wie Du in den euphorischen 
Chor der Microsoft-Minne- 
sänger einstimmen. 
Dein notorisch hysterisch- 
cholerischer Ghost 


GEGEN DEN 


ROM 


In Eurem Special hat „OS/2 
Warp” wegen angeblich 
schlechter Spieleverträglich- 
keit ja nicht besonders gut 
abgeschnitten. Ich habe da 
ganz andere Erfahrungen ge- 
macht, denn bei mir laufen 
die Games teilweise sogar 
besser als unter DOS! Für die 
richtige Einstellung muß man 
allerdings schon sehr viel 
herumprobieren, daher mein 
Appeli an die Spieleherstel- 
ler: Gebt doch bitte die ge- 
eignete OS/2-Konfiguration 
mit an! 

appelliert Stefan 
aus Greding. 


Weigand 


Wenn Du da mal nicht auf 
taube Ohren stößt: Inzwischen 
haben sich so gut wie alle 
Softwarehäuser auf das weit- 
handlichere „Windows 
95" eingeschossen — selbst 
die Warp-Erfinder von IBM 
bieten ihre Hardware ab so- 
fort wahlweise mit dem fir- 
meneigenen „OS/2" oder 
dem neuen Betriebssystem 
aus der Gates-Factory an! 
Stets für freie Wahl(en), Dein 
Ghost 


aus 


EIN TOAST AUF 
DAS ABO 


Ich habe schon gelegentlich 
in Betracht gezogen, den PC 


Joker zu abonnieren, dies 
scheiterte bislang aber stets 
an Euren Abo-Disks: Was 
soll ich mit einer „voll spiel- 
baren” Vorabversion irgend- 
eines Spiels, das von Euch 
selber oft genug nicht gerade 
überragend bewertet wird? 
Genausogut könntet Ihr auch 
einen fast funktionstüchtigen 
Toaster anbieten. Warum 
setzt Ihr als Prämie nicht statt 
dessen die Vollversion eines 
Tophits aus? 

schlägt Mark Meier aus Bad 
Säckingen vor. 


Daß es keine Vollversionen 
brandneuer Software als 


Abo-Prämie geben kann, ver- 
steht sich eigentlich von 
selbst: Für 63,— DM ein Jahr 
lang den Joker plus ein Spiel 
im Wert von rund 120,- DM 

kriegen, das wäre einfach 
zu schön, um wahr zu sein! 
Aber diesen Monat gibt es ja 
tatsächlich drei zwar etwas 
ältere, aber nach wie vor ge- 
niale Vollspiele nach Wahl 


für Neuabonnenten!!! 


igig wie nie, Dein 


DER FRAGEN- 
KATALOG 


!) Ich habe gehört, daß es 
Anfang nächsten Jahres CDs 
mit einer Kapazität von 7,3 
Gigabyte geben soll, die auch 
beschreibbar sind. Stimmt 
das? Dann könnte man ja ein- 
fach alle Spiele auf eine sol- 
che CD installieren und da- 
mit die Festplatte entlasten 

Werden diese CDs auch auf 
normalen Laufwerken ihren 
Dienst tun, muß man 
sich dann schon wieder ein 
neues Gerät zulegen? 

2) Neben dem Hauptchip auf 
dem Motherboard 

PCs ist ein kleiner 
Kann ich den Pentium 120- 
Prozessor einfach dort hin- 
einsetzen, oder ist der Hebel 
doch nur zum Milchshake- 
Ausschank gedacht? 

3) Sind die Redakteure von 
Amiga Joker und PC Joker 
eigentlich dieselben? Das 
würde ja heißen, daß sie in 
einem Monat zwei Hefte fer- 
tigstellen müssen! 
4) Wann ist die nächste Com- 
puterspielemesse in Hamburg 
oder Umgebung? 

5) Könnte man nicht nach 
Vorbild des Amiga Jokers 
auch im PC Joker eine Wahl 
zum Spiel des Jahres ein- 
führen? 

6) Wenn das neue „Win- 
dows“ nun „Windows 95” 
heißt — gibt es dann etwa je- 
des Jahr ein Update? 

7) Macht doch mal Redakti- 
onsporträts von jedem Mitar- 
beiter, so mit Hobbies, Le- 
benslauf etc.! Wie hoch ist 
der Altersdurchschnitt in der 
Redaktion? 

8) Sind bei Lucas Arts Fortset- 
zungen zu „Indiana Jones“ oder 
„Monkey Island“ geplant? 


oder 


meines 
Hebel, 


9) Wird der FC Bayern jetzt 
endlich Meister? 

stichelt Niels Brabandt aus 
Barmstedt. 


1) Es sind derzeit in der Tat 
zwei Systeme für dichtbe- 
schriebene CDs in der Ent- 
wicklung — ob sie allerdings 
schon im nächsten Jahr auf 
den Markt kommen, halten 
wir für recht fraglich, und 
auch was ihre problemlose 
Beschreibbarkeit angeht, 
bleiben wir vorläufig noch 
skeptisch. Last but not least 
steht kaum zu erwarten, daß 
herkömmliche CD-RÖMer 


mit den neuen Superdichten I 


etwas 
Seufz 
2) Nein, der Hebel am Mut- 
terbrett ist nicht für die Mut- 
termilch zuständig, sondern 
wahrhaftig zum Aushebeln 
des bestehenden Chips, um 
den Rechner mit einem 
Overdrive-Pendant ausstat- 
ten zu können — wobei aller- 
dings auf die Paßform zu 
achten ist, insbesondere, 
was die Megahertzen be- 
trifft. 

3) Zwei Hefte pro Monat, wo 
denkst Du hin? Es sind viel 
mehr, da auch der Multime- 
dia Joker und das Branchen- 
Jachblatt Insider von densel- 
ben Alleswissern gemacht 
werden! 

4) Die nächste deutsche 
Computerspielmesse findet 
zwischen dem 10. und 12. 
November statt — sofern Du 
Köln in der Umgebung von 
Hamburg ansiedeln willst... 
5) Könnte man schon. Was 
meinen die anderen Leser? 
6) Jährliche Updates für 
„Windows”? Eine teuflische 
Idee, mit der Bill Gates noch 
mehr Kohle scheffeln könnte 
— hoffentlich liest er nicht 
mit! 

7) Redakteurs-Steckbriefe 


anfangen können. 


gab es bereits und gibt es 
mit jedem Neuzugang aufs 
neue — wirf einfach mal ei- 
nen Blick in die Rubrik Un- 
dercover! Der Altersdurch- 
schnitt ist dagegen schwer 
zu berechnen, denn wenn 
Oskar und ich mit einbezo- 
gen werden, dürfte er etwa 
bei 112 Jahren liegen. 

8) Nein, erst stricken die Lu- 
cas-Artisten „The Dig” zu 
Ende, später folgt dann „Re- 
bel Assault II”. 

9) Nun, wenn der FC Bayern 
nicht Meister wird, dann 
sollte er doch zumindest in 
den Adelsstand erhoben 
werden — mit Kaiser Franz, 
König Otto und Prinz Klin- 


Glatt gelogen: Erst mal 
drucken wir hier nur die 
Briefe mit Lob, Kritik, An- 
regungen und Fragen von 
allgemeinem Interesse 
während persönliche Schrei- 
ben auch persönlich beant- 
wortet werden - falls 
RÜCKPORTO (Ausländer 
verwenden bitte Internatio- 
nale Antwortscheine) bei 
liegt und der Absender zu 
entziffern ist. Zweitens muß 
ich Eure Traktate zwecks 
Abdruck machmal schon 
kürzen, und drittens hat mir 
mein Frisör extra dazu die- 
sen „schnittigen” Schnitt 
verpaßt. Wendet Euch also 
einfach vertrauensvoll an die 
Joker-BPS, zu erreichen un- 
ter folgender Adresse: 


. Mo/MI 16.30-19.00 
chneider Die/Do 19.00-20.00 


lomputersoftware 
Cr & Michael (030) 3043156 Fr 16.00-18.00 
Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03 


PC-Disketten CD-Rom CD-Rom 
Aladın dt A340 Flugrewue di. Tagged Alliance di. 


Battle Isle 2 dt. Apache Longbow dt.“ 89,90 Kings Quest 7 dt. 


Büng dt, ‚Armored Fist dt. Kolumbus dt. 
Bundesliga M Hattrik dt 


Kyrandıa 3 di. 
Day of he tentacle dt t 9,90 Last Dynasty dt. 
Descent dt. X 90. Links 


t & Course dt. 
Der Meister dt. Little Big ae dt. 


Alugsimultor 5.0 dt. Loll 

Gi dt. Dark Fores dt. 

Hanserie Expedition dt. $490 Das schwarze Auge 2dt 
anse-die ion. as schwarze Auge 2 dt. 

Hattrik dt DerCludt = 

Hugo dt Descent dt. 

Inca 2 dt. Die verrückte Ralley dt. 

‚König der Löwen dt. 90 Discworld dt. 

Mad News dt. Dungeon Master 2 dt 

Master of Magic dt. Erben der Erde di. 

First Encounters-Elite3 di 

Goblüns 4 - Woodruff dt. 

Hattrk dt. 

High Octane dt 

Heimdall 2 dt. 


NHL Hockey dt. 

Oldtimer dt. 

Panzer General dt. 

Phantasmorgia dt.* 

Pinball Fantasıes Del. 

Psycho Pinball di. 

Prisoner of Ioe dt 

Ravenloft di. 

Simon the sorcerer 2 dt 

Startrek-Fmal Unity dt. 

arts di 

System Shock dt 
-Com Terror... dt. 

Vollgas dt. * 


Psycho Pinball dt 
Tiefiehlerät Höhlenweit Saga dt. 
ie Ei d 
Ultima 8 dt (90 Inferno dt 
X-Copy Inca 2 dt. 


Versandkostenfrei für Selbstabholer 


nur nach Vereinbarung -kein Laden 
3 Stück = 49,50 DM 


Lösungshefte je 19,90 DM 
Al Quadim Gabriel Knight Kyrandia 1,2.0.3 Star Trek - Final Unity 
Alone in dark 1,203 Goblins 2, 30.4 Lost Eden Ultima Toder 8 
Beneath a steel sky Heimdall % Myst Under a killing moon 
Dark Sun Höhlenwelt Saga Rex Nebular Veil of darkness 

Ishar 1, 20.3 Sam & Max Vollgas 

Kings Quest 6.0.7 Simon soroerer 10.2 _Waxworks 

Lands of Lore Sim City/Sim earti  Wizardy 60.7 


10 SPIELE PAKET PC ame 199 DM 


jedes Spiel 19,90DM - 5Stück= 80 DM 


Disketten: Advanced Tactical Fighter AM/FM Tin, Arschnophobia (Disney) di, Atoming, Big 
Nose Caveran, Blue. Anecl, Boulderdash 2, Chambers of scie mutant (Kult), Dar Century, Digi 

Risk 1 0. 2, Genghis Khan, Hunt for red Oclober, Killing Cloud, Kryminie, Nightshift, Omnieron, 
Fromised Lands (Erw), Speedball, Summer Olympiad, Mhird Couner (Spionage Adventure), Tip trick 
Zorn 

CD-Rom: Blues Brothers, Bouibunıl, ‚Ghostbusters 2, Hardball, It came from desert, Supremacy, 
Titus the fox, TV-Sports Basketoall, TV-Sports Football, Terminal Velocity (SW) 


jedes Spiel 29,90DM - 5Stück= 135 DM 


Disketten: Chuck Yeagers Fight Sim di, Dark Half (Stephen King), 
Deathbringer dt, Defender ofthe crowm, ‚Elvira Arcade, Fatty Bears, 
Game of life dt, Hardball, Hoyle Book of Games (Sierra), Iron Band Eee dt, It came from desert, 
Legend Manchester United, Nightshift dt, Pinball Magic, Pitfighter, Rasender Reporter dt, RBI 2 
Baseball, Risky Woods, 4 Shadowlands, Ski or die di, Spint of Adventures di, 
Spy 1 shy, ri ak TV-Sporis Football 

Rom: Th Guss di, Bencth a tel sky dt ig Fritz for win (Windows Shareware Sammlung), 
Big Frtzmore for win,CICA Windows (bekannte Sharewarsammlung), Cool School Tools (Schul- 
Lerm- Pre ime), Demo CD PC Spiele, ‚Fantastic Games, Fritz 
Business (Geschäl 16), Geme Acoes 2(Shareware-Spiele), Indy Car Racing dt, Invest di, 
ach Base ı ernprog ie für Kinder on, oe en de re 

0t0-CD je 2 CD's in ein nun), Sim City, Too man) Fonts (hunderte 
von Schrilan), Virtual Univers, BREN R BDR 


jedes Spiel 39,90DM - 5Stück = 175 DM 


Disketten: Bane ofthe cosmic forge (Wizardy), BAT 2 k.dt, Betrayal (Strategie) dt, Big Business di, 

Cadaver di, Crespers (Psygnosis), sis in Di Kratlin, FI6 Falcon de Mies Atakk eh card 

Immortal di, ishar 1 0. 2, Maupit island (Kriminal Adv. mit dt. Sprachausgabe), Millenium- Retum 

10 art, Nor, & Soul, Oi we, Powermonger, Relms di, Rx Nebular (Microprose), Tanged 

ima 8 - Ir 

CD-Rom: Byte me gold (Sammlung der besten Shareware-Spiele), FAX-Cartoons, 
Geburlstapszeiungen, German Only 2 (deutsche Shareware Sammlung), Ihr 10,2 dt, Night 

Owl 15, 16 0. 17 (größte amerik. Shareware-Sammlung), PCL Stadtpläne, Pegasus 1/95 (meist- 

verkaufte Shareware-Sammlung in Deutschland 1800 ıme), Privaleer dt, SSN21 Seawolf dt, 

Strike Commander di, Syndicale dt, Tendo (Strategiespiel), 

Wing Commander 2 dt, 


7 = 
10 SPIELE PAKET CD nme 230 DM 


jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stück = 135 DM 


Disketten: Bench a see _hy d. Bitmap Brother 1 (Cadayer Xenon, Speedbal), Buck Rogers dt 
Cruise for a corpee kl, Cyberra di, Daighter of serpents di, "Death Knights of Krynn dt, Die Ka- 
{hedrale di, Dracula dt, Dragonflight Elfe 2 di, ishockey Manager 
Elvira 2 - Jaws of oerberus dt, Empire Deluxe dt, Eye of beholder I oder 2 dt, Football Manager 3 dt, 
Fury ofihe füies, Gateway ül, Goal di, Goblins 2.di, Hexuma di, Aura Deutschland dt, Indy 3 di, 
Hired Guns dt, Innosent until caught dt, Ishar 2 KGB di, "Quest 4, Larry 2 - Looking für ..., 
ıl di, Litil Devil, Mega Sports (Sam), Might & Magic 3 oder 4 dt, Mixed up Faery 
'ond, Oscar dt, Panzer dt, Perfect General, PGA Tour Golf plus, olice 
Premier Manager 2 di, Prophecy of Ihe shadow, Protostar, Reach for (he skıes dt, Retum. 
Rise of the robots dt, Shadowcaster dt, Silverball (Flipper), 
‚Soccer Sı & Fußbalı dt, Software M; dt, Space Ace, Space Legends (Sam), 


4, 
MWSpore Bahal 


Ultima - Martian dreams, Ultima 6, Veil of darkness dt, Virtual ), Waxworks, World o1 
Business (Sam), X-Copy Tools, Zool dt. 
CD-Rom: Al Quadim di, Amberstar di, Archon Ultra dt, Bank Manager dt, Bertelsmann Wörtebuch 
deutschVe Steel Compilation (inkl. Scsnerys), Bumtime dt, CD-Romix Hardcase 
‚oder Prime 1 (Comics), Dark Legions dt, Dark Seed dt, Dark Sun - Shattered Lands di, Der Patrizier 
Dragonsphere dt. Bit 3. Eye ofbeholder2 oder 3 di, Hand of fte- Kyrandı 2 el dt, Humans 
Hurrah Deutschland dt, Iron Helix dt, Ishar 2 dt, Ishar 3 di, Jenseits der Sternenmauer, Lands of Lore 
1&2, Megarace dt, Might & Magic 3, 4 oder 5 dt, 
M stand di, Protasarı Quest knowledge (Sum ad’ Tycoon dt,Ravenloft dt,Reunion dt 
Soccer '& Fußball ‚Stronghold dt, ıca dt, Hocus Pokus (Vollversion), Whales, 
Voyage di, Winter Supersports di, Wizardy 6 & 7 di, Ufo - enemy unknwon di, World Cup USA dt 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich - Bei nicht 

ıolten oder annahmeverweigerten Sendi stellen wir DM 2 echnung. Versandkosten 
inkl Zahlkartengebühr: Nachnahme telefonisch +12 DM - schriftlich + 9 DM Vorkasse + 6 DM 
(Scheck/Überweisung Kto, 453 447-108 BLZ 100 100 10 Postgıro Berlin - kein Versand ins Ausland - 
dt= deutsche Anleitung - * = bei Druck noch nicht heferbar - # nur gegen Altersnachweis 


ıd dt, Sı dt, Top League "Traders di 
7’Sporis Boxin Ro Toner (Lord of in 208 ang unknown di 


| m ' a a 
119 E ! ) 1 (B= ‚ N ) | 
BATTN_ R 8 j a Bi I N 


Bei Delphine Software schwimmt man nicht auf irgendwelchen Wel- 
len mit, man schlägt sie: Das galt für alte Animationswunder wie „An- 
other|World” und gilt für neue wie „Fade to Black” - das es hier u.a. 
in einer von den Programmierern handsignierten Sammleredition zu 
geluinnen gibt! 


fs ” - ' 


= ) 
’ } Die Lederjacke und die Hose im exklusiven „Fade to Black”-Design; 
dazu ein von den Programmieren handsigniertes Exemplar des Spiels! 


« ae | ; oz 
j 4 l 
I 2/83 //PBENS/ | 
4 . 
= Je eine exklusive, weil handsignierte Sammleredition A 
von „Fade to Black”! “uR 
Festen " u | ron 
I 


8 ABIT /RRENS 


f 
Je einmal „Fade to Black“ 


VY//BVS/ZUL/PREN 


IT 

| | ' Als Trostpreis warten auf den hinteren Rängen noch 10 Demovideos zu „Fade to 
0% Black“ 

1 


Die Vita der französischen Delphine umfaßt solche Klassiker wie das Adventure 
„Cruise for a Corpse” oder die Plattform-Saga „Flashback” und reicht zurück 
bis zum Zeitreise-Abenteuer „Future Wars” aus dem Jahre 1988. Was ihren 
neuesten Streich für Electronic Arts betrifft, so... steht dazu alles Wissenswerte 
im großen Test bzw. dem Interview mit den hern. Hier genügt es zu wis- 
sen, daß Ihr dieses tolle Programm sicher gerne haben würdet, insbesonde- 
re in der signierten Ausführung. Und Ihr sollt es auch haben, genau wie die- 
se todschicke „Fade to Black”’-Kluft, bestehend aus Lederjacke und Jeanshose. 
Ihr sollt uns dafür allerdings auch die Antwort sagen auf diese todsimple 


PREISFRAGE: WIE MUSS DER BEGRIFF „FADE TO 
BLACK” ÜBERSETZT WERDEN? 


Nun, wer sich ein bißchen mit dem Film bzw. dem Filmen auskennt, dürfte mit der Beantwortung eigentlich keine Proble- 
me haben. Falls das so ist, notiert Ihr das gesuchte Wort h auf’eine Postkarte, die Ihr nebst lesbarem Absender bitte 
unter nachstehendem Stichwort an nachstehende Adresse schi und zwar bis spätestens zum 10. Oktober, dann ist näm- 
lich ung N Rechthaber können ar die Mühe aleraipe ‚enauso sparen wie die Mitarbeiter von Delphine 


„FADE To BLack“ 
BRETONISCHER RING 2 


Und wieder zwei 
Sierra-Hammer 


auf PC Disk, 


zu unverschämt günstigen Preisen! 


Earthsiege 


Alien Legacy 


Das gibt's doch gar nicht! 


Colonization 


Sid Meler's genlale Strategle- 
Simulation - jetzt zum 
absoluten Knüllerpreis! ve 


PC Disk 39,95 
u Longbow 


Ber 


Media Point 


| Verkauf — I 
|Ankauf 


ns Name für Computerspiele und Zubehör 


Unser Tip des Monats 


Apache 


Digital Integrations präsentiert mit 
dieser neuon Hubschrauber- 
simulation den langersehnten 
"Nachtolger von Comanche! 
eo-rom 79,95 
m — 
PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk 
Mtın Hour 99.95* Legend of Kyranda 3 (dt) 2085 
1942 Pacific Alr War 69,95 89,95 Lemmings 3 (World ol Lemmings) 69,95 69,95 
1944 - Across Iha Rhine 9995 9995°  LemmingsaDı Ta9s® 
Ad Networks (di.) 99.95 99,95 ‚Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 69,95 
Acandaney (dt.) B995- Lords of Midnight (dt) 5 
‚Aces ol the Deep (dt.) 89,95 89,95 Lost Eden (dt.) 79,95 
‚Acos of Ihe Deep Expansion Disk 39,95 Machiaveili - The Prince (dt.) 89,95 
‚Action Soccer (dt.) 79,95 Magic Carpet Plus (dt.) 99,95 
‚Alr Power (dt.) 89,95° 89,95° Magic C. Data CD: Hidden Worlds 39,95 
Amerika 1861-85 - Civil War (dt.) 89,95 Magic Carpet 2 (dt.) 
‚Apache Longbow (dt.) 79,95 Magic the Gathering 95° 
‚Atlas (dt.) 59,95 59,95 Maniac Mansion 2 (dt.) 7995 69,95 
Aufschwung Ost (dt) 70,95 70,95 Master ol Magle (dt) 99.95 90.05 
Battio Bugs (dt) AKTIONSPREIS 39,95 49,95 Mechwartlor 2 835 89,95° 
Battle Inle 3 (dt.) 89,95* Miero Machines 2 79,95 79,95 
Bing! (dt) 70,95° 70,95 Mirage 9985 
Bioforge (dt.) 99,95 Myst (dt) 69,85 
Bloodwings 9935 Nascar Racing 59.95 49,95 
Bolo 39,95 Nascar Racing Track Pack 8 30.95 
Buried in Time 89,95 Navy Strike (dt.) 35* 
Comanche incl. Missions (dt.) 7995 69,95 'NBA Live '95 9 
Command & Conquer 90,95* NHL Hockey '95 79,95 
Creature Shock (dt.) 2,95 Perfect General 2 79,95 
Crusade (dt.) 89,95 89,95* PGA Tour Golf 486 5 
Orusader= No Remorse (dt) 99,95" Phantasmagoris u“ 
‚Cybaria (dt.) 99,95 Pinball Fantasios Deluxe 69,95 
Daodalus Encounter (dt) 90.95 Pinballlusions, 79,95° 905° 
Dark Forces (dt.) 29,5 Pinball Wizzard 2000 69.95" 
Das Amt 99,95 89.95 Pizza Connection ss 
‚Der Meister (dt.) 5995 59,95 ‚Police Quest Collection (di.) 89,95* 
Der Reoder (dt.) 79,95 Prisoner of Ice (dt.) 39,95 
‚Die total verr. Rallye/mit Pad 59,95/69,95 ‚Psycho Pinball 89,95 89,95 
Dxinföllelektron. Telefonbuch) 49,95 Sam & Max (dt) 7995 69,95 
Discworld 8995 79,95  Screamball 5085 5995° 
Dschungelbuch 69,95°  Sensible Golf 59.95° 69.,95° 
Dungeon Master 2 89.95 89,95* Sansible World ol Soccer 69,95° 69.95° 
Earthsiege Expansion Pack 49,95 49.95  Shanghalsi@reai Mormaniaeimneiass 
EA Sports Rugby 89,95 ‚Sim City 2000 (dt) 29,5 539,95 
Elder Scrolls 2 795 Sim Tower 2005 895 
Eite 3 (1stEncounters, di) 79.95 7995 Simon the Sorcarer2 (dt) Tas 7995 
Paide to Black (dt.) 9,95* Siipstream 5000 7995 79,9 
FIFA Soccer 89,95 79,95 ‚Space Quest 6 (dt.) 79,95° 
‚Flight Commander 2 (dt.) 69,95° ‚Star Trek Omnipedia 69,95 
Filghtofthe Amazon Queen 89,95 89,95  StarTrek TNG: Fi L 
simulator 5,1 (engl) 7995 7995  StarTrokTnG . 
Flight Unlimited (dt.) 89,95 'Stemenschweil (DSA 2, dt.) 7995 89,95 
FX-Fighter 89.95 Stonekeop 295° 
Hanse - Die Expedition 49,95 SuperKarts AKTIONSPREIS 79,95 69,95 
Hardball 4 9.95 89.95 SuperStreetFighter2 Tube A005 69.95 
‚Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 Terminal Velocity 6 69895 
Hattrick (Ikarion) 2995 89,95 Theme Park (dt.) 89,95 79,95 
Heros of Might & Magie 89.95° Tie Fighter (dt) rs 
HI-Octane (dt.) 89,95 Tie Fighter Mission Disk (dt.) 29,95 
Höhlenwelt Sada 89.35 Transport Tycoon (dt.) es 08 
Hollywood Pictures. 79,95 79,95 Transport Tycoon Wortd Editor 39,95 
Hugo 6995 Tunaland (dt) 708 
Inca 182 Collection (dt) 69.5 Under a Kling Moon AKTION! 88.95 
Incredible Machine 2 89,95° 79,95” US Navy Fighter Plus (dt.) 9,95 
Iron Cross, 89.95 US Navy Fighter Data CD (dt) 39.95“ 
dagges Alllance (st) 9995499954 USS Ticondaraga (dt.) 8985 
Kaiser Deluxe. 69,95 Virtua Chess (dt) 89.35 
King's Quest 7 (dt) 89,05 Virtual Pool 89.8 
Knights of Xentar 29.95° Vollgas - Full Throttie (dt) 85“ 
‚Krypton Egg (dt.) 39,95 
Larry 1-6Colleclion komplett 89,95 Bestellannahme 
Last Dynasiy (dt) 8935 
Telefon (030) 794 72 111 
| | Telefax (030) 794 72 199 


Space Quest 6 


The Spinal Frontier 
Auch Im neuesten Teil der 
Space Quest Saga garantiert 
Roger Wilco als Weltraumpfleger 
wieder jede Menge Spaß und 
kurzweilige Abende! 
‚komplett in deutsch, nur auf CD-ROM 


79,95 


‘ommand 


& 
Conquer 
Tell 1: Tiberlumkonflikt 


co-rom 99,95 
nn. 


PC-Spiele CD Disk 
Warlords 2 Delixe 9995" 
Warplanes 2 109,85° 
Wales Voyage 2 B935* 
Wing Commander 3 (d.) 109.95 


Woodruff & Schnibble ol Azimuth 79,95 


X-COM- Terror framihe Deep 99,95 89,95 
X:Wing (ind. aller Zusatzdisks) 69.95 79,95 
PC-Preishits wotengevor) CD Disk 
Tin Guest 105 

Allen Legacy 208 
Anstoss + Anstoss Word Cup Ed. 29.95 

Bat Isle 2 (ct) 39,95 39,95 
Batlialslea=ScanerycD 39.05 
Beneath A Stoal Sky 19.95 199 
Buming Stoel 3 (e.dA) 4085 
Bumtime (dt.) 2935 

Buzz Aldın's Race into Space 19,95 
Chessmaster 4000 Turbo 29,35 
Colonization (d.) 39.85 
Cybaria (a) SONDERPOSTEN 48,95 
Cyberwar (dt) SONDERPOSTEN 39,95 
Cyclomania 39,95 

Dark Sun 2 (e.dA) 18.5 
Das Schwarze Auge 1 (dt) 30,95 20,95 
‚Der Patrzier (dt) 3095 40,85 
Descont 1995 
Dosert+Jungle Stnke komplett 48.95 

Die Siedler (dt) 40,95 
Diggers 195 

Dragon Lore (dt) 3985 
Dragonsphare, 39,95 

Dune 2 (CD=dt./Disk-engl) 30,95 20.05 
EarthSioge 2. 
Eco Quest 1985 

Eie2 (ct) 19,85 

F-14 Fleet Defender 69.95 1995 
Falcon Gais 1.95 

Fields of Glory (d.) 95 305 
Formula 1 Grand Prix 5 305 
Freddy Pharkas 20 

Gabriel Knight (d.) 2085 
Gunship 2000 3095 39,95 
Hell (dt) 285 
Humans 142 19,95 

IndyCar Racing. 19,95 

Intemo (dt) AKTIONSPREIS 39,85 

Istara 295 

Isar Trilogy Er 
Joumeyman Project 19.5 
Kolumbus 2035 
Labyrinth ot Time Er 

Lands 0! Lore (dt) 2035 

Legend o Kyrandia 2 (dt) 2995 1995 
Man Enough 19,85 

Master ol Orion 35 2005 
Megarace 2085 
MegaloMania 2.5 
Menzoberranzan (e.dA,) 1085 
Monkey island 1+2 (di) je 3005je 39,95 
NHL Hockey 39,95" 


Neue Versandanschrift! 
Media Point Vertriebs GmbH 
Bismarckstraße 63 

12169 Berlin (Steglitz) 


BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


„Automatischer Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 | 


Action-Fans aufgepaßt! 
Tank Commander 


Domark’s actiongeladene Panzer- 
simulation gibt es jetzt zum 
absoluten Hammerpreis! 


Der Strategiehammer des Jahres. 
Ein Muß für alle Strategle-Fans! 


Panzer General 
Die Strategie-Sensatlon 
des Frühjahrs. 

Jetzt zum "Ex und Hopp"-Preli 


‚komplett In deutsch 
und nur auf CD-ROM 


PC-Preishits wsianpevora) CD Disk 
Noctropolis (dt.) 3385 

North & South 28,95 20,95 
Oldtimer (d.) 39.95 49,95 
Panzer General (e.dA.) 40,95 29,95 
Pirates Gold (dt) 39.95 39,95 
Police Quest 4 (dt) 29.05 
Populous 2 + Powermonger 28,85 
Privatoor 29,95 
Railroad Tycoon Deluxe 29,95 
Ravenloft 2 - Stone Prophet" Tan98) 

Rebel Assault (ongl,6.dt.Ut.) 39.95/89.95 

Red Baron & Railr. Tycoon kompl 39,95 
Shadow Castor 29.05 

Sim City Enhanced (dt) 19,95 

Simon the Sorcorar (di 205 1005 
Space Hulk (d.) 39,95° 

SSN 21 Soawol (dt) 29,95 49,95 
Star Crusader 29,05 29.05 
Star Trok-25th Anniversary 29,95 

Striko Commander 29,95 

Subwar 2050 (dt.) 20.05 3085 
Syndicate Plus (dt) 29.95 

Tank Commander (dt.) 39.85 

TFX (engl) 39,05 
Transarctica 19,95 19,95 
U.F.O.- Enemy Unknown (dt) 29,95 29.95 
Ultima 7 (CD=e.dA,,Diskedt) 39,95° 30,95 
Ultima Underworld 1+2__ komplatt 38,95 * 
Warcraft: Orks & Human STragiaBr 

Wing Commander 2 29,85 


Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95 


Soundblaster 15 Bit Value Ediion 199,95 
'Soundblaster AWE 32 Value Edition 359,95 
‚Stereo-Lautsprecher ab 39,95 
35° MF2HD 265.99 
Joysticks 
Advanced Gravis GamaPad 3995 
Advanced Gravis Joystick ab 19.95 
Advancod Gravis Joystick "Firebird" "1208 
Advanced Gravis Jaysick "Phoenix" 190,95 
Logi WingMan Extreme 90.05 
Gamecard PC (2 Ports) 20.05 
"bei Drucklogung noch nicht erschlenen! Alla Preise ver 


gegen 1,50 DM Rückporto unseren Gesamtkatalog anl 
Versandkosten: 

Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 9,95 DM 
Nachnahme: 9,95 DM + 
ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfreil 
‚Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM 


.(3) BUNDESL. MAN. HATTR. 
. (1) TIE FIGHTER 
(8) CIVILIZATION 
(6) X-WING 

.(4) COLONIZATION 

.(-) BIING! 

(-) DIE SIEDLER 
.(5) SAM & MAX 
.(-) BATTLE ISLE II 
.(-) HATTRICK! 


sem naurunm-e 


Personal Top Five: Ole 
. DESCENT 
. DISCWORLD 
.SIM CITY 2000 
. TRANSPORT TYCOON 
. DSA 2: STERNENSCHWEIF 


Geschichten, die nicht zu erklären 
sind: 

Während des Sommers und der da- 
mit verbundenen Doppelausgaben 
hat sich in den,@harts kaum etwas 
getan, jetzt im „regulären” Herbst 
genügte ein Monat für Veränderun- 
gen satt! 

Na, gehen wir einfach mal zwanglos da- 
von aus, daß das neue Gesicht der Le- 
sercharts (stolze vier Neuzugänge wa- 
ren zu verzeichnen!) unserem Rüffel in 
der letzten Ausgabe zu verdanken ist, 
worauf auch die nochmals vermehrten 
Zuschriften hindeuten. Aus ihnen war, 
auch zu entnehmen, daß der „Bundes- 
liga Manager Hattrick” nunmehr „Tie 
Fighter” urer Gunst wortwörtlich 
überrollt hät, währe ch die k 
Forces” aus derselben Ecke des Uni- 


Business Charts: CD-ROM 


 .o079U m 


'TAR TREK: NEXT 
GENERATION 
(3) HATTRICK! 
. (-) ACROSS THE RHINE 
(5) HI-OCTANE 
(2) DARK FORCES 
. (9) VOLLGA 
(6) A IV NETWORKS 
(-) MECHWARRIOR 2 
- (8) JAGGED ALLIANC 
.. (4) WING COMMANDER IN 


Kohl 


versums (also dem „Star Wars”-Impe- 
rium von Lucas Arts) nach wie vor an 
der ersten Position Eurer CD-Charts 
halten konnten; wenngleich auch hier 
drei Neulinge Einzüg.hielten. Auch an 
der Ladentheke machte mit „Star Trek: 
Next Generation” ein alten, Bekannter 
das Rennen um die Pole'Position, doch 
konnte „A IV”-Netzwerk die „Jagged 
Alliance” hier vom Diskseller-Thron 
stürzen. Interessanterweise stürzten aber 
insgesamt nur vier Neuzugänge (jeweils 
zwei) au dh so schnellebigen 
Business Ch 

Ihr hingegen dürft Euch noch auf die 
persönlichen Favoriten unseres Neu- 
zugangs Ole„die aktuellen Highlights 
Von Interplay und natürlich unsere tra- 
ditionelle Verlosung stürzen — hier 
kommt sie schon! 


Business Charts 


A IV NETWORKS 
BIING! 
PANZER GENERAL 
JAGGED ALLIANCE 
MICRO MACHINES 2 
.(-) DIE SIEDLER 
. (7) DER MEISTER 
8.(10) BUNDESL. MAN. HATTR 
9. (6) HATTRICK! 
10. (2) HUGO 


Special Charts: 
Die aktuellen Highlights 
von Interplay 


. VIRTUAL POOL 

2. WARCRAFT 
ORCS AND HUMANS 

3. DESCENT 

4. STAR TREK: 
JUDGEMENT RITES 

5. DUNGEON MASTER II 

6. BLACKHAWK 

7. VOYEUR 

8. SPACE FEDERATION 

CYBERIA 


. BEAT THE HOUSE } 


1x Kaiser deluxe 
1x Pro Hockey 95 
1x Fuzzy’s World 


...kann gewinnen, ve seine ak- 
tuellen Software-Favoriten (fein 
säuberlich nach Disk- und CD-Ver- 
sionen sortiert) auf einer Postkarte 
nennt. Das’Dokument darf wahl- 
weise noch um den bevorzugten Ge- 
ann bereichert werden, dazu kom- 
in leserlicher Absender sowie 
nsere bildschöne Anschrift. Und 
auch die kommt jetzt förmlich wie 
gerufen: 


Joker Verlag 
„Top Job” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Joker Verlag 
Abo-Service 
PG Joker 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 


ch bestelle ab (inkl.) Ausgabe: 


ich bezahle durch Bankabbuchung: 


Kontoinhaber: _ 


Konto-Nr.: 


Füllt den Coupon aus, und Ihr bekommt alle 10 Ausgaben eines 

Joker-Jahres zum Preis von 9, sprich für nur 63,— DM (Ausland: 
— DM)! Das Porto zahlen wir, zudem werden die Hefte be- 
s eine Woche vor dem Kiosk-Start verschickt, und zwar eben- 

so wettersicher wie umweltschonend verpackt. Und jetzt die wah- 

re Sensation: N 

| 


|COLOSSUS CHESS X - Schachspieler sollten hier zugrei- 
\fen, denn der digitale Großmeister fasziniert seine Gegner 
mit Optionsvielfalt, einfacher Bedienbarkeit und viel, viel 
Spielstärke. 


iel der Bitmap Bro- 


MAGNETIC SCROLLS COLLECTION - Drei klassisch-gute 
Grafikadventures in einer Box; inklusive Lösungstips und 
Audio-Tape. Das Supersonderangebot für anspruchsvolle 
Abenteurer! 


Sucht Euch einen Titel (oder gleich drei, wenn Ihr die Adven- 
ture-Compilation wählt!) aus, füllt den Coupon aus, und freut 
Euch schon jetzt auf die erste Abo-Verlängerung - dann gibt's 
nämlich eine weitere Top-Prämie! 
2 @ 
PL-SANE ERATIS 
FIG [ 
3ESsTeELLUNGIT] 


Name / Vorname 


Straße / Hausnummer 


Geldinstitut: 


Bankleitzahl 


PLZ / Wohnort 


Datum /1. Unterschrift 


Ich bezahle per Vorauskasse: 
(Scheck oder Bargeld liegt bei) 


Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: 
Überweisung auf Postgirokonto: 


Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 


Sie bei Zahlung od: 
mer anl 


Korresponde: 


(bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 


Datum /2. Unterschrift 


[6) Als Prämie möchte ich: 


COLOSSUS CHESS X 
SPEEDBALL 
MAGNETIC SCROLLS COLLECTION 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, Joker Ver- | 
lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. 

Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich be- 
stätige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift 


immer Ihre 
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SATTLE ISLE 


Mit dem aktuellen Strategie-Epos tritt Blue Byte ein 
schweres Erbe an, waren die Vorgänger doch un- 
umstrittene Genre-Highlights. Was hier exklusiv 
unter „Windows’ abläuft, setzt die Tradition denn 


So warten die neuen Kampfinseln mit 
einem Spielprinzip auf, das gegenüber 
Teil zwei der Saga so gut wie keine Än- 
derungen erfahren hat. Im Grunde geht 
es nach wie vor bloß darum, auf diver- 
sen Karten einen glorreichen Sieg nach 
dem anderen gegen seine Widersacher 
zu erringen, wozu der Wohnzimmerge- 
neral die unterschiedlichsten Truppen- 
einheiten vom Fußvolk über allerlei 
Schiffe, Jeeps, Panzer und Transporter 
bis hin zu Helikoptern rundenweise be- 
fehligen darf. 

Die Maussteuerung erlaubt dabei nicht 
nur schlichtes Bewegen und Angreifen, 
sondern auch etliche Spezialaktionen, 
etwa den Bau von Depots oder das Er- 
obern feindlicher Städte, was zum Teil 
wieder nur mit bestimmten Truppentei- 
len (den Kampfrobotern) möglich ist. 
Überhaupt mangelt es nicht an realis- 
mussteigernden Details, beispielsweise 
ist das Feindesgebiet nur so weit er- 
kennbar, wie das eigene Radar reicht; 
zudem muß man ständig den Energie- 
bzw. Munitionsvorrat seiner Einheiten 
im Auge behalten — ganz wie im richti- 
gen Krieg eben. Sobald man mit allen 


auch fort - aber kaum noch neue Akzente. 


Aktionen fertig 
ist, dürfen auch 
die (je nach Mis- 
sion bis zu sechs) 
menschlichen 
und/oder Com- 
putergegner mal ran. Ob man schließlich 
das eigentliche Kampfgeschehen als 3D- 
Vektoranimation sehen oder einfach 
bloß das Ergebnis erfahren will, bleibt 


jedem freigestellt. 


Was ist nun also richtig neu an Battle 
Isle 3? Zunächst mal der bitmäßige Un- 
tergrund, soll heißen, das gute alte DOS 
hat ausgedient, der dritte Teil will min- 
destens „Windows 3.1” sehen; „Win- 
dows 95” wäre ihm noch lieber. Des 
weiteren wurde das einst so prächtig 
funktionierende Handling arg ver- 
schlimmbessert: Mag ja sein, daß wir 
uns an das alte System einfach gewöhnt 
haben, aber irgendwie konnte sich kei- 
ner unserer Redaktionsstrategen mit der 
neuen Doppelklick-Methode anfreun- 
den. Wenden wir uns daher lieber wie- 
der erfreulicheren Dingen zu, etwa der 
mit zahllosen Videosequenzen aufge- 
bohrten Präsentation. Die Filmchen be- 

schäftigen sich mit der Vorge- 

schichte, der aktuellen Kriegs- 

lage oder auch bloß mit dem 


Wetter, Gezeigt werden sie in einer Auf- 
lösung von 320 x 240 Pixeln, Besitzer ei- 
nes AVI-Beschleunigers dürfen sie sogar 
bildschirmfüllend genießen. Gespart hat 
man dafür bei den Schauspielergagen — 
oder warum agieren die Mimen sonst so 
erschreckend hölzern?! Schwamm drü- 
ber, im übrigen erfreut das Spiel seinen 
Betrachter mit Truecolor (16 Mio. Far- 
ben) bei jeder „Windows”-üblichen 
SVGA-Auflösung. Die Größe der Waben 
läßt sich in drei Stufen regulieren, wobei 
die mittlere Einstellung den besten Kom- 
promiß zwischen Übersichtlichkeit und 
grafischem Erscheinungsbild bildet. Alle 
enthaltenen Menüs können „Windows”- 
typisch in Größe und Position beliebig 
konfiguriert werden, während sich die ei- 
gentliche Spielgrafik aber trotz aller Far- 
benpracht optisch nur wenig vom Vor- 
gänger abhebt, letztlich vielleicht sogar 
etwas schlechter als einst aussieht. 
Auffällige Merkmale des dritten Teils 
sind auch der ausgeprägte Reichtum an 
Optionen und die nunmehr sehr aus- 
gefeilte Hintergrundge- 
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ir 


schichte. Dadurch zieht man diesmal ge- 
wissermaßen moralisch gestärkt in den 
Kampf, und zwar als Solist bei insgesamt 
20 Einzelmissionen, während für Ru- 
delkrieger deren acht zur Verfügung ste- 
hen. Der Mehrspielermodus ist auch 
netzwerktauglich, allerdings läßt sich in 
dieser Großraumbürovariante der Spiel- 
stand nicht abspeichern. Dafür können 
die menschlichen Mitinsulaner ihr eige- 
nes Volk auswählen, mit den lebendigen 
oder elektronischen Gegnern Verträge 
schließen — und diese in einem strate- 
gisch günstigen Augenblick wieder bre- 
chen. Darüber hinaus darf jeder Teil- 
nehmer über seine ganz private Kampf- 
darstellung bestimmen, seine Einheiten 
frei benennen und in die nächste Missi- 
on übernehmen, genaue Daten über de- 
ren Bewaffnung etc. einholen sowie eine 


Online-Hilfe abrufen und und und... 
Völlig verschwiegen haben wir bisher 
den Sound, was die hiesige Akustik aber 
nicht verdient hat: Spielers Ohr verwöh- 
nen 20 ansprechende Midi-Files, Digi- 
Soundeffekte und eine glas- 
klare Sprachausgabe. Unter 
dem Strich macht die orchestra- 
le Pracht Battle Isle 3 aber auch 
nicht mehr zum allseits erhofften 
Megahit, dafür waren die Pro- 
grammierer einfach zu knausrig 
mit Neuerungen. Hinzu kommt 
die vergleichsweise umständliche 
Steuerung mit den ständig zu 
drückenden Buttons; der Spielfluß 
steht hier schlicht viel zu oft im 
Stau. Im Ergebnis haben wir da- 
mit zwar immer noch ein gutes 
Strategical vor uns — aber um 


Highlights wie „Panzer General” oder 
den frisch aufgelegten Genre-Urahn 
„Nectaris” auszutaktieren, hätte Blue 
Byte nun mal nicht so eng an bewährten 
Mustern kleben dürfen. (ole) 


Battle Isle 3 
(Blue Byte) 


GRAFIK 


SOUND 78% 
STEUERUNG 66% 


MOTIVATION 


USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 120,- DI 


DATENTRÄGER: 


PROZESSO! Ab einem 486er, besser ein Pentium 
8 MB RAM, 30 MB auf der HD 
SVGA/Truecolor 
Alle zu „Windows“ kompatiblen Karten 

und General Midi werden unterstützt 


GAB Maus 


ab 12 Jahren 


Komplett deutsch 


BARINSTORM 


von „Battle Isle”. 


Freilich hat man nur das Ba- 
siskonzept beim Megaseller 
von Blue Byte entliehen, wes- 
halb Crusade einen durchaus 
eigenständigen Eindruck hin- 
terläßt: Als mittelalterlicher 
Feldherr begibt man sich hier 
auf einen privaten Kreuzzug 
in Richtung der Königskrone 
Die zahlreichen Schlachten to- 
ben auf Wabenkarten im Stil 
der populären Kampfinseln, es 
werden rundenweise Lands- 
knechte, Ritter, Zauberer oder 
gar Flugdrachen auf den Geg- 
ner gehetzt und Städte, Land- 
güter sowie schlußendlich die 
feindlichen Burgen erobert 
Aber auch unterwegs mal eben 
eingesackte Dörfer oder 
Marktflecken sind von Be- 
deutung, versorgen sie das 
Heer doch mit Korn — woge- 
gen größere Ortschaften das 
gute Bare in den Staatssäckel 
pumpen. Damit läßt sich die 
Streitmacht ausbauen, etwa um 
Katapulte, Lazarette oder fri- 
sches Kanonenfutter. Auch 
subtilere Methoden 
der Kriegsführung 
sind möglich, denn 
Spione dürfen ausge- 
sandt, Attentate ver- 
übt, Gold geraubt und 
Brände in belagerten 
Burgen gelegt wer- 
den. 

Als Feind hält entwe- 
der die CPU ihre Schaltkrei- 
se hin, oder man schart bis zu 
drei weitere Thronanwärter um 
den Monitor. Wer nicht soviel 
Stühle, aber ein Modem be- 
sitzt, kann auch gegen einen 
weiter entfernten Konkurren- 
ten antreten; zudem ist eine 
Nullmodem-Option vorhan- 


GAMES 


Stete Einheit schleift die Burg 


den. Ebenfalls vorhanden sind 
Vor- und Abspann sowie Zwi- 
schensequenzen, die dank 
halbwegs fähiger Schauspie- 
ler und hübsch gerenderten 
Szenen zu gefallen wissen — 
was für die eigentliche Spiel- 
kulisse leider nicht in gleichem 
Maße gilt: Die VGA-Karten 
sind grafisch etwas beschei- 
den ausgefallen, Animationen 


kaum vorhanden. Auch Musik 
und Sound können nicht voll 
überzeugen, insbesondere 
die unfreiwillig komischen 


FTLER. DENHER & 


Greenwood versorgt das Land der Dichter und Denker zuverlässig B 
mit passenden Spielen: Auf die Wirtschaftssim „Der Planer” und 
den Fußballmanager „ranTrainer” folgt nun ein Strategical in der Tradition 


Sprachsam- 
ples liegen auf 
Dauer schwer 
im Magen 
bzw. den Oh- 


an 


gere Zeit zu motivieren ver- 
mag. 

Wem also „Battle Isle 3” zu 
futuristisch ist, der findet in 
Crusade ein zwar nicht per- 
fektes, aber doch sehr unter- 
haltsames Gegenstück mit 
mehr archaischem Charakter. 
(mic) 


ren. Wichtiger 
ist freilich die Steuerung, und 
da gibt es wenig zu mäkeln, 
genau wie das erfrischend un- 
komplizierte Gameplay mit 
seinem x-fach variablen 
Schwierigkeitsgrad und dem 
mitgelieferten Editor für Land- 
karten und Einheiten, der auch 
Gelegenheitseroberer über län- 


Ein idyllisches Dörfchen 


My home is my castle! 


Es geht dahin.. 


Crusade 
(Greenwood Entertainment) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


USK-Freigabe: o. Altersbesch. 


Schwierigkeit: variabel 


AB) Tastatur, Maus 


Komplett deutsch 


LERNEN X 
NELAIN 


dh, Es sollte ein ganz normaler 
Tauchgang werden... 
... und endete in seinem 
größten Abenteuer. h 5 5 


— = 1 . SE 
==: = ı Kein Sauerstoff, um 


zurück zu kommen... 


Human Recall ist ein 
--  Actionadventure auf drei 
© CD-Roms, daß Ihnen 
keine Ruhe mehr lassen 
wird. 


1 ST 


TecSpec 
Human Recall 
kommt in einer 
Auflösung von 

640x480 bei 256 
Farben auf drei CD- 
Roms für 


PC&Kompatible. . CAPS 
Musik. , ’ z 
Sprachausgabe und a r 
Soundefickte gibtes präsentiert eın 
für SoundBlaster & 1 
kompatible Spiel von 


N Diamond Software im 
Vertrieb durch 
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Der König der Blinden 


Den Fleißpreis des Monats 
kann sicherlich Koei einstrei- 
DE | chen, denn dort hat man in den 

} s letzten Wochen nicht nur „‚New 
Horizons”, sondern auch die al- 
ten Kelten für den PC ent- 
deckt. 


i 


Su \ 


= 


GRAFIK 

SOUND 68% 
STEUERUNG 70% 
MOTIVATION 72% 


nicht geprüft 
9 Stu 


SPEICHER: 640 KB RAM, 41 MB 
auf der Festplatte 


SOUND: Soundblster und Kom- 
patible 


Alle meine Kelten... 


EINGABE: 


AUSGABE: 


DONNERNDE MASCHINEN. 


ermi 


SCHLAGKRÄFTIGE WAFFEN. DIE MAXIMALE HERAUSFORDERUNG. 


»»=i 


yYeinrıryy 


Zr E" 


Fe 
Ti = EN 
Deal Trial Ray I Publhedby 30 Rss merken Pulse 
armer hy Fonben, I. 3D Ren nertinmen in dan ol Ange 


Solware id Al gt reserved ken 10 US. Geld U Unit 2/3 Hola Way, 
alld, Birmingham 86 XS. Gl a vegiverad dena of 5. Bald Id. 


SHAREWARE-VERSION JETZT IM HANDEL! 


DIE FEATURES DER VOLLVERSION 


SCHNELLE 3D-GRAFIK MIT Br REN 
DREHUNGEN UM 36 "GRAD | LICH 

9 UNERFORSCHTE PLANETEN, 27 LEVELS 
ÜBER 400.000 QUADRATMEILEN GELÄNDE 
70 MEGABYTE AN ANIMATIONEN (CD-ROM) 
BIS zu 8 SPIELER IM NETZWERK 

ODER 2 SPIELER ÜBER MODEM / Link 


or |... 


* REALISTISCHE LUFT-/BODENKAMPFSZENEN 

* Comm-BAT Mopus R 

® PROFESSIONELLER SOUNDTRACK UND 
DIGITALISIERTE SOUNDS (CD: sıs 44 KHz) 


* SUPER-VGA-UNTERSTÜTZUNG (CD-ROM) 


Inro: 

DIE SHAREWAREVERSION VON TERMINAL 
VELocıTy IST EIN Auszus AUS DER 
VOLLVERSION UND ENTHÄLT NUR 3 DER 
PLANETEN. AUF DER SHAREWARE-CD-ROM 
SIND AUFWENDIGE FILM-ANIMATIONEN (11 
MB) zu SEHEN 


FormGen 


CORPORATION 


Ei 


"Die 3D-UMGEBUNGEN 

SIND EINFACH ATEMBE- 
RAUBEND... DIE WELTEN 
SIND MIT NICHTS WAS MAN 
IN ANDEREN COMPUTER- 
SPIELEN GESEHEN HAT 
VERGLEICHBAR." 

GOMPUTER PLAYER, APRIL '95 


"TERMINAL VELOCITY 

IST EINE MIXTUR 

AUS SPANNENDER 

ACTION UND FAST 
FÜHLBARER 
SCHWERKRAFT..." 

x STRATEGY PLUS, 
MÄRz '95 


"DER u ' 


ZAUBER Ps 
DIESES SPIELES 

SIND DIE RIESIGEN, 
UMFANGREICHEN LEVELS, 

DIE BELIEBIG ERFORSCHT UND 
DURCHKÄMPFT WERDEN KÖNNEN." 
COMPUTER GAMING WORLD, 
Maı '95 


» 
Terminal Velocity Shareware (0721) 
CD-ROM Best.Nr. CDR2106 972240 


Terminal Velocity Vollversion FAX 
CD-ROM Best.Nr. CDR2107 (0721) 97224-24 


Terminal Velocity Vollversion 
3,5" Disk Best.Nr. V10-853 


r 
14 Ram Ten 


Bisher produzierte man bei 
von Wendt Konzept nur 
Werbesoftware, jetzt präsen- 
tiert die Firma unter dem La- 
bel Kiwi Games ihr erstes 
Vollpreisspiel: eine „Soft- 
ware-Evolution” für bis zu 
sechs Teilnehmer. 


Als Evolutions-Helfer ist man 
für das Überleben einer Rasse 
verantwortlich, etwa für hüp- 
fende Erdbeeren. Dazu werden 
die Schützlinge erst auf der 
Karte plaziert und dann durch 
Verteilung von Evolutions- 
punkten auf je eine von sechs 
Futterpflanzen und Eigen- 
schaften wie den Angriff spe- 
zialisiert. Es folgt eine Echt- 
zeitsequenz, in der möglichst 
viele Nahrungsmittel und Ver- 
mehrungsgelegenheiten zu fin- 
den sind, wobei aggressive Pil- 
ze und Katastrophen wie Erd- 
beben Probleme bereiten 
können, Je nach Erfolg werden 
dann weitere Einheiten plaziert 
sowie Punkte vergeben, und 
das Spiel beginnt von neuem — 
wer nach fünf, zehn oder zwan- 
zig Runden die höchste Wer- 
tung ergattert bzw. im Endlos- 
spiel übrigbleibt, ist Sieger 

Die originelle, aber spielerisch 
nicht gerade ausgiebige Idee 
wird grafisch ziemlich be- 
scheiden präsentiert, Musik und 
Sound-FX sind jedoch recht 


witzig. Weniger lustig ist die 
unpräzise Steuerung, doch ver- 
fügt das Programm über einen 
eingebauten Bildschirmscho- 
ner, weshalb wir uns mal zu 
folgendem Fazit hinreißen las- 
sen: Wer seine Abende vor 
Komplexicals wie „Civiliza- 
tion” verbringt, mag in der Mit- 
tagspause über eine entspan- 
nende Runde Q-Pop nicht ganz 
unglücklich sein. (mash) 


Q-Pop 


(Kiwi Games) 


STEUERUNG 
MOTIVATION 


‚ohne Altersbe. 
Yanauel 


Alle zu „Windows” kom- 
patiblen Karten 


Komplett deutsch 


Ein zäher Stellungskampf beginnt 


n ‘ Titus kommt ein 
Schachspiel, das irgendwo 
zwischen dem spielstarken 
„Mephisto” und dem optisch 
brillanten „Chessmaster 
4000” angesiedelt ist - und 
dennoch nicht recht über- 
zeugen kann. 


An Optionen hapert’s freilich 
nicht, davon gibt's reichlich: 
Man darf die 64 Felder wahl- 
weise aus der Draufsicht oder 
in stufenlos zoombarem 3D 
studieren, sie mit vier ver- 
schiedenen Figurensätzen be- 
pflastern, auf eine umfangrei- 
che Eröffnungsbibliothek, weit 
über 1.000 gespeicherte Mei- 
sterpartien und Problemstel- 
lungen sowie eine Netzwerk- 
Option zurückgreifen. Und 
dank unendlich vieler Spiel- 
stufen sollten hier Anfänger 
wie Großmeister stets den pas- 
senden Gegner finden, im- 
merhin bringt es das Pro- 
gramm bei entsprechender 
(vom verfügbaren RAM ab- 
hängiger) Bedenkzeit auf rund 
2.500 ELO-Punkte. 

Wo also liegt der Hund begra- 
ben, wenn nicht bei Spielstärke 
und Präsentation? Natürlich im 
Handling: Das Handbuch ist 
lückenhaft, die Maussteuerung 
hakelig, und die Pulldown- 
Menüs kosten den letzten Nerv 
— es können zwar unzählige 


Fenster eingeblendet und ver- 
schoben werden, bloß ver- 
decken sie einen Teil des 
Bretts und strapazieren den 
User mit endlosen Nachlade- 
zeiten, Zudem muß das Fen- 
sterln mit ausgemacht dürftiger 
Akustik erkauft werden. 

Die französische Mischung für 
spielstarke Schöngeister ging 
also daneben, und die Schach- 
Konkurrenz darf sich ins 
Fäustchen lachen... (md) 


Virtua Chess 
(Titus) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


USK-Freiga 
Se 


0. Altersbesch.| 
a 


PROZ ‚Ab einem 386 SX 
SPEICHER: IV RENT 
GRAFIK: VGA/SVGA (einstellbar) 


Soundblaster und 
Kompatible 


AUSGABE: Komplett deutsch 


NR I DS 
‘Selbstmörder leben länger: Nach zwei 
JBortsefzungen und unsezählten Data- 
‚Disks Üßf'Esyenosis die populären Wur- 
'sehelköpfe jetzt in der dritten Dimensi- 
on dem Untersane enteegenfapsen! 


Lever 20 ALILEMM'S 


s ist ja ganz unterhalt- 
sam, im Intro zu beob- 
achten, wie die Lem- 
minge aus dem Rechner 
flüchten, um zu dreidimen- 
sionalen Wesen zu mutieren; 
die 3D-Grafik ist zeitgemäß 
und der Dolby-Surround- 
Sound in den Zwischense- 
quenzen sogar eine echte In- 
novation — doch die erhoffte 
Revolution blieb aus. 

So hat sich am Grundprinzip 
schon mal nichts geändert: 
Einmal mehr sollen die put- 
zigen Amokläufer mittels in- 
direkter Steuerung und allen 
Gefahren zum Trotz unbe- 
schadet zum nächsten Aus- 


P Hoi N n ück: reg & r GRAFIK 69% 
gang dirigiert werden; noch mehr mit den Tücken des Ob- entsprechend, doch der vo 
immer können sie dazu per g jekts als mit den Puzzles be- ? Charme und die Genialität der a 2 
Maus als Buddler, Kletter- schäftigt ist — wenn die _ frühen Jahre werden schmerz- MOTIVATION 63% 


max, Bau- oder Sprengmei- 
ster ausgebildet werden. Neu 
hinzugekommen sind soge- 
nannte „Turner”, die dem wil- 
lenlosen Haufen zeigen, wo’s 
langgeht, sowie der „Virtual 
Lemming”, der es dem Spie- 
ler erlaubt, das Geschehen 
aus der Perspektive seiner 
Schützlinge zu betrachten. 
Überhaupt ist hier sehr viel 
„Ansichtssache”, da innerhalb 
der 3D-Landschaften nun bis 
zu vier Kameras positioniert 
werden dürfen bzw. müssen, 
und nur wer da günstige 
Blickwinkel wählt, behält die 


Übersicht. Schwieriger wurde 
die Aufgabe damit, nur leider 
nicht interessanter. 

Die seit „All new World of 
Lemmings” bekannte Replay- 
Funktion ist daher oft die 
letzte Rettung, auch wenn 
man sich beim Leveldesign 
erneut erfolgreich um Aus- 
gewogenheit bemüht hat: Die 
Palette reicht von den eher 
simplen Aufgaben der Fun- 
Welt bis hin zu den wirklich 
knackigen Rätseln der 
Mayhem-Abschnitte. Den- 
noch vermochten die zweidi- 
mensionalen Kollegen stets 
besser zu unterhalten, da der 
Spieler von 3D Lemmings 


Wühler mal wieder über den 


Jordan wandern, nur weil der 
Weg aufgrund der unglückli- 
chen Perspektive nicht richtig 
zu erkennen war, dann weicht 
die Sucht recht bald dem 
Frust. 

Der langen Rede kurzer Sinn: 
Die Coder von Clockwork 
Games konnten dem von 
DMA Design übernommenen 
Erbe nicht ganz gerecht wer- 
den und haben dem kl 
schen Spielprinzip mit der be- 
liebig zoom- und drehbaren 
3D-Grafik mehr geschadet als 
genützt. Der aktuelle Aufguß 
des Dauerbrenners sieht somit 
ganz nett (wenn auch arg pi- 
xelig) aus und spielt sich auch 


lich vermißt. (ole) 


3D Lemmings 


(Psygnosis/Clockwork Games) 


USK-Freigabe: o. Altersbesch|| 
für Fortgesch. 


BAG 


Bapt 


BYyYSL 


Die Liebhaber stromfreier Games will Can apstone alt der „Next 
Move”-Reihe unter Strom setzen — wir haben uns zwei Beispiele 


her 
er an die ! 


a 
AGE OF CARDS 
Bei dieser Sammlung wartet 
schon mal prinzipiell ein eth- 
nischer Konflikt, denn die 
zwölf Kartenspiele für „Win- 
dows 3.1" mögen ja in Ameri- 
ka allseits bekannte und be- 
liebte Klassiker sein, nur hier- 
zulande sind Pinochle, George, 
Oh Hell, Euchre, 31, 99, Cra- 


tusgepickt, die gut zei 
Sache he 


ngeht. 


zy Eights etc. halt nicht sehr 
verbreitet. Auch den 18 CPU- 
Gegnern scheint dieses Pro- 
blem nicht fremd zu sein, denn 
ihre Spielstärke variiert mit der 
jeweiligen Disziplin. Die Re- 
geln sind aber einstellbar, 


en, wie saft- und kraftlos der Her- 


zwar in Ordnung, doch müssen 
sich die Karten-Asse mit 
schlichter Optik, kläglichen 
Sound-FX und trübseliger Mu- 
sik begnügen; ein Tutorial für 
Anfänger fehlt obendrein. 
Kurzum, wir passen... 


ebenso die 


Anzahl der & 
Teilnehmer; 
alle Spiele 
werden kurz 
in der engli- 
schen Anlei- 
tung erklärt, 
und eine | 
Save-Funktion 
gibt's auch. 
Die Maus- 
steuerung geht 


Schwierigkeitsgraden) oder ei- 
nen menschlichen Modem-Be- 
sitzer antritt. Dem Neuling wer- 


Grafisch ergiebiger ist diese 
Versoftung, bei der man ent- 
weder gegen den immerglei- 
chen Computergegner (in drei 


den sogar die Spielre- 
geln erklärt, allerdings 
wird hier stets nach der 
gleichen Variante ge- 
spielt. Dafür kriegt man 
allerlei Tips plus eine 
Save-Option, so daß ge- 
rade an Einsteiger ins 
brettharte Vergnügen 
gedacht wurde. 

Für sie ist wohl auch der 
in puncto Spielstärke 
kaum ernstzunehmende 
CPU-Kontrahent gedacht, ge- 
gen den man sich auf unter- 
schiedlich eingefärbten Brettern 
(wahlweise in 2D-Draufsicht 


Hölle, was für ein Stich! 


oder einer 3D-Perspektive) aus- 
toben darf. Die Menüs sind 
ebenso übersichtlich und leicht 
zu bedienen, wie die Sound-Ef- 
fekte und die Sprachausgabe 
hörenswert sind; die Musik 
würgt man indessen besser ab. 
Fazit: Backgammon für An- 
fänger oder DFÜ-Zocker. 
(mash) 


und das 3D-Brett 


Ace of Cards 
(Capstone/Random 


Programming) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


0% 


USK-Freigabe: nicht geprüft 


Schwierigkeit: variabel 
Preis: ca. 59, DM 


DATENTRÄGER: | 


PROZESSOR:  AUESN ELLE 


Ken 4MBRAM, 4MB 


Ultimate Backgammon 
(Capstone/Sentient 
Software) 


GRAFIK 60% 
SOUND 48% 
STEUERUNG 66% 
MOTIVATION 46% 


48% 


USK-Freigabe: nicht geprüft 
Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 59,- DM 


640 KB RAM, 8MB 
auf der HD 


Soundblaster und 
Kompatible 


Maus, Tastatur 


AUSGABE: Komplett englisch 


Iaysolt: 


DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 


z.B.: cD z.B: PC CD SUPER PREIS SUPER PREIS 3DO 
3.D Pinball Outpost (KD) 99.90 Marine Fighter (DA) 49.90 nur solange Vorrat reicht CD z.B: Grundgerät+Fifa Socoer 749.00 
A 4 Networks (KD) 89.90 99.90 Mechwarrlor 2 (KD) * *90 35"7B Need for Speed (DA) 109.90 
‚Across the Rhine (KD) 109.90 Micro Machines 2 (DA) 79.90 . 89.90 .3 2.8 Tth Guest (DA) 29.90 Road Rash (DA) 109.90. 
‚Action Soccer (KD) 84.90 Navy Strike (KD) 109.90. 109.90 Airline (KD) 19.90 Armored Fist (KD) 49.90 Syndicate (DA) 109.90 
‚Adams Night (KD) 99.90 NBA Jam Tour Ed.(DA) * 109.90 Alien Legacy (DA) 39.90 Battel Isle 2 (KD) 59.90 Theme Park (DA) 109.90 
‚Alblon (KD) * 109.90 Nectaris (DA) 4990 49.90 Armored Fist (DA) 29.90 Battle Isle 2 Data(KD) 39.90 Wing Commander 3 (DA) 109.90 
‚America 1861-1865 (KD) 99.90 Need for Speed (DA) * 109.90 Aufschwung Ost (KD) 39.90 Beneath aSt.Sky(KD) 29.90 GA SATURN 
‚Apache Longbow (DA) * 99.90 NHL Hockey 96 (DA) * 109.90 Award Winners 2 (DA) 39.90 Bioforge (KD) 79.90 
Are You Afrald of he Dark? (DA) 89:90 P-Sampras Tennis 86 (DA) 79.90 89.90 (Zool 1, Sensible Sonoer 82/93, Black PowerLine2(KE) 19.20 Dylona USA 139.90 
Ascendancy (KD) * 89.90 Paws of Fury (DA) 4090 49.90 _J.W. Snooker, Elite Plus) (Sarakon,Retum o.Medusa,Crime Grundgerät + Pad 749.00 
Asterix (KD) 79.90 Perfect General 2 (KE) 99.90 Beneath.aSteelSky(KD) 19.90 Time,Rolling Ronny‚Lord 0.Doom) Virtua Fighter 139.80 
Battle Isle 3 (KD) * 99.90 PGA Tour Golf 96 (DA) * 109.90 Big Four (KD/DA) ‚90 Bureau 13 (KD) 39.90 Virtua Stick 89. 
Bazooka Sue (KD) * 99.90 99.90 Phantasmagorlia (KD) 99.90 (Boxing Manager, J.K.Squash, _Buming Steel 2 (KE) 190 SONY 
Bling (KD) 89.20 79.90 Phoenix Fighter (KE) 109,90 Hill Street Blues, Hannibal) Christoph Columbus (KD) 38.30 Desrucon Derby ® Han 
Burled In Time (KD) 89.90 Pinballiliusions (DA) 69.90 69.90 Bureau 13 (KD) 29.90 Cyciemanla (DA) BURDEeeructon DAR) Mh 
Carribean Desaster (KD)* 89,90 99.90 Primal Rage (DA) * 89.90 Buming Steel 2 SVGA (KE) 19.90 Daemonsgate (KE) 29.90 lade 99,90 
Civil Net (KD) 109.0 119.90 Prisoner sfice (KD) 99,90 Bumtime + Audio CD (KD) 19.90 Dark Sun 2 (DA) 49.90 Basen PB, 
Civil War (KD) * 109.90 Psycho Pinball (DA) 78.90 ‚89.90 __ Colonization (KD) URN Desk Sood (XD) 1000 Aleacer © 109.90 
Command & Conquer (KD) 99.90 Quantum Gate 2 (KE) 99.90 Combat Classics 3 (KD/DA) 49.90 Der Clou (KD) 3980 Toshinden “ 99.90 
Crusade (KD) 89.90 89.90 RAN Trainer 2 (KD) * 99.90 (Gunship 2000, Campaign 1 Eye ol Behokier J(KD) 20.20 ing out 109.90. 
Das Dschungelbuch (DA) 69.90 Rebel Assault 2 (DA) "11/95 119.90 History Line) Freddy Pharkas (DA) 49.90 ö z 
Dark Universe (DA) 89.90 Schwarzes Auge 3 (KD) * 99.90 Day of Tentacie (KD) Gabriel Knight (DA) 29.0 LOSUNGEN z.B 
Der Meister (KD) 8990 69.90 Screamball (DA) 69.90 69.90 Deck Demon (KE) Heimdall 1+2 (KD) 29.90 Alle komplett in Deutsch 
Der Reeder SVGA (KD) 89.90  Sensible Golf (DA) 6990 79,90 Der Clou (KD) Hell (KD) 39.90 Tägliche Neuzugänge bitte erfragen 
Der Seelenturm (KD) 99.90 Sensible Wor.Soccer (KD)* 79.90 79.90 Empire Soccer (DA) Hurra Deutschland (KD) 29.90 Alone Lt.Dark-1+2+3je 17,95 
Der Stratage (KD) * 99.90 99.0 Silent Hunter SVGA (KE) 109.90 Evasive Action (KD) "90 Interne (KD) 49.90 Bloforge 17.95 
Dime City (KO) * 90.00 80.00 Sim Cıy 2000 Deluas (Kb) 109.90 F 14 Fl.Defender Plus (DA) 29.90 Innocent Unt.Caught (KD) 29.90 Bureau 13 17.95 
Druidenzirkel (KD) * 99.90 Sim Tower Win (DA) 89.90 89.90 Gabriel Knight (KD) 39.90 Iron Assault (KD) 49,90 Creature Shock 17.95 
Duke Nukem 3D (DA) * 99.90 Sim Town (KD)" 109.90 109.90 Gobllins 2 (KD) 29.90 Jurassic Park (KD) 29.90 Dark Forces 17.95 
Dungeon Designer (KE) 49.90 Simon t.Sorcerer 2(KD) 90.90 89.90 Helmdall 1+2 (KD) 29.90 LandsofLore1(KD) 49.90 Discworld 17.95 
Dungeon Master 2(KD) 109.90 109.90 Solitair Deluxe (KE) 79.90 99.90 Jurassic Park (DA) 29.90 Lemmings 1+2 (DA) 39,90 Dreamweb 17.95 
EA Rugby (DA) Space Quest 6 (KD) 89,90 Ningdoms o.Germany (KD) 38.90 Litie Big Adventure (KD) 79.90 Dungeon Master 2 17.95 
Elder Scrolls 2 (KE)* Star Trek-Klingon (KE) * 409.90 Magic Boy (DA) 19.90 Mario is Missing Del.(KE) 19.90 Flight ol Amazone Queen 17,95 
Elisabeth 1, (KD)* Star TrekNext Generation (KD) 119.90 Mafihäus Soccer 2 (KD) Megarace (KD) 49.90 Goblins -2+3+4 je 17.95 
Elite 3 (KD) 89.90 Star Trek.Omnipedia (KE) 80.90 Pacific Strike Speech (DA) Myst (DA) 49.90 King's Quest-5+6+7je 17.95 
F 1 Grand Prix 2 (DA) * Steel Panther (DA) * 40990 Panzer General (DA) Privateer Komplett (DA) 39.90 Leg.o.Kyranda-1+2+3je 17.95 
F 1 Team Chef (KD) * 99.90 Stoneksep (KE)* 419.90 Police Quest 4 (KD) Renegade Interceptor (DA) 49.90 Little Big Adventure 17.95 
F 1 Team Manager (DA)* 99.90 Striker 95 (Ko) 159.90  Quaterpole (KD) Reunion (KE) 29.90 Lost Eden+Myst+Noctrop. 17.95 
Fade to Black (DA) * Super Cars Deluxe (DA) * 5980 Quest for Knowledge (KD) Rings 0.Medusa Gold (KD) 39.90 Might & Magic-3+4+5je 17.95 
FIFA Soccer 96 (KD) * Syndicate 2(KD)* 30.90  „(Eite 2, Humans, Nomad) Sabre Team (DA) 29.90 Prisoner of Ice 17.95 
Flashback Enhanced (KD) 8920 TFX. Eurofighter (DA)* 109.90 Rings of Medus Gold (KD) Sim City Enhanced (KD) 29.90 Privateer+Rebell Assault 17.95 
Fight Commander 2 (KD) 79.0 79:90 Tarminal Velacity (DA) "oo Rise ofthe Robots (DA) Socoer Kid (DA) 29.90 Schwarzes Auge - 1+2je 24.95 
Flight ofihe ‚Terminat.Futur Shock (KE)" 9990 Sabre Team (DA) ‚90 Star Crusader Data (KD) 19.90 Siman the Sorcerer 142]e 17.96 
‚Amazone Queen (KD) 89.90 99.90 Tamnova(kD)" 9990 Sam & Max (KD) Stronghold (KD) 29.90 Star Trek Next Geni 17.95 
Flight Unlimited (KD) 109.90 ne Darkening (KD) * 109.90 SC, Theatre of War (KD) ‚Super Streetfighter 2 (DA) 49.90 The Last Dynasty * 17,95 
FX Fighter (DA) 89.90 TheDig (KE)” 99.90 Schatz im Siibersee (KD) Syndicate Plus (KD) 39.90 Vollgas 17.95 
‚Gabriel Knight 2 (KD) * 109.90 The Last Dynasty (KD) 29.90 Sim City 2000 Data (KE) System Shock Enh.(KD) 49.90 KARTEN 
Hattrik -Ikarlon (KD) 0 Teondergn (DA): 30.90 Simon t.Sorcerer 1(KD) 29.90 The Animals Multi Zoo (KE) 19.90 
Heroes of Tie Fighter Mission (KD) 30.90 ö Soccer Kid (KE) 29.90 Universe (KD) 39,90 Dark Forces Starter (KD) 19.90 
Might & Magie (KD)* 109.90 109.90 rin (ma)* 79,90 Pace Legends (DA) 29.90 Wild Blue Yonder (KE) 49.90 Magic-Fal.Empire Boos.(KE) 3.90 
HI-Octane (KD) 99.90. Top Gun (DA) * Fire it wir" 11990 (Wing Commander 1, Wing C.2+Missions (DA) 39.90 Mzz Age Starter Au) 15.90 
Humans Recall (KD) * 9990 Tuneland (KD) " Bao  „ENte 1, Megatravelier) Wizardry 6+7 (KD) en 
‚Jagged Alllance (KD) 109.00. 109.00 Tumloan2(DA)* 60.90 1990 Star Crusader (KD) 29.90 Word CupUSAS4(KD) 20.00 Mae Fe 14.20 
Jetfighter 3 (DA) * 99.90 LS Nawy Fighter (KD) 0 eo StarCiData+Spasch(KD) 19.90 WorldofBusiness (ko) 20.00 Maul-GalheringStart(KE) 15.90 
Land of Lore 2 (KD) * 119,90 US Navy Fighter Data (KD) * 4990 Stardust Super Ed. (DA) 19.90 (Invest, Transworld, Mad TV, Fell ter (KE) “ 2 
Lemmings 3D (DA) * 99.90 _ Yoligas (KD) 9990 Superfrog (DA) 29.90 Black Gold, Winzer) Ir TIBBAN O Boomtek Li 
Lords of Midnight (KD) 89.90 99.90 Wureraft 2(DA)* 99.90 Ne Games 92 (DA) 6.90 X-Com:Terror of Deep (KD)s9.go (KD) KOMPLETT DEUTSCH 
Lost Eden (KD) 89.90 Werewolt vs.Comanche (DA) 109.90 Transport Tycoon (KD) 59.90 Bei Bestellungen von (KE) KOMPLETT ENGLISCH 
Mad TV 2 (KD) * 99.90  Wetlands (KD)- 10990 Ultimate Body Blows (DA) 29.90 Angeboten bitte Immer (DA) Dt.ANLEITUNG 
Magic Carpet 2 (KD) * 109.90 Wales Voyage 2 (KD) Pr rein 8 on (KD) = ) Ersatzwünsche angeben, da (*) NOCH NICHT DA 
Marco Polo (KD) 69.90 Wing Commander 3 (KD) 990 _ Warn the Gull (KD} 19.90 Y'elo Spiele Restposten sind. VORBESTELLUNG SOFORT MÖGLICH 
LADEN; LADEN: LADEN; LADEN: LADEN» LADEN: LADEN) - 
60314 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG / 53111 BONN 52062 AACHEN, / 50939 KÖLN 5067& KÖLN \ 
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE FAX: 0221/488701 
BTR, "JOYSOFTR- 


ToysorehBlitz Btsrtiiond 


ONACHNAHME: +9 DM 
T OEILPOST: 8 + 9 DM 
OKATALOG kosten |Ours: 6 + 9 om 
fast 100 Selten voller Los OVORKASSE/SCHECK: +6 DM 
_$pielbeschreibungen & Tips OAUSLANDVORKASSE: +15 DM 


SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS 
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3.,5' + CO ROM = — 
eitposn 8-9pM 
Ups: 649 DM 1 
VORKASSE: +6 DM ERSATZWUNSCH PLZ, ORT 
AUSLAND: +13 DM, E. ee 
[| mer pause) TELEFON 


KOMPLETT DEUTSCH DEUTSCHE ANLEITUNG 


Irrtümer & Preisänderungen bleiben vorbehalten 


1 


ber Fehler 


Von Poker über Skat bis 
Bridge gibt es kaum ein 
für die 
'enster nicht gibt; Dop- 
pelkopf fehlte bislang aller- 
dings wirklich. Obwohl: 
ne solche Umsetzung hat 
uns gerade noch gefehlt. 
Zwar bietet diese Softw 
sung für partnerlose Kartler 
individuell einstellbare Regeln 
und eine Netzwerk-Option, 
ansonsten aber herzlich wenig 
— vor allem grafisch, denn 
as hier in einer Auflösung 
von 1.024 x 768 Pixel über 
den Screen flimmert, ist nicht 
nur potthäßlich, sondern 
macht es oft nahezu unmög 
lich, Kreuz von Pik oder den 
Kö vom Buben zu unter- 
scheiden! 
Wer gegen halbwegs intelli- 
CPU-Gegner 
will, muß zudem seinen Com- 
pi erst mal mit der KI-Funk- 
tion lernen lassen, und das 
kann dauern. Haben sich die 
KI-Gegner dann endlich ihr 
Wissen angeeignet, so s| 
ie es nur aus, wenn satte 16 
MB im Rechner stecken, was 
bei einem derart simplen Pro- 
gi schier unglaublich ist. Ja, 
noch nicht einmal der Bild- 
schirmaufbau klappt, wie er 


gente zOoc 


ielen 


soll, denn oft 
verschwinden 
die Karten ein- 
fach vom Mo- 
nitor. Die 
Netzwerk-Op- 
tion ist ein 
Witz (selbst 
das Handbuch 
rät „aus techni- 
schen Grün- 
den” davon 
ab), der Sound schauderhaft 
und die gräßliche Sprachaus- 
be gottlob abschaltbar. 
ırz und schlecht: Doppel- 
kopf aus dem Tier Zwo Ver- 
lag ist ein Reinfall erster Ka- 
jüte! (ole) 


Doppelkopf für 
Windows 


Eine so gründlich mißlungene 
Kartenspielumsetzung, wie man 


‘ UNG 
MOTIVATION 


Alle zu „Windows” 
kompatiblen Karten 
EINGABE: 


AUSGABE: 


R TÜFTLER, DENHER & STAATEGEN 


Vor allem in einem Punkt un- 
terscheidet sich das Debüt der 
amerikanischen Newcomer (in 
der Logikfabrik arbeiten sogar 
ein paar ehemalige Mitarbeiter 
von Origin) unter den Fittichen 
des deutschen Vertriebs Soft- 
gold von den bisherigen Gen- 
re-Vertretern: Der zufällig ge- 
nerierte Sternenhaufen, um 
dessen Herrschaft man hier mit 
bis zu sechs Computergegnern 
aus 2] Rassen ringt, ist, wie es 
sich gehört, ein dreidimensio- 
naler — während bis dato stets 
2D-Karten das höchste der Ge- 
fühle waren 

Auch die Fortbewegung wurde 
ungewohnt gelöst. denn statt 
einfach quer durch das All zu 
einem beliebigen Nachbarstern 
fliegen zu können, ist man hier 
an sogenannte „Star Lanes” ge- 
bunden, die jedes Gestirn mit 


zwei oder drei anderen ver- 
binden. Die so eingeschränkten 
Bewegungsmöglichkeiten wer- 
den jedoch durch andere Fak- 
toren ausgeglichen, ist es jetzt 
doch möglich, innerhalb eines 
(ebenfalls dreidimensional dar- 
gestellten) Son nensystems 
durch geschicktes Manövrieren 
EyenuelEeud, zu umgehen, 
in die nächste Sternenstraße 
- einzutauchen und so kampflos 
tief ins feindliche Hinterland 
 vorzustoßen. \ 
Ansonsten gleicht das Spiel- 
prinzip aber bewährten Leit- 
bildern: Man beginnt mit ei- 
nem Planeten, entwickelt ihn 5 
durch den Bau von Fabı k 
ken, Forschungsstationen 
und Wohnbezirken, um 


/ 


] 
f 


dann mit Hilfe von If 


Raumkreuzern neue Y 
Welten kriegerisch 


f 


Per 


Welches Alien wären Sie denn gern? 


zu erobern oder friedlich zu 
besiedeln. Im umfangreichen 
Diplomatiemenü stehen dabei 
Kriegserklärungen oder Frie- 
densverhandlungen ebenso zur 
Disposition wie variantenrei- 
cher Informationsaustausch; 
dennoch liegt der Schwerpunkt 
auf dem militärischen Gebiet — 
die bei „Master ol Orion” so 
reizvolle Möglichkeit, durch 
Wahlen an die Macht zu kom- 
men, fehlt leider. Daher ge- 
winnen natürlich die stark ver- 
Nochtenen Forschungsbereiche 
eine große Bedeutung, schließ- 
lich lassen sich bei Ascendan- 
cy geradezu unglaublich viele 
Apparate erfinden, mit denen 
die Flotte individuell ausgerü- 
stet werden kann. 

Jeder Kreuzer läßt sich also 
optimal auf seine künftigen 
Aufgaben vorbereiten; kleine, 
wehrlose Späher sind hier 
ebenso machbar wie Spezial- 
Nlieger für Sonderaufgaben 


antische Schlacht- 
Tatsächlich ist die 
Bandbreite so enorm, daß man 
wohl kaum jemals einer völlig 
gen Feind-Einheit 
gegenüberstehen wird. Eine 
nicht geringe Motivation be- 


oder 
schiffe 


gleichwer 


steht somit darin, im Gefecht 
die jeweiligen Stärken des ei- 
genen Raumers möglichst el- 
fektiv zu nutzen und gleich- 


zeitig den Gegner daran zu 


ERFRREN 


hindern, dasselbe zu tun. Die- 
se Kämpfe werden in der g 

retypischen Rundenform aus- 
getragen, wobei die taktischen 
Elemente (Waffenreichweite, 
Geschwindigkeit usw.) im 
Vordergrund stehen. Damit 
man bei alldem den Überblick 
nicht verliert, stehen zum guten 
Schluß auch einige Manager 
zur Verfügung, welche etwa 
den Planetenausbau, die For- 
schung oder sogar die Kampf- 
sequenzen in eigener Regie 
übernehmen — letzteres ist aber 
weniger zu empfehlen, und 
auch den Welten-Kommissa- 


n- 


ren sollte man regelmäßig auf 


die Finger schauen. 
An Präsentation und Handha- 
bung gibt es gleichfalls wenig 
auszusetzen, denn es werden 
tolle Kosmo-Soundtracks und 
feines SVGA geboten: 
Neben den erwähnten 
3D-Ansichten wären 
auch viele hübsch-häßliche 
Alien-Porträts oder etwa die 


Frisch aus der Werft... 


Knall im All 


VANERTIILH NH T 


im Sul von „Sim City” ge- 
zeigten Planetenoberflächen zu 
erwähnen. Last but not least 
wollen wir noch die durch- 
dachte Maussteuerung, die On- 
line-Hilfe für Handbuch-Has- 
ser und die diversen Startop- 
tionen (Galaxis-Größe, Zahl 
der Alienrassen usw.) loben, 
was Ascendancy in der Sum- 
me zum bisher gelungensten 
Vertreter des Genres macht — 
selbst wenn für SF-Strategen 
hier noch der eine oder andere 


Wunsch offen bleibt, den der 


Orion-Meister bereits erfüllen 
konnte. (jn) 
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Arena Elder Scrols 13900M # Final Over DA 29.900M" ® Space Academy in Vor, 

Beneath a Steel Say 3 13:900M $ Flamingo Tours DV 6400M 5 Spers Legacy 54.90DM" 
Betrayal at Krondor 13.9000 n 13900M & Flight ol Amazonüueen DV 64.,90DM" » Star Grusader 64.900M* 
Big Red Adventure 13,900M 1 13900M } Formula GrandPris DA 39,900M ® Stardust Spec. Edition 29 00M" 
Biotorge 13.900M x Formula } Works Ch-ship DA 54.900M s Siratagy Masters. 19,900M 
Blue Force 1 ni Gunship 2000 39%00M } Street Fighter 2 34900M 
Buck Rogers 2 3 1 Die Expedition DV 44.90DM & Super Skidmarks in Vor 

Bureau 13 me Savage. 13 DV 69.90DM* & Super Street Fighter 2 54,900M 
Crallange of na $ Raalım 0 n DV 39900M 5 Team 17 Coll Vol. 1 59.900M 


Command & Congı 
Comganions 


69,90DM * Theme Park 54.0OM 
Indiana Jones 4 49900M 4 Tiny Troops in Vorb, 


en Sana Soccer DA 1EOM * TopGear? 49300M 
Omasit 7 SASOOM 3 Tomate 30m 
Dan 1asoom 300m 1 DV OOOM 3 Towerdasau 3900M 
Dark Sun KOM ' nr 29.00M Triple Fun 69.0DM 
Dan Sun 2 u 3 ” SASODM ® Tunkan 1a 900M 
F i Samom } uro 62200M 
BASOOM 3 rcop 5.300 
ZSDOM 3 Wnales Voyage 2 Pr 
29.900M 3 Wing Commander 1 39. 0OM 
Day ot he Tentacke 3 Lothar Matt 690DM # Worms 29,900M* 
Dan due SO : Lama Dame Boom: 3 Inn, 
Dar Sa im Sitensn o ac News 5 Zaewoi S00OM 
8 Mio Mi Zugaln so000M 
De Kaas u Many and 2aaHoM 
Debug vankauen 5 rl aooom 
Demand 320 Prba Eaton Sam 
Dagsnları z 
= = Wasnlos? 
Dungeon Mas 1asoom 3 A v 20900 = 
Park 12000} Asa a au Vor vielen Preisen jetzt dreitraundliche Buchstaben? 


130m 2.8. DDD für DOLORES DARF DINGSBUMS? 
0 Mitnichten] Dahinter steckt'ein pliffiges Info-System. 


Ausführung Bildschirm Sprach“ 
‚der Anleitung. text ausgal 


7a. 00M 
49.9000 


Erben der Erde 
Eleram 

Eye ot ine Benokter 
Eye ottne Be 
Eye of te Behokder 3 
Fügnt ot Ihe Amazon Queen 
Fredy Prarkas, 

Gabrie Knight 


Sams - Du D-Dsutsch - D-Deufsch D=Deulsch 
a 3 Da 69,300M EsEnglisch EsEnglisch E=Englisch 
Hemdaı r v 42300M ?=Unbekannt T=Tellweise T=Teilweise 
Heimdalı 2 I DN KOM (nix wissen) ?=Unbekannt 
Hal -engisch BUSOOM 

12900M 

130m 

135000 
Indana Jones 4 
ishar 
ishar2 


3 
Kings Quest 5 

Kings Quest 6 

Kings Quest 7 

Lands ot Lore. 

Last Dynasty 

Laura Bow 2 

Lagacy 

Legend ot Kyrandia 
Legend of Kyrandia 2 


ann ei Kranda3 
sun Serlumy6 
Sim Ciyz00o win Le ig Ava 
Sm Oikscs Loon Hson 
Sn Toms Los ken vou 
sin Tmete2 en 
Aroisch 899004 3 Lumallempunss s 
Fagistck Pro 15300} Menzabrnzn N 
SarTokaudgem. A GamezardlAutumac  B490OM Mg Alage? o | Tel.: (05021) 910 416 
Sar Ware Serensaer Pro Pat Mg 8 Mage 4 ; ka 
Sn Pan? ra Pt Al 8 age 5 


Super Street Fighter 2 T. DV Virtual Pilot Pro, 
System Shock Dv 


Fax (05021) 910403 + 910404 


oc A u u; 
Dean oe Empte Dv Vigmankireme Bao! Panmrbmml” 13o0u 1 deser elung noch ich! era Vorestelungen 
Tenor Tyan Paper han in Time 1a Teen nes können varleron. 
Toner Au (D- Al | 1aurnen en res : Nachnahme: 9.00 DM zuzügl. 3,00 DM Nachnahmegebühr. 
Ukima 7 13.900M st ES gelten unsere allg. Geschäftsbedingungen. 
Gueas Bm 
2S0S0OM Prime ale ® müssen wir 25% der Kaufsumme als 


Warcraft Mitsumi FX ER 
Warlords 2 uad-Speed 

-Scenario Builder 

Wing Comm. Armada 


3. Prophey oe Shadon k nersatz verlan m. 
®. Quest tor Glory3 hi ndsy d - keine indizierten Spiele! 


Deine Stiefmutter war ein Morph? 


Selbst so renommierte Firmen wie Lucas Arts konnten uns zuletzt mit ihren 3D- 
Games nicht mehr vom Drehstuhl reißen — wie’s aussieht, sitzen die wirklich innova- 
tiven Köpfe derzeit gleich nebenan in Frankreich! 


Nah und fern im Kampfmodus 


Beginnen wir trotzdem ganz konventionell, 
nämlich mit der Vorgeschichte des inoffizi- 
ellen Nachfolgers zum Megaseller „Flash- 
back”: Anno 2190 befindet sich das kom- 
plette Sonnensystem in der Gewalt der un- 
gemein wi andlungs ähigen Morphs, die jede 
Lebensform imitieren können und von einem 
ominösen Superhim kontrolliert werden. Im 
Augenblick planen si 

heit mal eben kurzerhand auszurotten — 

da kommt ihnen gottlob der bereits aus wi 
Vorgänger bekannte Held in die Quere. Con- 
rad B. Hart wurde beim Anfl 

Sphären allerdings aus dem künstlichen Tief- 
schlaf en und in ein Gefängnis auf dem 
Mond gesteckt. Dort trifft er den Rebellen- 
führer John O’ Connors, flieht mit ihm auf 
die Raumstation Shadow und schließt sich 
der Widerstandsgruppe Mandragore an. Und 
während der Reise durch die riesigen sechs W 

ten von Fade to Black wird er noch 
Frauen, fremde Rassen und heimtückische 


Ibsche 


Wir blicke nach links... 


Verräter kennenlernen. Je nachdem, ob er die 


holde Maid rettet oder nicht, muß Conrad in 
den 12 bzw. bei Versagen 13 Abschnitten 
. zweimal durch die Levels fliegen. 
Dementsprechend gibt es also ein Happy- 
End oder einen nicht so frohen Schluß! 
Die Story spielt s 


'h im Prinzip wie eine Mi- 
in the Dark”, „Flashback 
htigten Ballerdungeons von ID 
Software. So sind die flüssig scrollenden 
Gänge aus ständig wechselnden Perspektiven 
zu sehen, die man teilweise auch selbst be- 
nmen darf. Der Held kann sich sch) 
yorantasten, gehen oder laufen, sich 
n und sogar hüpfen, was besonders bei 
elektrischen Bodenfeldern recht nützlich ist. 
Im Angesicht des Feindes geht Conrad mit 
der Waffe in Kampfposition und orientiert 
sich an einer Art eingeblendetem Radar; Mu- 
nition hat er ohne Ende, nach jeweils neun 
Schüssen muß er jedoch nachladen — was ihn 
schon mal sein einziges Bildschirmleben ko- 
sten kann. Es darf aber jederzeit abgespei- 
chert werden, außerdem finden fleißig su- 
chende Menschheitsretter auch viele nützli- 
che Dinge: noch blauere (= bessere) Bohnen 
für die Pistole, Handgranaten oder eine der 


iste! 
Nimm dies, du Blechkiste 


raren Ladestationen für die diversen Schutz- 
schilde des texturierten Polygonhelden. 
Das einzig Schlechte, was sich über die film- 
ihnliche Optik mit gerenderten Z: 
schensequenzen sagen läßt, ist, daß sie un- 
ter SVGA kaum anders aussieht als unter 
VGA; ansonsten hat der PC noch nie Schö 
neres am Action-Screen gesehen! Genauso 
gelungen sind die realistischen die deut- 
sche Sprachausgabe und nicht zuletzt die dü- 
stere Musik. Okay, die jedes Eingabemedi- 
um unterstützende Steuerung erinnert ein 
wenig an das verwandte „Bioforge” und ver- 
langt somit etwas Einarbeitung, gehorcht 
aber bald jedem Befehl — nur das Inventory- 
Handling wäre sicher weniger umständlich 


Man sieht die Säulen vor lauter Aliens nicht 


lösbar gewesen. Andererseits ist ein De- 
momodus zum Ei 
handen wie ein geniales und sehr detailliertes 
Automapping. 

Alles in allem ist Fade to Black daher das 


gewöhnen e 


ideale Game für den Ballerfinger mit Hirn. 
Man muß schon ein schlimmer Schwarzse- 
her sein, um dem französischen Meisterwerk 
nicht eine strahlende Zukunft vorherzusagen! 
(mm) 


TE EEE ET EEE TEE EEE ET EN ERTL 
DIE DIRIEIDINMIENSIONALE ZURKUNIFT 


| Mehr Hintergrundinfos zu Fade to Black im Smalltalk; hier können wir Euch noch ein ı 
paar aktuelle Informationen zu „Quake”, dem nächsten Titel von ID Software, geben: 
) Man wird sich erneut in der Heldenperspektive durch ein 3D-Szenario schlagen, das 
u im Fantasy-Milieu angesiedelt ist. Waffentechnisch ist mit sogenannten Hellgate Cubes, 
% viel Magie und einem dicken Hammer zu rechnen — der Spielercharakter ist dem 
5 Donnergott Thor nämlich nicht unähnlich, wird aber trotzdem den Gesetzen der 
"| Schwerkraft stärker unterworfen sein als frühere ID-Protagonisten. 

f ) Das Gameplay ist nach wie vor top secret, immerhin war zu erfahren, daß eher Zwei- 
 kämpfe mit Polygon-Gegnern anstehen werden als Massenmassaker unter den ge- 


Fade to Black 
(Delphine Software/Electronic Arts) 


wohnten Bitmap-Feinden. Auch akustisch sind neue Wege vorbereitet, denn Industrial- GRAFIK 
Star Trent Reznor von „Nine Inch Nails” SOUND 
zeichnet für die FX verantwortlich, während STEUERUNG 
man angeblich komplett auf Musik verzich- MOTIVATION 
J ten will. Die bis dato noch monsterfreie Gra- Wr) 2 
fik wird alle gängigen Auflösungen (auch ® >) 
" SVGA) unterstützen und wohl bis Weih- Ri 5% 
nachten ihre endgültige Form gefunden ha- SS 2) 


ben. Nebenbei verlautete, daß von ID keine 
| Umsetzungen für Nintendo-Konsolen mehr 
u erwarten sind, weil die Company die dra- 
schen Zensuren der Japaner nicht mehr 
/ hinnehmen will. 

/ Auch Raven Software bleibt in der dritten Di- 
mension nicht untätig: Am 30. Oktober (dem 
Tag vor Halloween!) setzt man die „Ketzer”- 


: variabel: 3 Stufen 
ca. 109,- DM 


MB bis 69 MB auf 
der HD ( pm hausgabe ab 41 MB) 


Serie mit „Hexen” fort. Dabei hat der Spie- 
ler die Wahl zwischen drei Charakter-Klas- 
sen und darf sich auf noch düsterere Levels 
freuen. Tja, und der freie Autor Andrew 
Spencer bastelt derweil immer noch an „Ur- 
ban Decay”, der Großstadtversion seines 
Ellipsoiden-Klassikers „Eestatica”. 


SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio, Ro- 
land MT-32, Ultrasound, General Midi 


Tastatur, Maus, Joystick, Joypad, 
CH Flightstick, Thrustmaster 


Komplett deutsch 


Ein Spiel wie ein Erdbeben: Quake 


Trotz aller unerfreulichen Neben- 
wirkungen hat der Herbst auch sein 
Gutes: Fernab von den sonnendurch- 
glühten Sandstränden dieser Welt fin- 
det man endlich wieder genug Zeit für 
Digi-Spielereien aller Art! 


Extrablatt: Mad News 
jetzt auch auf CD 


r t 1 In) ik EIER 
eig GUTE 
NACHRICHTEN 


EDLLECTOR'S EDITION 


SEELE LOWER 


ORLDS OF ULTIMA: 
-MARTIAN DREAMS 
_ NUR SOLANGE VORRAT REICHT!" 


EINZELKAUF: JEWEILS 15,- DM ne 
DREI SPIELE NACH WAHL: 30,- DM Bu SPARPAKETE 


FÜNF SPIELE NACH WAHL: 40,-DM jj 3 SPIELE UNSERER WAHL: 20,- DM 
ALLEELF SPIELE: 55, DM [| 5 SPIELE UNSERER WAHL: 30,- DM 


check liegt bei!) O Nachnahme Postboten) 
DM für Porto! (+ 15,— DM Ausland) ur im Inland möglich 


eg Meine Adresse Bestelladresse 

DELUXE STRIP POKER Näme: „| Hardware-Software 
EVASIVE ACTION ff und noch mehr 
FOOTBALL MANAGER 2 || Straße: MANFRED 
ISHAR 2 . BERGLER 
LURE OF THE TEMPTRESS PRO | Fodermayrstraße 24 

| MAGNETIC SCROLLS COLLECTION || Datum/ 80993 München 

| SPEEDBALL Ba a 0 Fax:089/16 62 31 
THE HUMANS Unterschrift: Pc) 
WORLDS OF ULTIMA: = 
MARTIAN DREAMS i EXTRA - SPARPAKET FÜR 20,- DM 

S EXTRA - - SPARPAKET FÜR 30,— DM 


= im Ietzben Heft haben wir drei aktuelle Krachmacher ern ee 


PEARL HYPERSOUND 16 


Dieses OPL-3-Kärtchen ist kompatibel zum 
Soundblaster Pro und kann via WaveTable- 
Schnittstelle mit einem Aufsatz auch für Ge- 
neral Midi vorbereitet werden. Gesampelt 
wird standesgemäß in Stereo, 44,1 kHz und 
16 Bit, IDE-kontrollierte CD-RÖMer und 
die Modelle von Sony, Mitsumi oder Pana- 
sonic finden hier ebenso Anschluß wie ein 
Analogstick. Schön und gut, nur wird die 
Karte selbst von praktisch keiner Software 
unterstützt, weshalb es im Ergebnis auf eine 
Soundblaster-Emulation in 8 Bit hinaus- 
läuft. Auch das hohe Grundrauschen gefiel 
uns nicht, genau wie die kurze Dokumen- 
tation und die unbeschrifteten Ein- und Aus- 
gänge für Line In/Out und Mikro. Um so 
besser mag dafür der Preis gefallen, denn es 
werden nicht einmal 90 Märker fällig. 


MIROSOUND PCM 12 


Miros Jüngste ist eine Hybrid-Karte, die 
dank ihres Yamaha-OPL-4-Chips zu 
Soundblaster Pro und General Midi kom- 


MODELL KOMPATIBEL ZU 


Pearl Hypersound 16 |Soundblaster Pro, Win- 

dows Sound System 
miroSOUND PCM 12 |Soundblaster Pro, Win- 
dows Sound System, Ge- 
neral Midi 


Yamaha Sound Edge 
SW-20 PC 


© 


Soundblaster Pro, Win- 
dows Sound System, Ge- 
neral Midi 


patibel ist, zusätzlich kann ein WaveBlaster- 
Daughterboard aufgesteckt werden. Im Ge- 
gensatz zur PCM 1-Karte stehen hier auch 
DOSisten die GM-Sounds zur Verfügung, 
während man dazu einst „Windows” 
benötigte — 16-Bit-Stereosamples in 48 kHz 
bleiben aber der Fenstersoftware vorbe- 
halten. Auch hier finden sich Anschlüsse für 
Silberschleudern von Sony, Mitsumi und 
Panasonic bzw. im IDE-Format, es fehlen 
weder ein Mikro-Eingang noch Buchsen für 
Line In/Out oder Joystick/Midi. Steinbergs 
„Cubase Lite” wird mitgeliefert, für Hob- 
bymusiker ist außerdem eine Expansions- 
box mit Midi In/Out/Thru-Schnittstellen er- 
hältlich. In der Praxis vermögen allein die 
dünnen GM-Sounds nicht voll zu über- 
zeugen, aber fürs Zocken reicht’s dicke. 
Wäre ja noch schöner, bei einem Preis von 
knapp 330 Mäusen! 


YAMAHA SOUND EDGE 
SW-2OPC 
Die Karte der Synthie- und Keyboard-Spe- 


zialisten bietet ebenfalls Emulationen für 
General Midi und Soundblaster Pro, doch 


ANSCHLÜSSE 


ist hier vor allem das Sampeln mit dem Bei- 
lagmikro ein Kinderspiel: Durch den DSP- 
Prozessor sind sogar Effekte wie Echo und 
Surround-Sound möglich, um die unter 
„Windows” maximal 48 kHz-Samples in 
Stereo und 16 Bit zu verfeinern. Daneben 
gibt es die üblichen Ein- und Ausgänge 
(Line In/Out, Mikro, Midi/Joystick-Buch- 
se), Unterstützung für CD-ROMs von Mit- 
sumi, Sony und Panasonic sowie einen An- 
schluß für AT-Bus-Laufwerke. Der Klang- 
eindruck der von einem OPL-4-Chip 
kontrollierten GM-Sounds mit 2 MB reicht 
zwar nicht an WaveTables mit 4 MB her- 
an, doch bis auf’ die Bässe kommt alles klar 
und kräftig. Insgesamt also das bessere An- 
gebot in der 329-Mark-Klasse. 


FAZIT 


Trotz des umfangreicheren Softwarepakets 
unterliegt das Miro-Produkt den Klang- 
qualitäten der neuen Yamaha-Karte, 
während preisbewußte Einsteiger zum 
Pearl-Modell greifen - hier gibt's den Stan- 
dard von gestern mit einer Aufrüstmög- 
lichkeit für morgen. (mash) 


LIEFERUMFANG |KLANG [HERSTELLER |PREIS 


Line In, Mikro, Line Out, Midi/Joystick Treiber, Utilities, 62% |Pearl 89,-DM 
CD-ROM: IDE, Mitsumi, Sony,Panasonic. deutsche Anleitung 

Schnittstelle für WaveBlaster 

Line In, Mikro, Line Out, Midi/Joystick Treiber, Utilities, 82% |Miro 329,- DM 
CD-ROM: IDE, Mitsumi, Sony, Panasonic, deutsche Anleitung 

‚Anschluß für miroSOUND Line & Midi Exten- 

der Box 

Schnittstelle für WaveBlaster 

Line In, Mikro, Line Out, Midi/Joystick Treiber, Utilities, 86% |Yamaha 329,- DM 


CD-ROM: AT-Bus, Mitsumi, Sony, Panasonic 


Mikrofon, deutsche 
Anleitung 


MEDIA VISION MV 600 


Das Gehäuse des rasenden RÖMers von 
Media Vision ist staubdicht und stabil, 
doch bei der etwas wackelig kombinierten 
Open/Play-Taste kann es durch ihre zwei 
Druckpunkte zu Fehlbedienungen kom- 
men. Dafür lassen sich Audio-CDs so auch 
ohne Software-Player abspielen, ein re- 
gelbarer Kopfhörerausgang ist ebenfalls 
vorhanden. Die Installation bereitete al- 
lerdings Schwierigkeiten, denn bei einem 
Redaktionsrechner weigerte sich der Fest- 
plattencontroller, mit dem E-IDE-Lauf- 
werk zusammenzuarbeiten. Zudem hat die 
Buchse für das Flachbandkabel keinen 
Rahmen, was das Einstöpseln zum Ge- 
duldsspiel macht; auch der fehlende Not- 
auswurf kann für kitzelige Situationen sor- 
gen. 

Die von uns ermittelten Leistungsdaten 
entsprachen schließlich weitgehend den 
Herstellerangaben: eine recht hohe mittlere 
Zugriffszeit von 230 ms, die Datenüber- 
tragungsrate bleibt mit 883 KB/s nur leicht 
hinter den angegebenen 900 KB/s zurück. 
256 KB Cache-Speicher tragen ebenfalls 


MODELL |DATEN- MITTLERE ZU- 
DURCHSATZ |GRIFFSZEIT 

6Plex ca. 922 KB/s 145 ms 

PX-63 CS 


MV600 |ca.900KB/s |230ms 


ihren Teil zur feinen Performance des 750 
Mark teuren Laufwerks bei. 


PLEXTOR 6PLEX PX-63 CS 


Die Silber-HEXe von Plextor wirkt sehr 
professionell: Mechanisch nahezu perfekt 
aufgebaut, ist sie durch Folien zusätzlich 
vor äußeren Einflüssen geschützt; ein re- 
gelbarer Kopfhörerausgang gehört ebenso 
zum Lieferumfang wie der mechanische 
Notauswurf oder die zwei Tasten für Mu- 
sik-CDs. Leider benutzt das 6Plex einen 
Caddy, was im täglichen Umgang erfah- 
rungsgemäß gern für Frust sorgt. Dafür ist 
die Installation um so komfortabler, denn 
das Laufwerk ließ sich problemlos an den 
(nicht mitgelieferten) SCSI-Controller 
anschließen, woran auch die umfangreiche 
Dokumentation nicht ganz unschuldig war. 
Unser Testprogramm fand jedoch heraus, 
daß die Datenschleuder gerade 842 KB pro 
Sekunde in den Rechner schaufelte und da- 
mit deutlich hinter den Spezifikationen des 
Herstellers (922 KB/s) zurückblieb; daran 
kann auch der 256 KB große Cache-Spei- 
cher nichts ändern. Die mittlere Zugriffs- 


CONTROLLER [BESONDERHEITEN 


‚SCSI-2 (nicht im Lie-|Caddy, 256 KB Cache-Spei- 

terumfang enthalten) |cher, mechanischer Notaus- 
wurf, regelbarer Kopfhörer- 
ausgang, Tipptasten für CD- 
Playerbetrieb 


Enhanced IDE 1256 KB Cache-Speicher, re- 


zeit lag dagegen mit 150 ms klar unter der 
des Konkurrenten von Media Vision, bloß 
beim Preis (rund 725 Märker) sind sich die 
beiden wieder recht einig. 


FAZIT 


Das 6Plex ist vom reinen Datendurchsatz 
her dem MV 600 unterlegen; dieser Nach- 
teil wird jedoch von der viel geringeren 
Zugriffszeit mehr als aufgewogen, denn in 
der Praxis fallen nur selten so riesige Da- 
tenmengen am Stück an. Zudem wird hier 
mechanische Präzision großgeschrieben — 
zur uneingeschränkten Kaufempfehlung 
reicht es wegen der umständlichen Caddy- 
Handhabung aber dennoch nicht, zumal 
die einfache Installation auch mit einem 
Extra-Blauen für die SCSI-Karte zu er- 
kaufen ist. Apropos Investitionen: Im di- 
rekten Vergleich mit Quadro-RÖMern fal- 
len die Unterschiede beim Spielen denk- 
bar gering aus; bloß das Laden geht mit 
einem sechsfach schnellen Laufwerk etwa 
ein Drittel flotter vonstatten. Das entspricht 
zwar der aktuellen Preisdifferenz, aber ob 
es sie auch rechtfertigt? (mash) 


UNTERSTÜTZTE |HERSTELLER|PREIS 
STANDARDS 


If 


INN 


ISO 9660/High Sierra, |Plextor ca. 725,-DM 
Photo-CD, CD-i, XA 
ISO 9660/High Sierra, [Media Vision |ca. 70,-DM 


Photo-CD, CD-i, XA 


® 
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Der Sommer neigt sich unwi- 
derruflich dem Ende zu, die 
Tage werden kürzer... Nur 
der Besserwisser natürlich 
nicht, der auch diesmal wie- 
der vor Tips, Tricks und 
Komplettlösungen nur so 
strotzt! 


Obwohl — etwas ändert sich 
schon. Hatte bisher Mick die 
Ehre, den Besserwisser zu prä- 
sentieren, so wird nun Ole die- 
se Aufgabe übernehmen. An- 
sonsten bleibt aber alles beim 
alten: Schickt uns bitte nach 
wie vor Tips, Cheats und Kom- 
plettlösungen, wobei längere 
Ergüsse natürlich am besten auf 
der Diskette (als ASCII-Files) 
aufgehoben sind, denn schließ- 
lich feiern wir lieber auf dem 
Oktoberfest, als meterlange 
Briefe abzutippen. Letztendlich 
soll Eure Arbeit dann auch 
nicht unbelohnt bleiben, denn 
für jeden abgedruckten Bei- 
trag gibt es bis zu 300 Mär- 
ker, je nach Umfang und Ak- 


Hattrick 


Frank Gienau ist ein aktiver 
Kicker und hat einige hilfreiche 
Strategien für Leute wie unsern 
Chef, die einfach nicht genug 
Geld haben können, parat: 

Startet zunächst mit zwei Teams. 
Der schwächste Spieler der er- 
sten Mannschaft wird auf die 
Transferhste gesetzt, während 
die zweite Mannschaft einen 
Millionenkredit aufnimmt. Trai- 
ner Numero zwo bietet nun für 
den müden Kicker sein gesam- 
tes Guthaben als Ablösesumme 
und wartet den ersten Spieltag 
ab. Anschließend nimmt das er- 
ste Team das Angebot vom 
zweiten Team an und wirft den 


tualität. Einen kleinen finanzi- 
ellen Extra-Bonus gibt's für 
diejenigen, die uns zusätzlich 
zum Text noch Savestände auf 
die Disk packen, bei denen 
schwierige Spielstellen schon 
geschafft sind. Karten und ähn- 
liches können wir nur nutzen, 
wenn sie schwarz auf weiß, 
also auf weißem, unliniertem 
Papier eingesandt werden. Ge- 
schickt werden soll das Ganze 
an den 


zweiten Manager über die Spiel- 
optionen raus. Das ganze Spiel 
kann nun beliebig oft wieder- 
holt werden, indem man immer 
wieder eine zweite Mannschaft 
beitreten läßt, 

Und noch ein kleiner Tip am 
Rande: Zu Beginn der zweiten 
Saison lassen sich die Spieler 
oft mit unterbezahlten Zweijah- 
resverträgen abspeisen. 


Super Street Fighter II Turbo 


Dionys Heuken hat eine kleine 
Mogelei herausgefunden, mit 
der man alle Gegner außer „M. 
Bison” aus dem Weg schaffen 
kann: 

Habt Ihr im Turniermodus Pro- 


Joker Verlag 
„Besserwisser” 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 


Besonders Eilige können ihren 
Beitrag auch unter der Fax- 
Nummer 089/460 49 77 los- 
werden 

Solltet Ihr selbst mal einen Rat 
brauchen, so steht Euch jeden 
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr un- 
sere telefonische Hotline zur 


bleme, die diversen Computer- 
gegner wegzuputzen, so braucht 
Ihr nur während des Kampfes 
den Startknopf des zweiten Spie- 
lers zu drücken und denselben 
Gegner zu wählen, Der nunmehr 
willen- und bewegungslose 
Kämpe kann nun gemütlich zu- 
sammengekloppt werden. Wenn 
dann später wieder gegen den 
Computer gekämpft wird, kann 
der problemverursachende Ge- 
genkandidat einfach übersprun- 
gen werden 


Dungeon Master 2 


Im nächsten Heft können wir 
Euch die Komplettlösung zu 
dem Rolli bieten, zunächst hat 
Andre Dahmen jedoch ein paar 
schöne Zauberformeln aus sei- 
nen magischen Büchern ge- 
kramt, wobei immer die Vor- 
silben der KRAFT von LO bis 
MON verwendet werden müs- 
sen: 

Schildzauber: OH-EW-ROS, 
OH-EW-DAIN, OH-EW- 
NETA, YA-IR-DAIN, FUL- 
BRO-NETA 

Unsichtbar: OH-EW-SAR 
Kampfhilfe: ZO-EW-NETA 
(passiv), ZO-EW-KU (aktiv) 
Gegen Geister: DES-EW 


Verfügung, wo Ihr Tips zu Soft- 
und Hardwarefragen erhalten 
könnt. All das unter den Tele- 
fonnummern 

089/46 38 23 und 

089/460 58 22 


Space Quest 6 
The Last Dynasty 


| Cheats zu 


| 

| Hattrick! 

Super Street Fighter II 
Turbo 


Tips und Codes zu 


Hattrick! 


Dungeon Master Il 
> 


| 
Mechwarrior 


Giftkugel: DES-VEN 
Giftwolke: OH-VEN 
Kraftkugel: OH-KATH-ROS 
Blitz: OH-KATH-RA 
Feuerball: FUL-IR 


Licht: FUL, OH-IR-RA 
Finsternis: DES-IR-SAR 
Tränke: VI (Wunden, Er- 


schöpfung) 

VI-BRO (Vergiftung) 

YA (Ausdauer) 

YA-BRO (Zauberschild 
ZO-BRO-RA (Mana) 
FUL-BRO-KU (Stärke) 
OH-BRO-ROS (Flinkheit) 
YA-BRO-DAIN (Weisheit) 
YA-BRO-NETA (Vitalität) 
Türen öffnen: ZO 


Matthias Zeller hat gleich kilo- 
weise Tips parat, um den Blech- 
kriegern unter Euch das Leben 
zu erleichtern: 


Missionstypen 
„Inspect": Euer Mech sollte 
eine hohe Geschwindigkeit ha- 
ben, was sich z.B. durch ein 
MASC Equipment erreichen 
läßt. Waffen sind eher nutzlos 
in diesem Missionstyp, ebenso 


wie Begleitmechs. 


„Destroy” und „Strike": Da bei 
diesen Missionen oft mehrere 
Feindmechs ausgeschaltet wer- 
den müssen, kommt es hier vor 
allem auf eine gute Bewaffnung 
und Panzerung an. Die Ge- 
schwindigkeit ist hier eher un- 
wichtig. Die Feuerkraft von ein 
oder zwei zusätzlichen „Star- 
mates” ist bei diesem Einsatz- 
typ unerläßlich. 

„Escort” und „Protect”: Am 
wichtigsten ist es, ständig in der 
unmittelbaren Nähe des zu be- 
schützenden Objektes zu sein. 
Im Falle eines Feindkontaktes 
sollten die zwei Begleitmechs 
den Bösewicht durch Bein- 
schüsse aufhalten, während man 
selbst beim Schutzbefohlenen 
bleibt. Bei diesem Missionstyp 
ist sowohl die Feuerkraft als 
auch die Geschwindigkeit wich- 
tig. 

„Trial of Position”: Um Mech- 
warrior 2 zu beenden, müßt Ihr 
Khan Eures Clans werden. Am 
Anfang solltet Ihr das Feuer auf 
den gefährlicheren der beiden 
Mechs konzentrieren und bis zu 
seiner Zerstörung an ihm dran- 
bleiben. Die Kunst daran ist, den 
Feindmech so schnell wie mög- 
lich zu zerlegen, um sich dem 
zweiten zuzuwenden. Nachdem 
Ihr den „Engagement Sphere” 
zerstört habt, folgt die zweite 
Stufe des Trials. Achtet beson- 
ders darauf, Eure beschädigte 
Seite von den Gegnern abzu- 
wenden und das Feuer auf die 
Beine der Feindmechs zu len- 
ken. 


Kampftips 
Greift niemals einen Mech di- 
rekt frontal an, sondern lauft 
seitlich an ihm vorbei und rich- 
tet dabei euer Fadenkreuz auf 
ihn. Dadurch erschwert Ihr ihm 
das Ausrichten seiner Waffe. 
Versucht, immer in Bewegung 
zu bleiben. Das Kreisen um den 
Gegner mit eingeschlagenem 
Torso verspricht einen wesent- 
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lich besseren Schutz, als untätig 
in der Gegend rumzustehen. 
Zielt immer auf die Beine, vor 
allem bei sehr schweren Feind- 
mechs, da die Torsopanzerung 
nur schwer zu zerstören ist. 
Achtet im Kampf darauf, Euer 
Feuer nicht über alle Zonen des 
Feindmechs, sondern auf eine 
Trefferzone zu konzentrieren. 
Diese Methode ist schnell, mu- 
nitionssparend und effektiv. 
Ihr solltet dem feindlichen Batt- 
lemech nach Möglichkeit die 
Torsoseite zuwenden, die noch 
mehr Panzerung aufweist, um 
die Chance eines Treffers auf 
eine bloße Stelle Eures Mechs 
zu minimieren. 

Steuert Euren Mech gemäß sei- 
ner Bewaffnung. Ist er mit zwei 
Langstreckenlafetten bestückt, 
ist ein Kampf aus der Ferne vor- 
zuziehen, während ein mit Nah- 
kampfwaffen ausgerüsteter Krie- 
ger schnellstens auf den Feind 
zusprinten sollte. 

Wenn Ihr in einem Mech mit 
eher wenig Tonnage sitzt, soll- 
tet Ihr Euch auf keinen Fall auf 
einen direkten Schlagabtausch 
einlassen, sondern vielmehr mit 
Höchstgeschwindigkeit um den 
Gegner kreisen und seine Beine 
unter Feuer nehmen. 
Sprungdüsen haben drei ent- 
scheidende Vorteile: Zum einen 
sind sie das einzige Fortbewe- 
gungsmittel, wenn die Beine feh- 
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len. Außerdem kann mit ihnen 
auf Planeten mit geringer Gra- 
vitation die Entfernung wesent- 
lich schneller überbrückt wer- 
den als zu Fuß. Und zu guter 
Letzt rettet ein Sprung zur Sei- 
te Euch vor feindlichen 
Langstreckenraketen. 

Bei engen Kurven sollte die Ge- 
schwindigkeit stark reduziert 
werden, da sonst der Wendekreis 
zu groß ist. 
Beachtet immer die Hitzeskala 
Eures Mechs! Zuviel Hitze führt 
unweigerlich zu einer Muniti- 
ons- oder Reaktorexplosion. 
Feuert deshalb nur soviel Waf- 
fen ab wie gerade unbedingt 
nötig. Auch muß man wissen, 
wann der Zeitpunkt für eine 
Breitseite gekommen ist — näm- 
lich genau dann, wenn Euch der 
feindliche Mech seinen Rücken- 
torso oder eine andere ver- 
wundbare Stelle präsentiert. 
Natürlich ist die Wahrschein- 
lichkeit einer Munitionsexplo- 
sion um so größer, je mehr Mu- 
nition Ihr mit Euch führt. 
Langstreckenraketen können 
ballistisch eingesetzt werden. 
Dies kann sehr nützlich sein, 
wenn Euer Gegner hinter einem 
Hügel steht. Einfach auf das 
Summen der LSRs warten und 
dann die Raketen über den Hü- 
gel "drüberlobben”, indem Ihr 
das Fadenkreuz etwas nach oben 
zieht. 

Setzt die Langstreckenraketen 
nur im Notfall im Infight ein, da 
die Explosionen Euch unter Ga- 
rantie auch beschädigen. Wenn 
Ihr Pech habt, wird durch diese 
Aktion die LSR auch noch in 
Mitleidenschaft gezogen und un- 
brauchbar. 

Die Waffen, mit denen Ihr Eure 
Mechs bestückt, sollten vom 
Kampfgebiet abhängig sein. So 
bieten sich auf weiten Ebenen 
z.B. LSRs an, der Stadtkampf 
hingegen erfordert viel Kurz- 
streckenbewaffnung. 

Wenn Ihr Gebäude oder andere 
Ziele, die nicht zurückschießen, 
zerstören müßt, dann beschießt 
diese wenn möglich ausschließ- 


lich mit Energiewaffen, um 
die Munition für gegnerische 
Mechs oder Fahrzeuge zu sparen. 
Um eine Mission erfolgreich ab- 
zuschließen, ist es nicht nötig, 
daß Ihr sämtliche Nav-Points be- 
sucht habt. Sobald die Primary 
Goals auf dem F12-Screen als 
„Successful” angezeigt werden 
und Ihr die Mission überlebt, gilt 
der Einsatz als geschafft. 


Mechkonstruktion 
Durch die Verwendung eines 
kleineren Reaktors kann man oft 
ca. 10 Tonnen Gewicht sparen. 
Der Geschwindigkeitsverlust 
läßt sich durch den Einbau eines 
MASC-Equipments vermindern. 
Setzt keine „Ultra AC2”, „Ultra 
ACS5” oder MGs ein. Diese Waf- 
fen haben nur wenig Schadens- 
potential und werden besser 
durch PPKs und LSRs ersetzt. 
Eine zusätzliche Energiewaffe 
nützt nichts, wenn nicht genü- 
gend Wärmetauscher für deren 
effektive Benutzung vorhanden 
sind. Besser einen Heat-Sink zu- 
viel einbauen als zuwenig. Eben- 
sowenig bringt es, eine Ultra 
AC2O zu installieren, wenn nicht 
genügend Munition vorhanden 
ist, 

Eine Endo-Steel-Struktur ist 
leichter als die Standard-Struk- 
tur, erfordert jedoch auch we- 
sentlich mehr kritische Zeilen. 
Dasselbe gilt für Ferro-Fibrous- 
Panzerung. Sehr leicht, aber vie- 
le Criticals werden benötigt. Be- 
sonders bei der Verwendung von 
großen Waffen, wie z.B. der 
AK20 oder der LSR20, können 
einem am Ende die kritischen 
Zeilen ausgehen, wodurch man 
gezwungen wird, entweder we- 
niger Waffen einzubauen oder 
auf die Fiberstahl-Panzerung zu 
verzichten. 

Die Arme sind die empfindlich- 
sten Zonen des eigenen Mechs. 
Deshalb sollte man dort keine 
Waffen oder gar Munition ein- 
lagern. Der sicherste Platz sind 
die Beine und der Kopf. Also 
plaziert man die Munition am 
besten in den Beinen, um einem 
Munitionstreffer durch Feind- 
mechs vorzubeugen. Die Waf- 
fen sollten im rechten oder lin- 
ken Torso eingebaut werden. 
Grundsätzlich gilt: Je mehr Pan- 
zerung ein Mech besitzt, desto 
besser, Oft ist die Tonnenzahl 
der Panzerung jedoch begrenzt, 
und man kann nicht an allen 
Stellen bis zum Maximum aus- 
panzern. Dann sollte man wich- 
tige Zonen, die z.B. Munition 
oder eine Hauptwaffe enthalten, 
stärker panzern als andere, die 
eher unwichtige Criticals ab- 
decken. 


Christian Giegerich versorgte 
uns mit dieser hervorragenden 
Lösung zu Rogers neuesten 
Abenteuern. 


Freier Abend auf 
Polysorbate LX 


Tja, da steckt er wieder, Roger 
o, seines Zeichens unge- 
schicktester Hausmeister des 
Gamma-Universums. Um sich 
aus seiner mißlichen Lage zu be- 
freien, hält er sich an einem vor- 
beilaufenden Roboter fest. So 
befreit, schnappt er sich die ID- 
Karte vom kaputten Fahrrad 
rechts und sucht das Viertel nach 
einer Fotokabine ab, wo er sei- 
nen letzten Buckazoid einwirft 
und einige Fotos schießt. Eines 
davon klebt er im Inventar auf 
den Security-Ausweis, was ihn 
zu einem waschechten Polizisten 
macht. In der Bar im Norden des 
Stadtviertels zeigt er dem Bar- 
keeper seinen Ausweis und be- 
stellt „something special”. 
Während der Mann den Drink 
mixt, schleicht sich Roger hin- 
ter die Bar und öffnet den Kühl- 
schrank, dem er eine Eiswürfel- 
box entnimmt. Später auf der 
Straße trifft er einen merkwür- 
digen Typ im dunkelgrünen 
Mantel, den er zweimal anredet. 
Dieser stellt sich als „Blade Run- 
ner” vor und bietet Roger die 
Möglichkeit, um einige Bucka- 
zoids reicher zu werden: Sollte 
er es schaffen, einem Cyborg, der 
sich höchstwahrscheinlich in der 
Kneipe aufhält, den Garaus zu 
machen, zahlt ihm der Vagabund 
50 Mücken. Da Roger das Geld 
gebrauchen kann, nimmt er den 
Auftrag an. Der Auftraggeber 
stellt ihm außerdem noch einen 
Transmitter zur Verfügung, mit 
dem der Cyborg aufgespürt wer- 
den kann. 

Zurück in der Bar, fährt Roger 
einen Stock höher (rechts) und 
zeigt den oben sitzenden drei 
Süchtigen den Security-Ausweis. 


Diese ergreifen die Flucht, und 
Roger kann sich der Schläuche 
sowie des Nitrokanisters bedie- 
nen, den er in die hintere Ecke 
des Raumes, an die Rohre, stellt. 
Wieder einen Stock tiefer, ent- 
wirrt Roger die Schläuche im In- 
ventar und schließt sie zu einem 
einzigen langen Schlauch zu- 
sammen, der in das linke Rohr- 
loch westlich der Theke gesteckt 
wird. Zunächst jedoch wirft er 
den Schlauch auf den Boden, be- 
stellt beim Barkeeper erneut et- 
was „Spezielles” und schleicht 


Cyborg einfriert. Roger steigt 
wieder hinunter und hebt in der 
Nähe der Treppe die Brechstan- 
ge auf, mit der er den Termina- 
tor zu Eiswürfeln verarbeitet. 
Dann holt er Schippe und Be- 
sen hervor und streicht den Ge- 
winn ein, der sogleich in die da- 
zugehörige Eiswürfelbox wan- 
dert. Nun geht es wieder vor die 
Kneipe, wo Wilco seinen Auf- 
traggeber trifft und seine Beloh- 
nung kassiert. 

Jetzt zur Spielhalle, wo unser 
Hausmeister den am Automaten 
lehnenden Djurkwhad anspricht, 
der ihn zu einer Runde „Stooge 
Fighter III” einlädt, Roger wil- 
ligt ein und verliert das darauf 
folgende Match. Voller Scham 
durchstreift er die Gassen der 
Stadt und trifft auf „Elmo Stups”, 
der ihm einen Cheat für „Stooge 
Fighter” als Gegenleistung für 
eine Flasche Brandy verspricht. 
Flugs macht sich Roger zum Su- 
permarkt auf und kauft das Naß, 
um es bei Elmo einzutauschen. 
Außer dem „Cheat Sheet” erhält 
er noch einen toten Fisch. Nun 
zurück zur Spielhalle, wo Roger 
mit Djurkwhad um 300 Bucka- 
zoids wettet, daß er diesmal ge- 
winnt. Wie auf dem „Cheat 
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wieder hinter die Bar. Hier ver- 
sucht er, die vier Leitungen (ge- 
hen in den Keller hinab) aufzu- 
drehen und bemerkt, daß durch 
die dritte kein Wasser kommt. Er 
reißt das Rohr darunter heraus 
und steckt den Schlauch hinein. 
Nun versucht er, die Kellertür 
rechts einzutreten, was beim drit- 
ten Anlauf gelingt. Er steigt hin- 
ab in den Keller, wo er den Ter- 
minator trifft, der gerade an sei- 
nem Arm herumbastelt. Um ihn 
auszuschalten, steigt Roger die 
Treppe hinauf und fährt im Auf- 
zug einen weiteren Stock nach 
oben. Der Nitrokanister wird auf- 
gedreht, wodurch durch die vor- 
hin gebastelte Leitung das Nitro 
bis in den Keller gelangt und den 


Sheet” beschrieben, drückt er 
bei der Charakterauswahl von 


„Stooge Fighter III” die Tasten- 
kombination „ABBACAC 
A” und besiegt Djukwhad locker 
mit den neuen Special-Moves. 
Mit dem gewonnenen Geld geht 
er zum Hotel, wo er die Bucka- 
zoids auf den Tresen knallt, die 
Keycard des Managers nimmt 
und in den Aufzug steigt. 


Die Entführung 


Beim Raum 1220) steckt Roger 
seine Keycard in den Slot, wor- 
auf sich zwei merkwürdige Ge- 
stalten höchst unanständig von 
hinten nähern und ihn entführen. 
Er findet sich gefesselt im Zim- 
mer der Kidnapper wieder. Ei- 
ner der beiden, Nigel, verläßt den 
Raum, während der zweite, Sin- 
gent, am Computer sitzenbleibt. 
Die Keycard zu Nigels Zimmer 
hängt an einem Nagel rechts von 
Roger. Beim Versuch, sie her- 
unterzuholen, ertappt ihn Singent 
jedoch und steckt die Karte ein. 
Doch steckt immerhin noch der 
Nagel an der Wand, mit ihm wer- 
den Rogers Fesseln gelöst. Dann 
reißt er das Pelvis-Poster von der 
rechten Wand herunter, legt es 
auf den Boden und tanzt ein we- 
nig darüber, wodurch er elek- 
trisch geladen wird. Die 
Berührung Singents ruft einen 
Kurzschluß in dessen Hirn her- 
vor, und er sinkt zu Boden. Die 
Durchsuchung des Bösewichts 
fördert eine Keycard zutage, 
außerdem werden noch der Data 
Corder vom Schreibtisch und das 
Modul „Burlesque” von der Mi- 
krowelle geschnappt. Dann setzt 
sich Wilco an den Computer und 
durchsucht die CD-Box so lan- 
ge, bis er auf eine CD mit An- 
leitungen zu Handys stößt. Die- 
se schiebt er in den Computer 
und liest alle Texte durch. Nun 
kann er endlich den Raum mit 
Hilfe der Schlüsselkarte im Nor- 
den verlassen. 

In Nigels Zimmer durchsucht er 
den Karton unter dem Tisch und 
findet das „Churlish”-Modul 


Das Etikett der Steckplatine wird 
abgezogen und auf das „Bur- 
lesque”-Modul geklebt. Nach- 
dem Roger ihm das Modul ge- 
geben hat, legt Nigel einen Strip 
hin und verschwindet. Die her- 
umliegenden Kleider und Gürtel 
schnappt sich Roger und entfernt 
darauf den Kraftfeldschalter und 
den Growing Assistant. Nach- 
dem das Force Field zum Balkon 
mit dem gefundenen Schalter ab- 
geschaltet wurde, wird der Bal- 
kon betreten. Hier muß nun das 
„Homing Beacon”-Puzzle ab- 
solviert werden, um zurück zum 
Deep Ship 86 fliehen zu können. 


Das Homing Beacon Puzzle 


Um den Data Corder so umzu- 
bauen, daß das Schiff angefunkt 
werden kann, muß wie folgt vor- 
gegangen werden: 

Zuerst den D-Corder mit dem 
Schalter, der sich unten befindet, 
öffnen. Danach jede Platine und 
den darauf steckenden Prozessor 
abmontieren und alles im rech- 
ten Bildschirm ablegen. Nun 
wird die Tachyon Transmitter- 
Platine mit dem Dentium-Chip 
bestückt, in den B-Slot gesteckt 
und auf IRK 7 geschaltet. Die 
Particle Shield-Platine wird mit 
dem Fermentium-Chip bestückt, 
in Slot C gesteckt und auf IRK 
I geschaltet. Die Subspace Emit- 
ter-Platine wird mit dem Dimtel- 
Chip bestückt, in Slot E gesteckt 
und auf IRK 3 geschaltet. Die 
Recalibrating Fluctuator-Platine 
wird mit dem Spentium-Chip be- 
stückt, in Slot A gesteckt und auf 
IRK 9 geschaltet. Der Feedback 
Cutter-Offer wird mit dem Re- 
pentium-Chip bestückt, in Slot 
D gesteckt und auf IRK 5 ge- 
schaltet. Dann wird der Data 
Corder wieder angeschlossen 
und in Betrieb genommen. Wenn 
alles richtig eingestellt ist, folgt 
eine Rettungsaktion durch Stel- 
lar Santiago, die uns zum Deep 
Ship 86 beamt. 


Auf Deep Ship 86 


Hier folgt ein Gespräch mit Stel- 
lar, die Roger zu einem Date 
überreden will, was er jedoch ab- 
lehnen muß, da er bekanntlich 
mit Beatrice Wankmeister zu- 
sammen ist. Stellar rät ihm, die 
Haare auf dem Growing Assi- 
stant in der Sickbay zu untersu- 
chen, was gleich darauf in die 
Tat umgesetzt wird. Beim Ver- 
such, den DMA-Scanner anzu- 
schalten, will ihm Jebba the Hop 
weismachen, daß das Scannen 
zweitklassigen Hausmeistern 
nicht gestattet sei. Wilco jedoch 
redet so lange auf den Marshmal- 
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low mit Grashüpferbeinen ein, 
bis dieser nachgibt. Er scannt nun 
die Haare und schnappt sich die 
Data-Cartridge. Diese wird beim 
ComPost automatisch eingeführt, 
doch leider ist die Akte über 
Nigel schon geschlossen. Stellar 
gibt ihm den Rat, es mit einem 
Cyberspacetrip zu versuchen, 
wozu jedoch ein VR-Helm 
benötigt wird. Später im Quar- 
tier bemerkt Roger ein Blinken 
auf dem ComPost-Monitor: 
Commander Kielbase verlangt, 
er solle das Zimmer einer alten, 
kranken Frau auf einem anderen 
Raumschiff reinigen. Via Com- 
Post geht’s nun zum Transpor- 
terraum, wo Roger mal wieder 
eine Runde beamt. 


Eine mysteriöse alte Lady 


Auf dem Planeten Delta Burksi- 
lon V angekommen, schickt 
Kielbasa unseren Helden so- 
gleich zu Sharpeis Quartieren, 
die nach ein wenig Aufzugfah- 
rerei auch betreten werden kön- 
nen. Hier entspricht Wilco ganz 
den Wünschen der alten Dame, 
wischt zunächst den Boden mit 
Hilfe des Mops, repariert den 
Toilettengriff und holt die Me- 
dizin aus dem Spiegelschrank im 
Bad. Währenddessen drückt 
Sharpei auf eine Fernsteuerung, 
worauf Gas durch den linken 
Luftschacht strömt. Die Oma 
versinkt in tiefen Schlaf, und Ro- 
ger muß allein mit dem Problem 
fertig werden. Schnell reißt er 
den „Hydro Riser Piston” vom 
Bett und spannt ihn zwischen die 
Tür. Dann geht alles ganz 
schnell: Stellar erscheint und 
schubst Roger durch die Öff- 
nung, sie selbst bleibt im Zim- 
mer zurück. Wilco klopft ver- 
zweifelt an die geschlossene 
Zimmertür, doch vergeblich. 


Stellars Beerdigung 


Es folgt Stellar Santiagos Beer- 
digung auf dem Holodeck, wobei 
Roger eine Rede halten muß (Zet- 
tel auf ihn selbst benutzen). Nach- 
dem der Sarg in den Weltraum 
katapultiert wurde, ist die Zere- 
monie beendet, und alle Crew- 
mitglieder verlassen das Deck. 
Schließlich sucht auch Roger die 
Sickbay erneut auf, wo er das 
Morphium aus dem Schrank 
nimmt. Ist es im Inventar, ver- 
zieht er sich wieder in sein Zim- 
mer. Hier erwartet ihn eine Nach- 
richt von Stellar! Ihr Tod wur- 
de nur vorgetäuscht, sie wird auf 
dem Planeten Delta Burksilon V 
von Sharpei gefangengehalten! 
Roger Wilco sprintet sofort zur 
Brücke und informiert den Cap- 


tain. Doch der nimmt ihn nicht 
ernst, und so geht unser Held 
zunächst ins „8-Rear”, wo er den 
Androiden Sydney trifft, der ihm 
nach mehrmaligem Ansprechen 
seinen rechten Arm und sein lin- 
kes Auge leiht. 

Später am ComPost sucht Roger 
unter dem Stichwort „Known 
Races” die Rasse der „Vultures” 
und liest den erscheinenden Ar- 
tikel. Das im Bericht genannte 
Programm „5551212” wird 
gleich im Holodeck ausprobiert, 
wodurch Roger den legendären 
„Spock”-Griff erlernt. Zwecks 
Training setzt er den kleinen 
Shuttle Bay Guard außer Ge- 
fecht, doch der große schnappt 
sich den Phaser und bugsiert Ro- 
ger ins Kittchen. 


Rogers Flucht 


In der Brig wartet Roger auf 
Dorff, der ihn bald mit einigen 
Lebensmitteln versorgt. Aus die- 
sen „klont” er sich ein Double, 
das er aufs Bett setzt. Dorff 
denkt, Roger habe Besuch und 
kümmert sich nicht weiter dar- 
um. Als sich Roger unter der 
Decke des „stummen Dieners” 
versteckt, kann er so unbemerkt 
aus dem Kittchen entkommen. 
Wieder bei der Shuttlebay ange- 
langt, spritzt unser Held etwas 
Morphium auf den Dounut, den 
er ebenfalls vom „stummen Die- 
ner” stibitzt hat, und legt ihn zum 
Haufen auf den Teller. Beim 
nächsten Snack kippt die linke 
Wache um, wonach es ein leich- 
tes ist, via Betäubungsgriff auch 
die rechte Wache auszuschalten. 
Die Türen können aber nur 
geöffnet werden, wenn Roger 
beide Knöpfe gleichzeitig drückt, 
was Sydneys Arm möglich 
macht. In der Shuttlebay ange- 
langt, benutzt Wilco im Inven- 
tar die Fernsteuerung mit dem 
Schlüssel, wodurch der Alarm 
des zweiten Schiffs von rechts 
abgeschaltet wird. Der Flitzer 
kann nun durch die Seitenluke 
betreten werden. Bevor sich Ro- 
ger ins Cockpit plumpsen läßt, 
liest er kurz die Anleitung am 
Sitz durch (die Zeichen mit dem 


Plus und Minus in der oberen 
Ecke sollten notiert werden). Im 
Cockpit muß erst einmal der 
Benzintank richtig eingestellt 
werden. (Man verwende hierzu 
die „Puzzleauflösung des letzten 
Monats” im Sinitation Hot Spot, 
das dem Originalspiel beiliegt.) 
Nun drückt Roger den Knopf 
„ICD”. Da das gegenwärtige 
Paßwort „Lasagne” lautet, wer- 
den nacheinander die einzelnen 
Chemikalien eingestellt, die für 
die einzelnen Silben stehen 
(Tank 1: Lantanum, Tank 2: Sul- 
fur, Tank 3: Silver, Tank 4: 
Neon). Nach einem Knopfdruck 
auf den Button „Initation” ist der 
Shuttlediebstahl perfekt durch- 
geführt, und Roger findet sich im 
Weltall wieder. 


Der Weltraum - unendliche 
Pannen 


Als unser Held auf den Knopf 
links drückt, erscheint rechts ne- 
ben ihm sein kybernetischer Ko- 
Pilot Manuel. Dieser meint, er 
könne erst weiterfliegen, wenn 
einige Pannen, die beim Start er- 
folgt sind, behoben seien. Nach- 
dem Motorhaube und Koffer- 
raum (die beiden Hebel links un- 
ten) geöffnet sind, steht Roger 
auf und öffnet den rechteckigen 
Schrank an der rechten Wand, 
was die EVA-Suit zutage fördert. 
Sie wird samt Helm eingesteckt 
und gleich angezogen. Durch die 
Luke gelangt Wilco hinaus ins 
All, wo er dem Kofferraum das 
„Hilfe”-Schild und das Kabel 
entnimmt. Das Schild befestigt 
er am oberen Flügel des Schiffs. 
Einige Zeit später fliegt ein zwei- 
ter Flitzer vorbei, die Fahrerin 
Wriggley bietet ihre Dienste an. 
Dazu muß das Überbrückungs- 
kabel aus dem Kofferraum ord- 
nungsgemäß an den „Schiffs- 
motor” angeschlossen werden. 
Das Pluskabel (rot) befestigen 
wir am Anschluß mit dem oben 
offenen Quadrat mit einem Strich 
in der Mitte, das Minuskabel 
(blau) am Kreisanschluß. Der 
Motor läuft, und Wriggley ver- 
abschiedet sich. Nachdem Wil- 
co den Fisch, der an einer Düse 


des Raumschiffs festhängt, ent- 
fernt hat, steigt er ebenfalls wie- 
der in seinen „Hamster” ein. Als 
er die viereckige Abdeckung 
rechts abnimmt, entdeckt er, daß 
der Energiekristall des Raum- 
schiffs beschädigt ist. Also öff- 
net er das Handschuhfach im 
Cockpit und entnimmt Pumpe, 
Kleber und Band. Aus dem Data 
Corder wird ein Stückchen Kri- 
stall genommen. Nun nur noch 
etwas Kleber auf den Miniatur- 
kristall und das große Gegen- 
stück, und beides wird zusam- 
mengesetzt. 


Zurück auf Delta Burksilon V 


Nach dem Andocken fährt Ro- 
ger sofort zurück ins Laborato- 
rium A, wo er erneut auf Dr. Be- 
reaux trifft, der nach ein wenig 
Gerede verschwindet. Roger un- 
tersucht die Kiste voller High- 
Tech im Regal links vom Com- 
puter und stößt auf ein „Cala- 
han”-Modul. Nun fährt er hinauf 
zur Docking Bay und verläßt 
vorerst Delta Burksilon V. Wie- 
der im All, empfiehlt uns Manu- 
el, mit dem im Schiff einge- 
bauten Fotoapparat eine Ster- 
nenkarte zu schießen. Roger 
drückt zuerst auf den „PTS”- 
Button, danach zweimal auf den 
roten Knopf an der Kamera in 
der Mitte. Das Ergebnis sind 
zwei Sternenfotos, die im In- 
ventar vom Negativ getrennt 
werden. Jetzt krallt sich Wilco 
das Negativ des ersten Fotos und 
legt es auf den blauen Schirm 
vor sich. Darüber wird das Po- 
sitiv des zweiten Schnapp- 
schusses gelegt, wodurch der 
Computer die Koordinaten für 
Polisorbate LX berechnet und 
so einen weiteren Besuch mög- 
lich macht. 


Zweiter Besuch auf 
Polisorbate LX 


Der Heldenhausmeister spricht 
nun Manuel an, welcher ihn so- 
fort hinunterbeamt und außer- 
dem noch mit einem Transmit- 
ter ausstattet. Zum ersten Mal 
gelingt das Beamen ohne Pro- 
bleme. Ein Bild weiter westlich 
betritt Roger den Laden vom al- 
ten Fester Blatz. Dieser ist ganz 
wild auf das „Calahan”-Modul 
und tauscht es gegen einen Cy- 
berspacehelm, mit dem Roger, 
wieder auf Delta Burksilon an- 
gekommen, am Computer des 
Doktors in den Cyberspace ein- 
dringt. 


Cyber-Wilco 


Nach einem heiklen Straßen- 


wirrwart, in dem sich Roadrun- 
ner und Coyote gute Nacht sa- 
gen, erreicht Roger das Office. 
Davor sammelt er noch den 
Schraubenzieher und das an den 
Trägern lehnende Brett ein. Im 
Office schnappt er sich ein 
Nummernschild, muß jedoch 
feststellen, daß er noch sehr lan- 
ge warten muß, bis er an der 
Reihe ist. Mit dem Schrauben- 
zieher stellt er den Zähler rechts 
jedoch so um, daß seine Num- 
mer zu sehen ist. Das Schild gibt 
er der Sekretärin, die ihm gleich 
einen Blick in die Kartei erlaubt. 
Nur die Fächer, die einen brau- 
nen Rand an der linken und der 
oberen Seite haben, können 
geöffnet werden. Zuerst sucht 
Roger nach Nigel Rancids Akte. 
Das Fach liegt jedoch zu weit 
oben, um hineinzuschauen, des- 
halb muß er mit den anderen 
Fächern darunter eine Treppe 
bauen. Oben schnappt er sich 
die Akte und wirft einen Blick 
hinein, Der Name Rancid 
kommt auch in den Akten 
„Bereaux”, „Sharpei” und „San- 
tiago” vor, die er auf die glei- 
che Weise bekommt. Ein Blick 
in Sharpeis Akte gibt Informa- 
tionen über das Projekt Un- 
sterblichkeit (Immortality) preis, 
worüber ebenfalls eine Akte 
(unter P) existiert. Jetzt kann 
die Kartei verlassen werden. Ro- 
ger schickt die Akten durch den 
Cyberprinter und verläßt das 
Büro, wobei er mit Hilfe eines 
Bretts den Rückweg über die 
zerstörte Brücke abkürzt. In der 
realen (Space Quest-) Welt 
übergibt er die Formulare dem 
Doktor, der seine Liebe zu Shar- 
pei, die hin und wieder den Kör- 
per wechselt und nun von Stel- 
lar Besitz ergriffen hat, zugibt. 
Nun zeigt Roger seine wahre 
Größe und schrumpft auf Mi- 
krobengröße, um Stellars In- 
nerstes zu erforschen. 


Die Reise in Stellars Inneres 


Nach der Bruchlandung schiebt 
Roger die von Doc Bereaux er- 
haltene CD in den Slot des 
Cockpits ein, um zu erfahren, 
wo genau sich die Naniten auf- 
halten. Der Screen zeigt an, daß 
sich die Viecher in Magen und 
Hirn herumtreiben. Wilco 
schnappt sich die EVA-Suit und 
den Helm, zieht sich um und tritt 
ins Freie (der Helm wird nicht 
aufgesetzt). Beim Verlassen des 
Raumschiffs stellt er fest, daß 
Tank 3 bei seiner Bruchlandung 
beschädigt wurde. Bevor er also 
in Richtung Hirn losdüsen kann, 
muß er erst etwas Silber auf- 
treiben. Vorerst entfernt er das 


„Alvenoil” von der Haube und 
die kleinen Adern von einer 
Düse des Schiffs. Letztere re- 
pariert er mit dem Klebeband. 
Dann sinkt er in den Magen hin- 
ab, klettert bis zur Magensäure 
hinunter und trifft dabei auf die 
ersten Naniten. Die drei Bon- 
bons in der Ecke wirft er in die 
Säure. Er findet außerdem eine 
Feder, eine Büroklammer und 
ein Stückchen Wolle und ver- 
bindet diese miteinander. Das 
Resultat ist ein Enterhaken, den 
er nach erneutem Erklettern der 
Wand um die Öffnung der Spei- 
seröhre wirft, die nun erklom- 
men wird. Neben einem Stück 
Vanillerolle entdeckt er weiter 
oben eine Kapsel, die er zur Rol- 
le hinunterschickt. Mit der Fe- 
der bringt er Stellar zum 
Schlucken; die Vanillerolle ver- 
sinkt in der Magensäure, diese 
beginnt zu steigen und zerstört 
die Naniten. Wieder unten, kann 
nun der linke Durchgang betre- 
ten werden. Roger folgt hier 
dem Gang, bis er eine Öffnung 
nach rechts findet und hinein- 
steigt. Er hält sich so lange 
rechts, bis der Gang enger wird. 
Hier hat sich etwas „Abfall” an- 
gesammelt. In die kleine Öff- 
nung steckt er das Alvenoil und 
bläst es auf: Das Hindernis wird 
kurzerhand gesprengt. In der da- 
hinterliegenden „Schleimkam- 
mer” fängt er mit seinem Helm 
einen Tropfen von der Decke 
ab. 

Erneut geht es zum Magen, wo 
der Schleim über die Kapsel ge- 
kippt wird. Jetzt wieder zurück 
zum gesprengten Gang und dann 
die nördliche Abzweigung zur 
Gallenblase. Dort verbindet Ro- 
ger die Pumpe aus dem Raum- 
schiff mit dem Schlauch aus den 
Adern, Letzterer wird in die 
Brühe geworfen und pumpt die 
Gallenflüssigkeit ab. Nun begibt 
sich Roger zum Magen, jedoch 
nicht ohne vorher einige Gal- 
lensteinchen mitzunehmen. Dort 
angekommen, kippt er die Gal- 
le auf die Kapsel und steckt die 
neue Suppe ein. Anschließend 
geht es gen Süden zum Zwölf- 
fingerdarm. Dem Bandwurm 
wird das Gallensüppchen ver- 
abreicht und dann mit ihm durch 
den Darm geritten, an dessen 
Ende Silber, Fingernagel und 
eine Brechstange des Aufsam- 
melns harren. Dann wird der 
Wurmexpreß erneut in An- 
spruch genommen, um zum 
Schiff zu gelangen, wo das Sil- 
ber in den Tank geschüttet wird. 
Nun kann es endlich losgehen. 
Roger setzt sich ins Cockpit, 
vergewissert sich, daß die CD 
im Slot steckt, und drückt den 


„Initation”-Knopf. Wenig spä- 
ter findet er sich im Hirn wie- 
der. 


Stellars Gehirn: Das große 
Finale 


Im Gehirn streift Roger sich wie- 
der die EVA-Suit über und tritt 
nach draußen. Erstaunt darüber, 
sich auf einer Vene zu befinden, 
nimmt er den Fingernagel zur 
Hand und ritzt sich den Weg nach 
unten durch. Links erfolgt ein 
Sprung über den Abgrund, den er 
nicht ganz schafft und abrutscht, 
Um hinüberzukommen, klickt 
man schnell auf die linke Seite 
des Abgrunds, spätestens beim 
dritten Versuch gelingt es dem 
Hausmeister, nach oben zu krab- 
beln. Kurz darauf trifft er wie- 
der auf Naniten. Um sie auszu- 
schalten, läuft er zum hinteren 
Vorsprung des Bildes und fängt 
an, mit den Gallensteinchen zu 
werfen: Zuerst visiert er den rech- 
ten, danach den linken und zu gu- 
ter Letzt wieder den rechten an, 
was dazu führt, daß sich beide 
Naniten gegenseitig totprügeln. 
Der Weg zum Aufzug, der ins In- 
nere des Gehirns führt, ist nun 
frei. Hier geht es zunächst ganz 
nach unten, doch dort blockiert 
ein riesiger Haufen Schrott den 
‘Weg. Roger steigt zurück in den 
Lift. Auf dem Weg nach oben 
stoppt er des öfteren und liest sich 
die Schilder durch, bis er Stellars 
„Hustenabschnitt” erreicht. Ober- 
halb des Schildes sticht er mit Hil- 
fe der Brechstange hinein; Stel- 
lars Reaktion ist ein wahrer Hu- 
stenanfall, der den Schrotthaufen 
im unteren Bereich einige Meter 
beiseite räumt. Der Weg nach un- 
ten ist frei. Dort wartet Sharpei in 
ihrem Nanitenkostüm, doch Ro- 
ger greift seine Brechstange und 
zieht die Nerven am rechten 
Bildrand herbei, die Sharpei ei- 
nen gewaltigen Stromschlag 
durch den Schädel jagen. Aber 
später schwebt Sharpei in der Ge- 
stalt ihres wahren Ichs wieder aus 
der Hirnspalte heraus und krallt 
sich Roger gleich. Doch der hat 
Besseres zu tun, als sich auffuttern 
zu lassen: Er holt den mittlerweile 
verdorbenen Fisch aus seiner Ta- 
sche und hält ihn Sharpei vor die 
Augen. Diese schnappt zu und 
erstickt schließlich daran. Nach- 
dem Roger durch einen „Pickel- 
druck” von Dr. Bereaux befreit 
und wieder vergrößert wurde, gibt 
es letztendlich doch ein Happy- 
End. Die Reaktion von Beatrice 
Wankmeister und Rogers Beför- 
derung zum Hausmeister erster 
Klasse enthält Scott Murphy den 
Fans jedoch bis Space Quest VII 


Vor... 


Hartmut Kratz hat sich für uns 
die Mühe gemacht und sich 
durch den Weltraum gekämpft. 
Damit sollte es kein Problem 
mehr sein, durch den 
Adventure-Teil zu kommen 

Wenn Ihr im Adventure-Teil 
auf HB4.1 gelandet seid, lauft 
Ihr hinten rechts durch die 
kreisförmige rote Umrahmung 
zum Level -1, Dort wandert Ihr 
drei Bilder nach links zum zen- 
tralen Pfeiler weiter, von hier 
nach rechts und dann nach hin- 
ten, bis der Cursor einen äuße- 
ren Pfeiler anzeigt. Dahin be- 
wegt Ihr Euch und gelangt vor 
einen Schrank, von dem aus Ihr 
nach rechts zum Schreibtisch 
kommt, wo Ihr die Schublade 
öffnet, das Armband heraus- 
nehmt und die Lade wieder 
schließt. Anschließend findet 
Ihr durch die roten Kreise 
zurück zu Level 0. Dort sucht 
Ihr die Tür zum Kontrollzen- 
trum. Klickt den Sessel an und 
nehmt die nun erscheinende 
Magnetkarte. Geht zurück und 
ein Bild nach rechts. Rechts 
über dem Lesegerät findet Ihr 
einen Magnetkartenleser, in den 
Ihr zunächst die Karte hinein- 
schiebt und damit das Armband 
und schließlich die Tastatur be- 
nutzt, wodurch die Armband- 
daten aktualisiert werden. Nun 
wieder hinunter zu Level -I 

Auf der hinteren Seite des 
großen roten Zentralpfeilers 
entdeckt Ihr eine Aufzugtür, 
durch die Ihr geht. Benutzt das 
Armband mit der Liftsteuerung, 
steigt nach einer kurzen Fahrt 
oben aus und geht zum Gene- 
ratorraum. Über den Containern 
befindet sich eine Kamera, die 
via Laser zerstört wird. Leider 


® 


hat das jedoch die Wache mit- 
bekommen 

Zwei Bilder weiter links lauft 
Ihr nach vorne und entdeckt 
dort einen Schrank. Daraus 
nehmt Ihr die Sicherung/Fla- 
sche und legt den hinteren He- 
bel nach oben: Die Systeme 
sind nun deaktiviert. Den an- 
deren Schrank öffnet Ihr eben- 
falls und drückt auf den darin 
enthaltenen Schalter. Voilä: Die 
Türen zur Station sind entrie- 
gelt! Spaziert jetzt zur Tür und 
benutzt schnellstens den Laser 
gegen die Wache. Somit könnt 
Ihr den Raum endlich verlassen. 
Draußen geht's dann nach links, 
geradeaus, rechts, geradeaus, 
links, geradeaus, links und 
durch die Tür in den Aufent- 
haltsraum. Dort wieder gera- 
deaus und nach links. Hinter 
dem Tresen entdeckt Ihr einige 
leere Flaschen, die eingesackt 
und am Wasserhahn aufgefüllt 
werden. Klickt ein Bild weiter 
rechts auf die Eisfläche und 
hebt die Glassplitter auf. Ver- 
laßt nun den Aufenthaltsraum 
und geht nach links und dann 
geradeaus durch die Tür. 

In der Werkstatt nehmt Ihr Ka- 
bel und Sprühdosen mit. Lauft 
nach rechts, geradeaus, links, 
geradeaus, und wieder nach 
rechts. Wenn Ihr Euch nicht 
verlaufen habt, solltet Ihr vor 
einem großen Tor stehen. Geht 
Ihr hindurch, taucht ein Robo- 
ter auf, der Euch in fünf Minu- 
ten eliminieren will. Spurtet 
darum schnell geradeaus, dann 
links und dort zur Konsole. Be- 
nutzt das Kabel mit der Steue- 
rung in der Mitte des Bildes 
Kehrt nun zurück und seht, wie 
der Roboter das Kabel beseiti- 


gen will. In diesem Moment 
haut Ihr mit der Flasche auf den 
Roboter, und der Blechkasten 
ist ruhiggestellt. Wendet Euch 
nach rechts zum Schreibtisch 
und nehmt aus der untersten 
Schublade einen Schraubenzie- 
her. Verlaßt den Raum durch 
die große Tür, geht nach links 
und durch die kleine Tür. Da- 
nach dreimal geradeaus, links, 
die Treppen hoch und durch die 
Tür ins Labor. Dort zweimal ge- 
radeaus, dann rechts und wie- 
der geradeaus. Klickt an- 
schließend die Papiere an, 
nehmt den Magnetschlüssel und 
benutzt die Glassplitter mit dem 
Sims. Jetzt lauft hurtig zurück, 
dann rechts und zweimal gera- 
deaus, und benutzt den Ma- 
gnetschlüssel mit dem Key- 
board. Dadurch öffnet sich der 
Gasbehälter. Nehmt das nun er- 
scheinende Stück und geht 
zunächst zurück und dann nach 
rechts, Anschließend geradeaus, 
den Laser und das Gehäuse 
anklicken und die Siche- 
rung/Flasche dort einsetzen. 
Nun das Gehäuse schließen und 
den Zündknopf drücken. Der 
Laser sollte jetzt einen Roboter 
treffen und zerstören. 

Geht nun zur hinteren Tür beim 
Roboter, wodurch sie sich 
schließt. Jetzt die Spraydose mit 
dem linken und rechten Sensor 
an der Tür benutzen und 
zurücklaufen. Die Tür öffnet 
sich, und unser Held kann hin- 
durch. Jetzt zweimal geradeaus, 
nach rechts und dann durchs 
Tor, und Ihr landet im Luftge- 
nerierungsraum. Hier geht's 
zweimal geradeaus, dann nehmt 
Ihr rechts den Dichtungsring. 
Nun zweimal zurück, dann nach 


rechts und durch das rote Tor 
hindurch - Ihr seid im Lager- 
raum, Geht runter, nach rechts, 
zweimal geradeaus, und nehmt 
den Druckkolben. Dann zurück 
und nach links. Stellt Euch ge- 
nau vor das gelb-schwarz-ge- 
streifte Tor, geht nach rechts 
und benutzt den Schraubenzie- 
her mit dem vorderen Gitter, 
Lauft anschließend nach vorne 
und danach nach rechts. Akti- 
viert nun die Winde, wodurch 
die zwei Wachen ausgeschaltet 
werden. Nun nach links und ge- 
radeaus. Erneut steht Ihr vor der 
Tür mit dem gelb-schwarzen 
Rahmen. Jetzt könnt Ihr hin- 
durchgehen, dann nach rechts, 
geradeaus, rechts, geradeaus, 
rechts und anschließend links, 
bis Ihr zu den Zimmern kommt. 
Dort im Raum geradeaus, rechts 
und nochmals geradeaus. Den 
Schrank, vor dem Ihr nun steht, 
öffnet Ihr und nehmt den Raum- 
anzug heraus. Benutzt den An- 
zug anschließend mit den Dich- 
tungsringen und verlaßt den 
Raum. 

Ihr bewegt Euch nach rechts, 
geradeaus, links, geradeaus, 
rechts, geradeaus, rechts und in 
den Ruheraum. Dort geradeaus, 
dann links und bis vor das 
Aquarium. Zieht den Rauman- 
zug an und werft die Sicherung 
ins Aquarium, wodurch weite- 
re zwei Wachen ausgeschaltet 
werden. Nun zurück, dann nach 
rechts, geradeaus, nach links 
und dort die Stufen hinauf. Vor 
den Bildschirmen liegen ge- 
druckte Schaltkarten, die Ihr 
mitnehmt. Verlaßt den Raum 
und geht nach links, viermal ge- 
radeaus, nach rechts und die 
Treppen hoch. Ihr seid wieder 


im Labor und lauft von dort nach 
rechts und dreimal geradeaus. 
Schaut Euch den Schreibtisch 
an, benutzt die gedruckte Schalt- 
karte mit dem Lesegerät und die 
Karte mit dem anderen. Danach 
benutzt Ihr die Tastatur, und Ihr 
erhaltet einen aktualisierten Kar- 
tenausweis. Verlaßt das Labo- 
ratorium und wendet Euch nach 
rechts, geradeaus, rechts und die 
Treppen hoch. Ihr seid jetzt im 
Observations-Raum. 

Dort geht's geradeaus, nach 
links, geradeaus und nach rechts, 
dann wird das Transferzentrum 
angeklickt. Benutzt erneut das 
Armband und die Magnetkarte, 
und die Daten des Armbandes 
werden wieder aktualisiert. 
Sprintet zum Aufzug zurück und 


fahrt nach unten. Dort geht’s 
wieder zum Pfeiler mit der Tür. 
Benutzt die Winde mit dem 
Schrank und klickt letzteren an. 
Nun sollte ein Loch erscheinen, 
das Euch ein Stockwerk tiefer 
zur Etage -2 bringt. Geht hier 
nach links und anschließend ge- 
radeaus — vergeßt aber nicht, den 
Dreifuß von der rechten Seite 
mitzunehmen. Nun wieder die 
Leiter zum Aufzug hinaufstei- 
gen. Die Winde wird mit dem 
Dreifuß benutzt und schließlich 
das Ganze mit den Liftbedie- 
nungsknöpfen im Aufzug. Fahrt 
mit dem Armband nach oben, 
klickt dort den Druckkolben und 
dann die Zeitschaltung an. Ver- 
laßt den Aufzug und begebt 
Euch schnellstens zum Lager- 


raum, zweimal geradeaus, die 
Treppen hinauf, durch die Tür 
und nach rechts, dreimal gera- 
deaus, nach rechts, geradeaus 
und durch das große Tor. Off- 
net das rote Tor, lauft im näch- 
sten Raum nach rechts und ge- 
radeaus durch das nächste rote 
Tor. Hier geht's geradeaus, hin- 
unter, geradeaus, und nun wird 
zuerst die Windensteuerung an- 
geklickt, dann der Haken und 
nochmals die Steuerung: Ihr 
seid auf der Landeplattform in 
Level 0. 

Bewegt Euch dort ein Bild nach 
oben, nach rechts und wieder 
durch die roten Kreise nach un- 
ten. Jetzt geht's nochmals in den 
richtigen Pfeiler (rechts, gera- 
deaus, rechts, zweimal gerade- 


aus). Den Schrank verschiebt Ihr 
und betretet Ebene -2. Lauft ge- 
radeaus und tretet links auf das 
Gegengewicht. Wenn es akti- 
viert ist, landet Ihr vor einem 
neuen Aufzug. Nun zurück ins 
Labor (Weg siehe oben), um die 
Karten zu aktualisieren. Im Ob- 
servationsraum am Transfer- 
zentrum werden die Daten auf 
das Armband übertragen, da- 
nach spaziert Ihr zurück zum 
Aufzug, der Euch zum 3. Level 
bringt. Dort geht Ihr zur Kup- 
pel, klickt sie an und richtet den 
Laser auf den Klon des univer- 
salen Wissens. Nun braucht Ihr 
Euch nur noch umzudrehen und 
zu verschwinden, und dieser 
Teil des „Abenteuers” ist be- 
endet. 
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sind für die Kinder in 
der Dritten Welt weder 
Nahrung, Kleidung, 

ein Dach über dem Kopf 
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g; Pesainleane Verseruung, ALLE TIPS AUF EINEN BLICK 
. e an Sie uns daher ‚None in the Dark 2 3/94 lösung Jungle Strike 78/95 Codes 
’ mit Ihrer Spende. Alone in the Dark 2 VA Kuren Iuossi Park-CD MM Codes 
u) Alone in the Dark 2 Ba To King's Quest 7 3795 Lösung» 
(7) Alone in the Dark 3 6/95 _Tis Lownmover Mon 6/9 Ti 
Al-Quodim 8794 Lösung Legend of Kyrandia II 3/94 __Lösung/Karten 
n Anstoß u Ts Legend of Kyrandio Ill 12/95 Lösung 
© Anstoß 10 Ti Little Big Adventure 3/95 __Cheat/lösung. 
Battle Isle I 6/94 Codes Lollypopp 2/95 Codes 
> Battle se I 3/94 Cheot Mogie Cupet 8/95 Cheats 
E05 Bottle Isle I 10/94 Cheat Master of Magie 5 To 
7} Battle Isle II Data 10/94 __Tin/Codes Metaltech: Earthsiege 35 Tip 
Blockhowk 12/94 Codes Might & Magic V 10/794  Tins 
Q Christoph Kolumbus 1004 To _ Ayst. 9794 Lösung 
ag Colonization 1795 Cheat Oldtimer 13795 Cheat 
Comanche 12/94 _Cheat/Tip One Must Fall 5 Tios 
Ko) Corridor 7 10/94 Cheat Outpost 9/94 Tips, Cheats 
7} Creoture Shock 2/95 Cheat Panzer General 5 Tips 
Dark Forces 6/95 Cheats Pinball Fantasies 6/94 Tip 
Spendenkonto: Das Schwarze Auge 2 2794  Cheots Pirates! 125 To 
Kinderhilfswerk für die Dritte Welt e.V. Dos Schwarze Auge 2 71795 __Lösg./Tip/Karten Pizza Connection 112/94 Cheot 
Hamburger Str. 11 Dos Schwarze Auge 2 172795 __Lösung/Korten Prisoner of Ice 9795 Lösung 
22083 Hamburg Der Potrizier Ya To Privateer. 3/94 Ti 
Der Planer 8/4 Tips Raptor 8/94 Cheat 
si a 10020) Y Der Reeder 95 Tips Rebel Assault 3/94 Cheat 
Desert Strike 1795 Codes Reunion 9/94 Tips 
Das Kinderhiliswerk garantiert, Desert Strike 72/95 Cheat Rings of Medusa Gold 12/94 Cheat 
daß Ihre Spende ohne Umwege Devil Land 1795 Cheots Robinsons Requiem 11/94 Tip 
bei den Betroffenen ankommt. Die Sage von Nietoom 4/95 lösung Robinsons Requiem 4/95 Ti 
" e E Die Sage von Nietoom 6/95 Lösung Silverball 4/94 Cents 
Elena Siem ae ea Die Siedler Ba Codes Sim City 2000 Mn 
eisen eine rear Discwod 18795 _ Lsum Sim Cy 2000 8/04 Choot/Ti 
Doofus 9/94 Codes Simon the Sorcerer Il 9/95 Lösung 
Drogonsphere 6/94 Lösung Sim Tower 9/95 Cheat 
Dragon Lore 72795 Lösung SturTrek: The Judgment Rites 114/94 Lösung 
Dreomweb 11/794 Lösung Star Trek: The Judgment Rites 6/94 Lösung 
Dynobloster Yu To Subwor 2050 6/4 To 
Ecstotico 1795 Lösung Superfrog 6/95 Codes/Tips 
Eishockey Manager 1074 Tip Superhero Leogue of Hoboken 11/94 Lösung 
Elite 2 4 To Terminator Rampage 3a To 
Eite 2 ET 1EX Fa Ts 
FIFA Int. Soccer 10/94 Ts The Horde 12794 Chen 
FIFA Int. Soccer 1/4 Ti The Lost Vikings WM Codes 
FIFA Int. Soccer 5 To Theme Park 79/94 Cheat, Tip 
Gabriel Knight 3/94 Lösung Theme Park 1/95 Cheot 
J AH RE Gabriel Knight 4/94 Lösung Tie Fighter. 10/94 Tips/Codes 
Gabriel Knight FB To Tie Fighter 12/94 Lösung 
D EUTSC H E Guilty 6/95 Lösung Tom long 10/94 Lösung 
KREBSH | LFE Hattrick 9/95 Cheat Transport Tycoon U Ts 
Heimdoll 2 10/94 Lösung 7} 11/94 Cheots 
DEM LEBEN Höhlenwelt Sago 3/95 Lösung Ultima VIII 8/94 __Cheats/lösung 
Höhlenwelt Saga 4795 lösung Virtuol Casino 4/95 Cheat 
ZULIEBE ER Hurra Deutschland! 12/94 Cheats Vollgas 9795 Lösung 
N Inco 2 2/94 Lösung Wocky Wheels 9/95 Cheat 
) In Extremis 8/94 Codes Warcraft 4/5 Tios 
6, Inferior 8/95 Codes Worcroft 6/95 Cheats 
909090 Inherit the Earth 9/94 Lösung, Karten Wood 0. t. Schile of Armuth 6/95 Lösung 
SPENDENKONTO Ishar 3 3/95 _Cheot Wood ..Schribble of kzimath 8/95 Lösung 
BEI ALLEN BANKEN Jack Jozzrobbit 1/95 Cheats X-Com: Terror ft. Deep 8/95 Cheat 
UND SPARKASSEN Jim Power 2/5 To Yo! Joe} 6/94 Cheat 
Joker CD 25 To Zeppelin 6/9 Ts 


486 DX 100/4 PCI 1.899,00 
Minitower, PCI-Board, Cont, 2HDD/2FDD, 

2ser/ipar/ 1Game, VGA 1 MB, Floppy 3,5" HD, 

Festplatte 540 MB, 4 MB Ram, 102 Tasten- 

Keyboard, Mouse, 14" SVGA Color Monitor 

‚Aufpreise für Erweiterungen 

Aufpreis für 8 MB 599,00 
Der der Löwen 59,90 
Disney's Aladdin 3 59,90 
Dschungelbuch y 59,90 
‚Sensible Golf 59,90 


Command & Conquer 89,90 
Kyrandia 3 79,90 
Sensible Golf 59,90 
The 11th Hour 89,90 
The 7th Guest 24,90 
Beneath a Steel Sky 24,90 
Hand of Fate 39,90 
Lands of Lore 39,90 


Civiliz.+Subwar2050+UFO zusammen 


Simm 70ns 1MB 79,90 
Simm 70ns 4MB 315,00 
PS/2 70ns 4MB 349,00 
PS/2 70ns 8MB 749,00 


Pentium 60 MHz 679,00 
486SLE Green 249,00 
486SPM Green 299,00 
Pentium SLM 90/100/120 749,00 
Intel Plato mit 90 MHz CPU 1.450,00 
Intel Plato mit 100 MHz CPU 1.599,00 
APPLECMUTER——— 
Performa 630 4/250 mit 7 Softwarepaketen 2.199,00 
Pertorma 630 8/250/CD mit 7 Softwarep. 2.799,00 
Pertorma 630 8/350/CD/TV 3.299,00 
Performa 630 Dos Compatible 12/500/CD 3.799,00 
Macintosh Performa 5200 12/500/CD/TV 4.399,00 
Power Macintosh 6100 / 66-8/ 350 3.799,00 
Power Macintosh 6100 / 66-8/ 350/CD 4.299,00 
Power Macintosh 6100 / 66-8/ 350 DosC. 4.349,00 


Power Macintosh 8100 / 110-16 2000 /CD 13.999,00 
Apple Computer erhalten Rabatte von 15 - 30% 


Conner/WD3,5"  210MB E-IDE 179,00 
Conner/WD3,5" &20MB E-IDE 299,00 
Conner/WD 3,5"" & ale! 399,00 
Conner /WD3, 286B  E-IDI 499,00 
Fujtsu 0 264MB DE 

Fujtsu 353MB IDE 

Fujitsu 528MB DE 239,00 
Fujitsu 1GB Fast-SCSI 449,00 
IBM 540MB  IDE 299,00 
IBM 16B  Fast-SCSI 599,00 
Hewlett Packard 1,2GB Fast-SCSI 769,00 
Hewlett Packard 2,1GB Fast-SCSI 1.149,00 


486 DX 80/2 PCI 

Minitower, PCI-Board, Cont. 2HDD/2FDD, 
2ser/par/ 1Game, VGA 1 MB, Floppy 3,5" HD, 
Festplatte 540 MB, 4 MB Ram, 102 Tasten- 
Keyboard, Mouse, 14" SVGA Color Monitor 


1.699,00 


4-fach CD-Rom Toshiba 
1GB Festplatte 


HP-Deskjet 660C 779,00 
HP-Deskjet 860C 929,00 
Cannon BJC 4000 719,00 
Primera Termodrucker für 
‚Ausdrucke in Fotoqualität ‚ab 1.500,00 
Seikosha SpeedJet 330 s/w 499,00 
Seikosha SpeedJet 360 C 579,00 
Seikosha OP-400 Laser s/w 799,00 
‚Olivetti Laserdrucker 1.299,00 
|. (0 Bo 2 12 Tau a nei] 
AMD 486 DX2-80 MHz 235,00 
Intel 486 DX -50 MHz 150,00 
Cyrix 486 DX2-66 MHz 187,50 
Cyrix 486 DX -50 MHz 150,00 
15" EIZO 1024 * 768 75Hz 999,00 
15" EIZO 1152" 870 75Hz 1.099,00 
17" EIZO 1280 *1024 80Hz 2.199,00 
15" Fujitsu 1280 "1024 60Hz 799,00 
17° Fujitsu 1280 "1024 60Hz 1.399,00 
17" Hyundal 1600 *1200 45-120Hz 1.499,00 
CCRECOrR DER — 
Kodak CD-Recorder Double Speed extern 4.199,00 
"Yamaha 4-fach Speed intern 3.999,00 
Philips Double Speed Recorder extern 3.199,00 
Jvc Doubla Speed Recorder extern 4.699,00 


lomega Ditto 420 n intern Floppy 229,00 


lomega Ditto 800 MB intern Floppy 319,00 
HERUNTER 
Philips CDI-450 739,00 
Philips CDI-550 999,00 
‚CDV - 100 Philips CDI-550 Compatible 899,00 
Goldstar CDI 750 a.A. 
Digital Video Cartidge für Philips CDI-450 429,00 
CDI Trackball 149,00 
‚CD! Roller Controller 149,00 
CDI Game Pad 89,90 
Anschlußerweiterung 2 Spieler 39,90 


CDI Filme, Spiele, und Sachthemen auf ‚Ant. 


14.400 Baud Modem extern 
V.34 28.800 Baud Modemkarte intern 
28.800 Baud Modem Telejet extern 


Fox Pro 2.5 49,90 
Office Pro 4.1 650,00 
‚Office Standard 4. 539,00 
Wordperfekt 5.1 249,00 
Wordperfekt 5.2 für OS/2 249,00 
Wordperfekt 6.0 329,00 


Pentium XP - P66 2.199,00 
PCI-Board, EIDI-Controller, 2ser/ipar/1Game, 

256KB Cache, 8 MB Ram, Floppy 3,5" HD, 540 

MB-HDD, 1 MB Videospeicher, 102 Tasten- 

‚Keyboard, 14" Color-Monitor 

Windows 95 Vollversion 219,00 
MS-Office Pro 4.3 749,00 
DIEBSTAHLSICHERUNGEN 

Prolox Basis 20 149,00 
Prolox Basis 15 139,00 
Prolox Zusatz 39,00 
Margit Ätzetikett 12,95 
Laplox Mobil 139,00 
Laplox Ultra 179,00 
Windows 95 U} 199,00 
Windows 95 Vollversios 339,00 
MS DOS 6.22 129,00 
MS Windows 3,11 179,00 
‚Access 2.0 für Win 899,00 
MS Office 4.2 999,00 
MS Office 4.3 Prof. 1.499,00 
Visual dBase 5.5 489,00 
PageMaker Classic 349,00 
WinFax Pro 4.0 199,00 
Lotus 1-2-3 5.0 749,00 


Disketten 10St. 3,5'HD** ab 3,50 
CD-Rohlinge 63 Minuten, 550 MB 24,00 
CD-Rohlinge 74 Minuten , 660 MB 25,00 
CD-Hüllen 1081. 9,00 
Diskettenboxen für 100St. 16,00 
Telejet 28.800 Baud Modem 345,00 
Disketten Cabinet 240 44,95 
CD-Rom Cabinet 44,95 
Disketten Schubladenstapelbox 80 16,95 
Diskettenmappe 17,95 
HP-s/w Patrone High Capaeity** 35,00 
HP-Color Patrone”* 45,00 
HP- Tonerkassette für Laser 4L/4P 149,00 
HP- Tonerkassette für Laser 4/4+ 199,00 
HP- Tonerkassette für Laser IIP/IIP+/IIIP 189,00 
HP- Tonerkassette für Laser II/IID/IIVIIID 159,00 
HP- Tonerkassette für Laser 5P/5MP 189,00 
Competiton Pro BLACK 22,90 
Competiton Pro KLAR 26,90 
‚Competiton Pro EDITION 28,90 
‚Competiton Pro STAR 34,95 
Competiton Pro MINI'S a. A, 
Primax 3-Tasten Mouse seriell 4Farben 25,00 
Microsoft Kombi Mouse seriel/PS2 79,90 
Trackball Bus-Version 89,90 
Genius Hitrack 3-Tasten Mouse 45,00 


BEI BESONDEREN WÜNSCHEN STEHEN WIR IHNEN 
GERN ZU VERFÜGUNG 


Irrtum und Änderungen der Preise und technischer An- 
gaben vorbehalten. 15 % Mehrwertsteuer sind im Preis 
inklusive. 

Versand von Waren, die durch zwei ** gekennzeichnet 
sind, nur solange Vorrat reicht. 

Viele weitere Produkte auf Anfrage. Produkte, die mit ei- 
nen * gekennzeichnet sind, können nur vorbestellt wer- 
den. Die Lieferung erfolgt per Post Bar-Nachnahme oder 
bar bei Abholung. Gerichtsstand ist Krefeld. 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 


Unsere in der letzten ur med neu eröffnete Rubrik um Online- 


Sn 


un 
DS a 


Dienste, Mailboxen und Netzwerke will Euch diesmal einen der 
größten Vertreter seiner Zunft ausführlich vorstellen: das 
internationale US-Netzwerk CompuServe. 


in Auto g 


DER WEG INS NETZ 


Um vom riesigen CompuServe-Ange- 
bot Gebrauch zu machen, braucht man 
erst mal nicht viel mehr als für jeden 
anderen Mailboxbesuch auch: ein Mo- 
dem, einen tunlichst flotten Rechner 
und die spezielle Oberfläche namens 
„CIM”, welche CompuServe-Mitglie- 
der wahlweise für den Betrieb unter) 
DOS oder „Windows” erhalten. 
Während die DOS-Version hier rein 
textorientiert ist, hat „WinCIM” den 
Vorteil, grafisch aufgebaut zu sein; zu- 
dem wird Multitasking möglich — 
während die CPU CompuServ 
Nachrichten, Demos oder Spieletips 
(Raubkopien sind hier natürlich tabu) 
erleichtert, kann der User das Netz be- 
reits weiter nach Interessantem durch- 
stöbern, Dies geschieht über diverse 
Icons, die gleich nach dem Start von 


also um 


ıptmenü mit den Basisdiensten 
und Foren 


scheinen und in viele Unterbereiche 
verzweigen. Über das Computer-Menü 
kommt man so z.B. zu den Bereichen 
von Soft- und Hardwareherstellern wie 
Sierra oder Vobis; man kann sich aber] 
auch die letzten News ansehen oder gar| 
eine Reise in den Süden buchen. Auch 
Datenbanken zu erdenklichen 
[Themen wie etwa Filmen oder Litera- 
tur sind zugänglich, allerdings nicht im- 
mer kostenlos. 


allen 


IM FORUM 


Das Herzstück und den weitaus um- 
fangreichsten Bereich von CompuServe 
bilden die (per „go” anzuwählenden) 
Foren zu diversen Themen: Hier finden 
ch wahre Fluten von Informationen 
und Dateien sowie zumeist auch ein 
Kommunikationsbereich, der es erlaubt, 
zu anderen Netsurfern oder) 

auch den Sysops Kontakte zu 


knüpfen und so Erfahrungen 


auszutauschen. Auch und ge- 
rade für Spieler sind die Fo- 
ren interessant, unterhalten 
da doch allerlei Anbieter ei- 
nen eigenen Sektor, unter) 
dem sich 
Shareware-Games oder auch 
Demos laden lassen. Auch 
die aktuellsten Spieletips 
sind hier zu finden, teilwei- 


massenweise 


Hollywood im Netz 


Das Wette CompuServe 


se sogar zu solchen Programmen, die in 
Deutschland indiziert wurden. Zudem 
findet man bisweilen vergnügungs- 
süchtige Kollegen, die Lust auf ein 
Multi-User-Game verspüren. Hier bie- 
ten vor allem die Onlinespiele „British 
Legends” (zu erreichen unter „go LE- 
IGENDS”) und „Enhanced Adventure” 
(„go ENADVENT”) stundenlangen 
Spaß für eine nahezu unbegrenzte An- 
zahl von Teilnehmern — und das ganze 
ohne zusätzliche Preisaufschläge. 


CHATTEN IM NETZ 


Überhaupt nimmt die Kommunikation 
im CompuServe-Netz einen recht ho- 
hen Stellenwert ein, die Netglider plau- 


TAN DENTTEE ENTER 
termg Aus — Diuckepreiailersng As 


dern via Bildschirm über Gott und die 
Welt. Wegen der Internationalität sind 
einigermaßen gute Englischkenntnisse 
für digitale Plaudertaschen aber eine 
zwingende Voraussetzung, auf deutsc 
wird nur in den seltensten Fä 
gechattet. Jetzt zu den grund 


Detei Ed Diengte Nachrichten Bibliothek Konferenz 


WinCiM Sierra On-Line» Forum 


;peziel Fenster Hilfe 


Erweitert 


Man kann z.B. persönliche Briefe an ei- 
nen bestimmten Teilnehmer senden, 
wobei das Schriftstück offline zu ver- 
fassen ist und das Modem erst mit dem 
Wählen beginnt, sobald der letzte Satz 
geschrieben ist. Wesentlich interes- 
santer ist natürlich die Konferenz-Funk- 
tion, um online mit mehreren Leuten 
gleichzeitig ins Gespräch zu kommen. 
Dazu sieht man sich einfach in den ver- 
sch 
chenden Diskussionen um, die dann 
entweder nur belauscht werden können, 
oder man steigt in die Sache ein. Und 
sollte im Moment gerade keine pas- 
sende Unterhaltung stattfinden, kann 
man sie durch Einladung an „in der 
Nähe befindliche” User auch selbst in- 
itiieren. Diese Nähe ist freilich relativ, 


denen Foren nach vielverspre- 


EINWÄHLKNOTEN IN 
DEUTSCHLAND 


Bit/s 


Stadt 


9.600 
9.600 
14.400 
14.400 
9.600 
9.600 
9.600 
4.400 
9.600 
9.600 
9.600 


Berlin 
Düsseldorf 
Frankfurt 
Hamburg 
Hannover 
Karlsruhe 
Köln 
München 
München (ISDN) 
Nürnberg 
Stuttgart 
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Eh Fun & Games 


Fun & Games. 


Sr EB lat, 


Wir surfen durch CompuServe 


denn mal bekommt man einen Texaner, 
dann vielleicht wieder gar einen G 
sprächspartner aus Australien an die 
Strippe... 


WAS KOSTET DIE WELT? 


Wer jetzt Lust bekommen hat, sich 
vom Netz einfangen zu lassen, der 
muß sich allerdings darüber im klaren 
sein, daß der Zeitvertreib mit Com- 
puServe kein ganz billiges Vergnügen 
ist. Zum einen sind da die regulären 
Telefontarife bis zur nächsten Ein- 
wählstelle (wohl dem, der eine Groß- 
stadt zum Ortstarif erreichen kann!), 
zum anderen erheben die Betreiber 
mancher Foren noch zusätzliche Ge- 
bühren im Minutentakt — das Verfah- 
ren ist oft recht unübersichtlich, und 
wer nicht aufpaßt, kann unbemerkt ein 
kleines Vermögen durch die Leitung 
jagen! Man sollte daher stets die Op- 
tion „go BILLING” im Auge behalten, 
(da hier zu erfahren ist, was bisher ver- 
praßt wurde. 

Immerhin wurde 


die monatliche 


Rufnummer 


030/606021 
0211/4792424 
069/20976 
040/691 3666 
0511/7242909 
0721 8598 1 8 
0221, / 2406202 
089/6 66. 5301 70 


CBFORUM 
GAMPUB 


ECENTER 
GAMERS 
MTMGAMES 


Grundgebühr für CompuServe am 10. 
September auf 15,- DM gesenkt; ent- 
halten sind fünf Stunden Nutzung der 
Basisdienste, also etwa das Versender 
von Post oder der Aufruf von Foren. 
Jede weitere Stunde schlägt mit 4,50 
DM plus den Telefongebühren zu Bu- 
che, aber es bleibt ja Euch überlassen, 
wie lange Ihr im Netz hängen wollt. 
Wer jedoch einmal in die von uns alsı 
kleine Einstiegshilfe aufgeführten Bei- 
spielforen reingeschnuppert hat, wird 
so schnell nicht mehr von dieser Frei- 
zeitgestaltung loskommen! Vielleicht 
wartet Ihr also noch die nächste Aus- 
gabe ab, wo das nicht minder interes- 
sante und preislich günstigere Internet 
vorgestellt wird? Obwohl es freilich 
auch von CompuServe aus einen Zu- 
gang zu diesem sogenannten World 
Wide Web gibt... (ole) 


EIN PAAR INTERESSANTE 
COMPUSERVE-FOREN 
GERLINE, GERNET Deutschsprachige Foren 


Chatten pur 

Demos und Previews 
kommender Spiele 
Online-Spiele 
Spieletips 

Dateien und Tips zu 
Multiplayergames 


TOP JOB 


Na, den Sommer können wir 
jetzt wohl endgültig verges- 
sen; nicht vergessen haben 
wir die Ziehung der Glücks- 
pilze, die wieder mal drei fa- 
belhafte Games abstauben 
können. Mit Metaltech: 
Earthsiege hetzt seine 
Kampfroboter auf die geg- 
nerischen Blechdosen 
Christoph Schwarz, Bonn 


Mit Ravenloft: Stone Prophet 
rollenspielt sich auf der Su- 
che nach dem untoten Pharao 
durch Wüsten und Dungeons 
Bibiane Blauensteiner, A- 
Wien 


Und mit Front Page Sports 
Football Pro 95 führt seine 
Crew zum verdienten Sieg 

Tobias Oemcke, Nerzweiler 


BLACKOUT 


Hier also die Gewinner der 
Zusätze zu den drei po- 
pulären Systemen: Aus den 
Earthdawn-Materialien in- 
formiert sich 

Ralf Krause, Westerland 


In den Battletech-Ergänzun- 
gen schmökert 
Marcus Brockmann, Kamen 


Und mit dem Quellenbuch 
für den fortgeschrittenen 
Schattenläufer macht sich 
schlau 

Marius Wander, Neukirch 


PC-PARLAMENT 


Nach dem Wahl-Tag folgt 
nun der Zahl-Tag: Wie im- 
mer gibt's für Eure tatkräfti- 
ge Unterstützung ein paar 


saftige Nebeneinnahmen: 
Mit Silent Service 2 (CD) 
beglücken wir 

Matthias Bareiß, Sugenheim 


Über ein Joker-Shört freuen 
sich ganz unerhört 

Jörg Heinicke, Riesa 
Jochen Senz, Ludwigshafen 
Markus Westner, Schwä- 
bisch Gmünd 


Und jeweils eine Ghost- 
Mütze ziert das Haupt von 
Daniel Schlagwein, Sinzig 
Tobias Bock, Essen 

Til Quadflieg, Kassel 


THE VORTEX 


Voilä, hier die Gewinner der 
fünf Audio-CDs mit dem ge- 
samten Vortex-Soundtrack: 
Martin Röll, L-Oetrange 
Thomas Schmidt, Berlin 
Jan Fischer, Magdeburg 
Martin Zeislmeier, Ingel- 
heim 

Stefan Böhme, Coschen 


Aus Platzgründen können wir 
hier leider nur die ersten 15 
Gewinner der Demo-CD be- 
kanntgeben, die restlichen 35 
werden gesondert benach- 
richtigt: 

W. Herbst, Berlin 

Daniel Wolf, Schlüchtern 
Michael Mertens, Baesweiler 
Adam Kryscio, Bocholt 
Martin Wolter, Essen 
Patrick Selka, Arnsberg 
Alexander Prangenberg, 
Essen 

Thomas Funke, Heide 

Axel Maier, Ingolstadt 
Martin Weißener, 
Braunschweig 

Sascha Löwenstein, 
Hattingen 

Tim Niemann, Enger 

Peter Erhardt, Stuttgart 
Sebastian Merten, Wangen 
Frank Heinrichs, Münster 


Und damit lassen wir's genug 
sein für heute. Viel Spaß mit 
den Preisen, bis zum näch- 
sten Mal! 


Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat! 


—/ 


Gegen 


Gewerbenachweis 


gratis! 


Endlich auch in 


Deutschland, 
Deutschland 


aus 
und 


für Deutschland: Je- 


den 
wichtigsten News 
und Infos von Insi- 


Monat die 


dern für Insider! Im 
Heft finden Sie in- 


ternationale Charts, 
die aktuellen BPS-, 


USK- und IVW-Listen, die Namen und Telefonnum- 


mern aller wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, 
Vertrieben und Herstellern, das Neueste aus den 


Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankündigun- 


gen, Vorstellungen, Interviews, 


Features, Hinter- 


grundberichte und natürlich auch ein bißchen Bran- 


chen-Klatsch. 


Geldinstitut: 


Damit ist insider das optimale Medium, um sich über 
Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu 


präsentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewin- 


nen. 


Sprechen Sie mit uns über Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un- 


terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra- 


tis-Abonnement an: 


Joker Verlag 


Bretonischer Ring 2 


nach Rechnungserhalt durch: 
Überweisung auf Postgirokonto: 
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 


85630 Grasbrunn 


Konto-Nr.: 


Bankleitzahl: 


per Vorauskasse: 
Scheck oder Bargeld liegt bei: 


ein weiteres hal 
klusive Porto und 


Ja, ich möchte insider abonnieren und 
bezahle durch Bankabbuchung: 


ersand (Ausland: 38,- DM) 


Name / Vorname 


Kontoinhaber: 


Straße / Hausnummer 


PLZ / Wohnort 


Datum / 1. Unterschrift 


Diese Vereinbarung kann Ich Innerhalb von acht 

Tagen bei Insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn widerrufen. 

Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs. Ich bestätige die Kenntnisnahme des 
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: 


Datum 72. Unterschrift 


Er 


SNAT 


D 


Aus Frankreich kommen nicht nur 
gute Weine und schlechte Nachrichten (Atomtests), son- 
dern auch bemerkenswerte Spiele — die bemerken 
wertesten vielleicht vom Nobellabel Delphine Software, 
dessen Direktor Paul Cuisset unser heutiger Gesprächs- 
partner ist! 


Delphine, das ist nicht nur ein 
wareschmiede, sondern ein 
Firmenkonglomerat, das 1976 als 
tenlabel gegründet wurde. Die Ve 
marktung französischer Künstler ( 
Richard Claydermann) lief 
wirklich erfolgreich, so. 

der Paul de Senneyille ı 

saint seitdem in 57 Länd 

Millionen Tonträger ver] 

ten und dafür mit stolzen 290 F: 
Schallplatten ausgezeichnet w 
Mehr als 1.000 Konzerte ha, die 
phine-Firmengruppe schon ve a 
tet, und auch im Finger ech 
man mit einer Casting-Firma mii 

kein schauspielerisches Talent 
kommt in den drei Modellagen 
Frankreich und den USA oder e 

beiden Immobilien-Firmen unte! 
vielleicht in der seit 1988 besteh« 
Spiele-Entwicklung... 


der Krimi „Cruise for a 
Tue ERET 


=.5 


Zurück in die Zukunft: 
Future Wars 


Paul Cuissets Frühwerk: 
Bio Challenge 


BEFA\E. 
[HAIR 
Delphine 


Software International 


ab, sondern um zu „Fade to Black”, dei- 
nem neuen Meisterwerk 

PC: ...an dem ich wirklich Tag und Nacht 
gearbeitet habe! 

?: Das sieht man dem Produkt an, was man 
aber nicht auf Anhieb nachvollziehen kann, 
zumal er während der Pro- 
duktion gleich zweimal geändert wurde! 
PC: Nun, „Project Morphs” war ja nur 
ein Arbeitstitel, und am ursprünglich an- 
gedachten Namen „Crossfire” hatte schon 


ist der Name 


eine amerikanische Firma die Rechte. Also 
sind wir auf „Fade to Black” verfallen, wo- 
mit im Englischen eine Ausblende beim 
Film bezeichnet wird; schließlich hat das 
Spiel ja wegen seiner Kameraperspektiven 
auch viele Gemeinsamkeiten mit einem 
Film. Am besten wäre natürlich „Flash- 
back 2” gewesen, doch war das wegen U.S 
Gold nicht möglich, die teilweise die Rech- 
te am Vorgänger besitzen. Und wir sind 
weder so doof noch so reich wie Micro- 
soft, um Millionen in eine Lizenz zu 
stecken Start me up”, 
wo Bill Gates die Rolling Stones entschä- 
digen mußte, um das Lied in der Werbung 
verwenden zu können. 


so geschehen bei „ 


2: „Fade to Black” erinnert nun ja ganz 
umsonst an den Song „Paint it Black” der 
Stones, clever! Euer Serienheld heißt seit 
„Flashback” Conrad B. Hart, was ja auch 


Animationen nicht von 


dieser Welt 
World 


Another 


kein Allerweltsname ist — steckt da etwa 
eine ähnlich amüsante Geschichte dahin- 
ter? 

PC: Wie man es nimmt. Zuerst hat das 
Team den Vornamen festgelegt, unser US- 
Distributor hat dann Hart dazu erfunden, 
weil es sich wie „hard” und „heart” anhört; 
beides Begriffe, die unseren Helden cha- 
rakterisieren. Das B in der Mitte wurde nur 
wegen des besseren Sprachrhythmus ein- 
gefügt. 

2: Vom Namen zum Inhalt, denn rein op- 
Fade to Black” ein wenig 
an „Alone in the Dark” von Frederick Ray- 
nal, der ja von eurer Nationalkonkurrenz 


tisch erinnert 


Infogrames weggegangen ist, um Adeline 
Software zu gründen. Mittlerweile gehört 
Adeline aber zur Delphine-Gruppe, wes- 


halb die Vermutung erlaubt sei, daß er sei- 
ne Finger mit im Spiel hatte? 

PC: Kein Stück, genauso könnte man ja 
sagen, daß wir hier Anleihen bei den Hits 
von ID-Software genommen hätten. Bei- 
des ist nicht der Fall, ganz im Gegenteil — 
die Arbeit an „Fade to Black” begann schon 
ein Jahr bevor ID die ersten Ballerdun- 
geons veröffentlichte und damit gottlob in 
eine völlig andere Richtung ging als wir. 
Nein, unser jüngstes Baby wurde von über- 
haupt keinem anderen Spiel beeinflußt, 
schon eher von Filmen wie „Total Recall”, 
„Terminator 2”, „Star Wars” oder „Star 
Trek” 

?: Womit wir doch wieder beim Thema 
Film gelandet wären, das dir sehr am Her- 
zen zu liegen scheint; man denke nur an 
den von Delphine geprägten Begriff „Ci- 
nematique” für quasi filmreife Adventures. 
Mit den derzeit so populären interaktiven 
Filmen hat „Fade to Black” aber den- 
noch wenig am Hut, wie kommt's? 

PC: Ich meine einfach, daß Videos nicht 
die Zukunft der Spiele sein können. Meist 
führt so was nur zu schlechten Filmen mit 
schlechtem Gameplay; die Interaktion 
bleibt eben auf der Strecke. Wirklich ge- 
lungen ist der Einsatz von Videos bisher 


doch nur in „Wing Commander III” und 
Under a killing Moon”, weshalb 3D-Gra- 
fik in Echtzeit generell die bessere Alter- 
native ist, wenn es darum geht, eine neue 
Dimension ins Spiel zu bringen. 

?: Okay, aber wie sieht es mit dem umge- 
kehrten Weg aus? Immerhin will bei- 
spielsweise Chris Roberts demnächst 
„Wing Commander" in die Kinos bringen! 
PC: Filmatmosphäre im Spiel ist schön, 
die Verfilmung eines Spiels jedoch eine 
gewaltige Aufgabe — ich weiß nicht, ob 
ich es mir zutrauen würde, die Atmosphäre 
auch in einem „passiven” Medium auf- 
fangen zu können. Mir geht es ohnehin 
um Interaktion, und ich bin lieber ein gu- 
ter Spieldesigner als ein schlechter Re- 
gisseur! 

?: Ganz kommt man aber doch auch bei 
Delphine nicht um die Arbeit hinter der 
Kamera herum, oder? 

PC: Nein, wir benutzten vier Infrarotka- 
meras, die an einen PC angeschlossen sind. 
Die Schauspieler werden dann in Surfan- 
züge gepackt und mit 20 bis 30 Sensoren 
bestückt, um bestimmte Bewegungen aus- 
zuführen. Daß dabei in den Credits von 
Stuntmen gesprochen wird, ist nur ein Gag; 
das ist alles völlig harmlos. Jedenfalls er- 
hält man so im Rechner ein Skelett der Ani- 
mation, das die Grafiker anschließend mit 
Texturen überziehen. Im Ergebnis erhält 
man mit dieser Methode weitaus realisti- 
schere Bewegungsabläufe, als sie mit her- 
kömmlicher 3D-Animation per Hand mög- 
lich wären. 

?: Derart zukunftsweisende Technik hat 
auf der jüngsten E3 in Los Angeles gar Ste- 
pielberg persönlich an euren Messe- 


stand gelockt; so sagt man jedenfalls. 

PC: Stimmt, er hat „Fade to Black” am 
Stand von Electronic Arts bewundert und 
nahm durch den Spielespezialisten seiner 
neuen Produktionsfirma Dreamworks auch 


später Kontakt mit uns auf; im Juli be- 
suchte er uns dann in Paris. Und sogar Si- 
geru Miyamoto, der Chefentwickler von 
Nintendo und Mario-Erfinder, hat uns bzw. 
Adeline Software kontaktiert, weil er will, 
daß wir für die kommende Konsolenge- 
neration entwickeln, 

?: Warum nicht, schließlich hast du ja so- 
gar schon im konsolentypischen Prügel- 
‚genre Erfahrungen gesammelt. Allerdings 
mit eher mäßigem Erfolg, nicht ohne Grund 
wurde „Shaq Fu” nie für den PC umge- 
Woran lag's, daß die Lizenz um den 
US-Basketballer Shaquille O’Neal k.o. 
ging? 
PC: Electronic Arts wollte ein Kampf- 
spiel mit tollen Bewegungsabläufen und 
einem großen Namen; doch waren wir 
durch Mangel an Speicherplatz und Re- 
chenzeit der Konsolenversionen für Mega 
Drive und Super Nintendo sowie sonstige 
Vorgaben arg eingeschränkt — so kann ich 
einfach nicht arbeiten. Das ist mir nun klar, 
ein solcher Fehler wird sich daher auch nie 
wiederholen. Außerdem sind Prügelspie- 
le nun mal nicht das optimale Medium 
für detaillierte und flüssige Animationen, 
da die Charaktere hier ja augenblicklich 
reagieren müssen. 

2: Digi-Kloppereien sind von Delphine 
demnächst also schon mal keine zu er- 


warten? 

PC: Nein, gemeinsam mit einem neuen 
Team von Grafikern und Programmierern 
arbeite ich zur Zeit an einem Spiel mit 
dem Arbeitstitel „Dragon’s Blade”. Es soll 
noch spektakulärere 3D-Optik und ein sehr 
tiefgründiges Fantasy-Szenario bieten. In 
sechs Monaten werdet ihr mehr wissen, 
der Release ist ja auch erst für Ende näch- 
sten Jahres geplant. 

2: Was genau ist dabei eigentlich deine 
Aufgabe? 

PC: Ich entwickle das Szenario und die 


einzelnen Levels auf dem Papier, ent- 
scheide, welche Technologien benutzt wer- 
den, manage die Teams und kümmere mich 
um den täglichen Kleinkram. 

2: Eric Chahi und ein Teil der Delphine- 
Crew hat euch ja nach „Another World” 
verlassen und die Ama- 
zing Studios gegründet, 
wo man derzeit „Heart 
of Darkness” für Virgin 
strickt. Hat das neue 
Konkurrenzverhältnis 
die ehemaligen Partner 
entzweit, oder sieht man 
sich noch gelegentlich? 
PC: Die Trennung lag 
seinerzeit an der Per- 
sönlichkeit eines dieser 
Leute — nein, wir haben 
keinen Kontakt mehr. 


9% 


?: Anderes Thema: 


Warum war die erst 
kürzlich erschienene 
CD-ROM von „Flash- 
back” nur so daneben? Die neuen, ge- 
renderten Zwischensequenzen waren kaum 
besser als die alten, gezeichneten — und 
fehlerhaft war das Programm obendrein! 
PC: Tja, es kam auch nicht von uns, son- 
dern basierte auf einer Umsetzung der 
3DO-Version von U.S. Gold. Persönlich 
war ich mit dem Produkt so unzufrieden, 
daß ich es in Frankreich erst gar nicht ver- 
öffentlichen ließ. 

2: Unzufriedenheit und Frankreich sind 
die Stichworte für unsere Schlußfrage. Wie 
stehst du zu den Atombombentests der fran- 
zösischen Regierung, mit denen man welt- 
weit so unzufrieden ist? 

PC: Ich bin klar dagegen, wie nahezu alle 
meine Landsleute! Vor einigen Monaten 
waren noch 59 Prozent der Bevölkerung 
mit unserem Präsidenten zufrieden, heute 
sind es nur noch 39 Prozent, 
hauptsächlich auf diese unsäglichen Atom- 
tests zurückzuführen ist. 


was 


Helder 


A 


un: ÜET © 


?: Na, wir wünschen dir jedenfalls hun- 
dertprozentige Zufriedenheit der Käufer 
mit „Fade to Black” — und daß deine Pro- 
dukte nicht boykottiert werden mögen, da 
träfe es wohl eindeutig den Falschen! (mm) 
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u 
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Morphs und ne 
Fade to Bl 


Future Wars (1988) 
Operation Stealth 
(1989) 
Cruise for a Corpse 
(1991) 


Another World 
(1992) 
Flashback (1993) 
Shagq Fu (1994) 
Fade to Black (1995) 
Dragon’s Blade 


Du Dir Dan! Zen UND 
YRuHisE JEN MEINEN Tarer ! 


AR MIT IR NUR EIN TUR TRAGERURTE KöneBEN, 
Die Die SPeptmewne BE LEITEN Umzug LIEKEN- 


AESEXKEUSIVEESAEIMEERSEDITION 
HIEEINEFEHANDSIGNIERFEN 
VORWORBVOREMIEHGEE 


Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhält 
die durchgehend farbig gedruckte, inhaltlich ak- 
tualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmückte 


Sammlung der größten Joker-Highlights mit ei- 
ner persönlichen Widmung von seinem Lieb- 
lings-Redakteur! 


Bestelladresse: 


Joker Verlag - „JOKER SHOP“ - Bretonischer 
Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vor- 
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postge- 
bühren im Inland bzw. 10,- DM für Auslandsbestellungen 
dazuschlagen. 


Da jedes Ding bekanntlich zwei Sei- 
ten hat, bietet diese Rubrik heute 
eine Seite spielerische Kurzweil so- 
wie eine Seite mit seriösen Nützlich- 
keiten —- macht summa summarum 


eine Doppelseite voller Preisknüller! 


Für runde 50 Märker bekommt man den CD-ROM Game | 
Pack von Media/Intercomp und damit vier randvoll mit Spie- | 
len und Demos bepackte Silberscheiben, die in Ermangelung 
von Kommentaren und Menüoberflächen jedoch recht um- 
ständlich zu handhaben sind. Der erste Silberling beinhaltet 
500 je zur Hälfte unter „Windows” und DOS laufende Games 
etwas älterer Bauart; darunter Highlights wie den (ursprüng- 
lich zum Vollpreis vom Stapel gelaufenen) U-Boot-Simula- 
tor „688 Attack Sub”. Für frischere Ware sind die beiden näch- 
sten Rundlinge zuständig; unter den 200 Spielen finden sich 
Shareware-Perlen wie etwa „Wacky Wheels” oder „Descent” 
— plus vier ehemalige Vollpreisgames in der Komplettversi- 
on: „Football Manager 2”, „Supremacy” (Handelssim), „Grand 
Prix Master” (Motorradrennen) und Luftlinienmanagement mit 
„Airlines”. Das Finale bestreitet dann eine CD voller kom- 
merzieller Spieledemos und Werbesoftware. 


Wer fliegt, der siegt: Airlines 


Jetzt zur Game Power Vol. 3 von CDV, wo man für nur 
20,- DM stolze 130 Sharewarespiele unterschiedlichsten Al- 
ters bekommt; über 100 davon zum Betrieb unter „Win- 
dows”. So warten hier Genreklassiker wie das 3D-Rollen- 
spiel „Lost in a Labyrinth” oder das Grafikadventure „Deja 
Vu” (zu Vollpreiszeiten echte Trendsetter!) ebenso wie Neu- 
heiten; beispielsweise das feine Strategical „The Great War 
1914 — 1918” oder die gelungene Risikovariante „Riskit for 
Windows”. Dafür kann man die 28 unter DOS laufenden 
Zeitvertreibe getrost vergessen — es sei denn, man würde sich 
über den 1.827sten PacMan namens „Pako” oder das 936ste 
Boulder Dash namens „Trugg” freuen. Ganz allgemein lo- 
benswert ist die höchst komfortable, weil deutsch kom- 
mentierte und mit je einem Screenshot versehene Menüober- 
fläche, von wo aus alle Progis auf die Platte gebannt oder 
sogar direkt gestartet werden können. 


Via feine Menüoberfläche in den 
„Great War“ 


1987 erblickte eine geniale Klötzchen-Knobelei das Licht der Bild- ! 
schirme: „Tetris”! Dem russischen Glückstreffer folgte ein ganzer Rat- 
tenschwanz von Variationen — 110 davon findet man für nur 15 Mark 
auf Tetrismania von CDV. Nebst dem klassisch guten Original und 
der neueren Variante „Super Tetris” warten gelungene Ableger wie 
„3D-Pitfall” oder „3D-Mania”; dazu gibt's Originelles wie die Buch- 
stabenknobeleien „Wordtrix” oder „Textris”. Bei „Spirotris” wird’s 
y dann äußerst strategisch, und mit dem aktuellen „Stack ‘em” 
au darf man die Steine sogar via Netzwerk stapeln. „Teamtris’ 


beschäftigt gleich zwei Mitspieler, während „Bars” und 
„Three a Colour” unverkennbar Anleihen bei „Klax” bzw. 
„Columns” nahmen. Das tüftelige Füllhorn wird ebenfalls 
über eine deutsch kommentierte Menüoberfläche ausge- 
schüttet, nur grafisch darf man sich halt keine Wunder er- 
warten. Aber welcher wahre Tetrist würde das schon? 


Auf den Spaß folgt nun der Ernst, denn Black Label frönt mit „TOP 7 
111-Lernspaß” dem Prinzip, zwar nur relativ wenige, aber dafür # 
höchst niveauvolle Lernprogramme anzubieten. So finden Re- > 
chenkünstler jeden Alters hier für niveauvoll wenige 13 Mark un- 
ter einer deutsch kommentierten und alphabetisch sortierten 
Menüoberfläche mit „Bruchpilot”, „Mathe-Trainer” oder 
„Adventure Math” eine sinnvolle Beschäftigung, während Sprachta- 
lente mit „Der Italienisch-Übersetzer”, dem „Lateintrainer” oder 
gar dem japanischen „Kanji for Fun” ausgiebigst Vokabeln büffeln 
dürfen. Ein wenig spielerisch wird’s mit „Backgammon Pro” und 
dem Erdkundequiz „Kennste Deutschland”, und dank „FLS” dür- 
fen sich Führerscheinanwärter am PC schon mal vorab der theo- 
retischen Prüfung unterziehen. 


Wieder falsch abgebogen: FLS 


Angehende Picassos kommen mit der 20 Märker billigen 

Grafik pur! Vol. 2 von CDV zu ihrem Recht, sind hier doch 

über 100 unter DOS, „Windows” oder OS/2 laufende Gra- 

fik-Utilities versammelt, um via deutsch kommentierte 

Menüoberfläche abgerufen zu werden. Unter den 25 OS/2- | s 

Tools sind insbesondere das für die Bearbeitung von Post- 1% ee a 


n |professiona! quality fiyers, 


script-Dokumenten geeignete „Ghostview” samt dem pas- H een Susann eng, 


senden Interpreter „Ghostscript” sowie das für die Einbin- an © be ee 
dung von True Colour-Grafiken zuständige „Pmdib” ee Foren estate 
erwähnenswert. Unter DOS zeigt das DTP-Progi „Envision „+ 
Publisher” seine Stärken (hier kriegt man wirklich, was man 

sieht!), und mit leistungsstarken Malprogrammen wie „Free- 

paint”, „Neopaint” oder dem vektororientierten „Fotograf” 

macht das digitale Pinseln Freude. Schlußendlich dürfen sich 

CADdies u.a. mit dem professionellen „Cascade Premium” 

ans digitale Reißbrett begeben. 


a en Bow” Deinen Dmionen ee Die Firma Hertsch startet mit Shareware Direkt! eine im 
BR Fe A aa az dreimonatlichen Turnus erscheinende Serie, die direkt von 
Marganit ie den Programmautoren zusammengestellt wurde und daher 

erstens vorbildlich per Booklet dokumentiert ist und zwei- 

kKalua Zeronensat tens auch nur jeweils 15 Märker kostet. Die erste Ausgabe 
bietet eine unter „Windows” laufende Menüoberfläche, die 

durchweg gehaltvolle und freischaltbare Ware beinhaltet: 

Es werden etwa kostenlose Probezugänge zu CompuServe, 

Internet und Datex J nebst 100 Autoren-Uploads feilgebo- 

BRD TAN N BAU, DE aa Era ten. Das verspielte Angebot ist mit fünf Games vom Schla- 

Einwarll mi Tag; Curacas ind Zironensafin den. ge eines „Winopoly” zwar nicht gerade opulent, doch dafür 

a darf man mit „Kalua Cocktails” geistreiche Getränke mixen, 

dank „Cards & Labels” Etiketten stanzen oder mit dem lei- 
stungsstarken „ProfiStart” seine Adressen verwalten — so- 


gar in der Vollversion! 


Ein Drink-Rezept aus Kalua Cock- 
tails —- wohl bekomm’s! 


A TP 111” benötigt bloß irgendeinen 386er mit Maus und 2 MB RAM, [ 
Ah übrigen Shareware-CDs wollen zumindest einen 386 DX mit 4 MB 
RAM und „Windows 3.1” sehen. Man bekommt alle Sonderangebo- 
te in Fachmärkten und Kaufhäusern, nur „Shareware Direkt!” gibt's 
(wie der Name schon sagt) direkt beim Hersteller: 
Hertsch 
Riedfeldstr. 3 
68169 Mannheim 
Tel.: 0621/33 61 191 
Fax: 0621/33 92 099 


PROGRAMME FÜR 


GAME OVER 


Edel-Edutainment 


Geschiehte der 


AIaR 


Eine. kurze 


LI 


In den letzten sieben Jahren war die 
gleichnamige Buchvorlage des 
Physikers Stephen W. Hawking immer 
wieder an der Spitze der 
Bestsellerlisten zu finden, jetzt hat Na- 
vigo seine populärwissenschaftlichen 
Thesen multimedial aufbereitet. 


Auf der vorliegenden Hybrid- 
Scheibe für PC und Mac er- 
klärt der unheilbar kranke Au- 
tor (Hawking sitzt im Rollstuhl 
und kann mit seiner Umwelt 
nur über einen Synthesizer 
kommunizieren) auf allgemein- 
verständliche Weise seine 
Theorien und macht wissen- 
schaftliche Thesen wie den 
Hauptsatz über die Entropie 
oder den Zusammenhang zwi- 
schen Raum und Zeit auf un- 
terhaltsame Weise für den Lai- 
en transparent. 

Die multimediale Großtat des 
größten noch lebenden Physik- 
Theoretikers vermittelt zudem 
Basiswissen — etwa, wie Licht 
entsteht und wie es genutzt 
werden kann, um die Zusam- 
mensetzung weit entfernter 
Sterne zu bestimmen. Dazu 
finden sich kurze Anmerkun- 
gen zu allen Kapiteln der eben- 
falls komplett auf der CD ab- 
gelegten Buchvorlage, die mit 
kleinen Animationen gewürzt 
sind. Dazu kommen Biogra- 
phien zu Koryphäen wie Albert 
Einstein und Galileo Galilei 
sowie Statements von Kolle- 
gen wie Isaac Newton, Edwin 
Hubble oder Kopernikus. Es 
gibt einen Filmausschnitt aus 
Nicholas Roegs „Insignifi- 
cance” (wo Marilyn Monroe 
dem großen Einstein seine Re- 
lativitätstheorie erklärt) zu se- 
hen sowie diverse Videos, in 
denen Kapazitäten wie John 
Taylor und natürlich Hawking 
selbst zu Wort kommen. Und 
mit dem „Hawking-Craft” 
steht sogar ein Flug zu einem 
schwarzen Loch oder zum 
Rand des Universums selbst 
auf dem Programm! 
Tatsächlich wird selbst der 


trockenste Stoff hier zum gra- 
fischen Hochgenuß, denn die 
SVGA-Bilder und die Anima- 
tionen sind künstlerisch wie 
technisch gelungen, und sämt- 
liche Videos sind von guter 
Qualität. Gleiches gilt für den 
Sound mit kompetenter deut- 
scher Sprachausgabe und ab- 
solut rauschfreien Samples. 
Lediglich die etwas konfuse 
Gestaltung der Benutzerober- 
fläche läßt noch Wünsche of- 
fen, aber was soll's? Da auch 
hochkomplexe Sachverhalte 
wie die verschiedenen „Fla- 
vours” eines Quarks hier durch 
grafische Darstellung und ein- 
gängige Beschreibungen für 
den naturwissenschaftlich in- 
teressierten Laien nachvoll- 
ziehbar gemacht werden, hat 
sich Eine kurze Geschichte der 
Zeit quasi den diesjährigen 
Nobelpreis für Edutainment 
verdient — es wartet Multime- 
dia im besten Sinn des Wortes, 
diese Scheibe macht Bildung 
zum Genuß! (mash) 


Eine kurze Geschichte 
der Zeit 


Besonders 
wissenswert 


USK-Freigabe: nicht gepr. 


Preis: ca. 109,- DM 
Hersteller: Navigo Multimedia 


Benötigt werden zumindest 
ein 386 SX/25 mit 8 MB RAM 
und 2 MB a der HD, ein 
Doublespeed CD-ROM sowie 
„Windows 3. mit SV 
und kompatibler Soundk 


Combat Air Patrol DV 
Crusade DV 99 
Das schwarze Auge | DV 39,9 
Das schwarze Auge 2 DV 9,9 
Der Meister DV 549 
Der Panzergeneral DA 79 
Die Siedler DV 99 
Dschungelbuch DV x59,99 
Dungeon Master 2 DV 879 
Flight Comander 2 DV 68,9 
Hardball 4 DA 8349 
Hollywood Pictures DV 9,9 
Hugo DV 59,9 
King Pin Bowling DA 229 
König der Löwen DA 9 
Master of Magic DV 879 
Mikromaschines 2 DA 7699 
NASCAR Racing DA 79 
NASCAR Track Pack DA 34,9 
Oldtimer DV 99 
Pinball Mania DA 399 
Psycho Pinball DV 64,9 
Screamball Flipper DA 49,9 
Sensible Golf DV 599 
Sim Tower DV 799 
Sim Town DV 99 
‚Simon the Sorcerer 2 DV 74,9 
Star Trek 2 DV 2,9 
Super Karts DA 87,9 
The Atlas DV 549 
Tie Fighter DV 99 
'Tie Fighter Data DV 32,9 
‚Transp.Tycoon + Editor DV [5777 
Transport Tycoon Editor DV 36,9 
Warcraft DA 9,9 
X-COM Terror... DV 87,9 
'X-Wing Compilation incl. - 
Upgradekidu.B-WinG DV 69,99 
PC-CDRom 

11th Hour 89,9 
A4 Network. DV 8379 
‚Aces 0. t. Deep Data3,5’ an 39,99 
‚Aces ofthe Deep 9,9 


Across the Wlikne 
DV 9 ni 


‚Action Soccer 74,99 
‚Alex Damp. Eishockey Dr 59,9 
Fer BY 2,9 

79,9 


Apache Long 


Hate le 2+Datn "DV 6999 
Battle Isle 2 Data ıDV 479 
Battle Isle 3 DV 287199 
Bling Dv 999 
Bioforge DV 879 
Bolo DV 299 
Brett Hull Hockey DA 799 
Buried in Time DV 799 
Celebrity Poker DV 649 
Chaos Control DV 829 
‚Comanche inel. Data 1+ 2 und 

10 Bonusmissionen DV 099 
Command & Conquer DV 89,99 
Combat Air Patrol DV 99 


COMMAND & 
, CONOU ER 


7.689,99 


„EC-CDRom PO-CDRem 


DV 384,99 Lukas TOP Adventure DV 78,99 
"Trusader 
DV 89,99 a DV 99 
‚ANGBOT solange Vorrat reicht ! Machiavelli t. Prince DV 87,9 
Dark Forces Macro. 9 9% 
69 99 Magic ge Data DV 39,9 
.DY.6 IV 299 Magic Carpet 2 
Deramemmı Du 0 10 DM 89,99 
Dune 2 DV 39,99 Master of Magic 19 
Dungeon Master 2 DV er Mechwarrior 2 Er 7,9 
EA Sports Rugby DA Micromaschines 2 DA 74,9 
Fade to Black NaschRRung DA 99 
Nascar Track Pack DA 39,9 
DV899 "NBA Jam 
Tournement 
mh) DV_ 79 DA 87,99 


Formula One \) 
‚Grand Prix 2 


<a. mitie Oktober 


79,99 Navy Strike DV 
79,99 NBA Live 95 DA 89,9 
82,99 Orion Conspiracy DV 87,9 
iV. Perfect General 2 DA 79,9 
HI - Octane DV 87,99 PGAGOolf486 DA 89,9 
Hollywood Pictures DV 79,9 Phantasmagoria EV 8379 
DV 87,9 
Human Recal na m 0» 
DV 99 99 Pinball Mania DA 59,9 
+, Pinball Wizzard 2000 DA x69,9 
Inca Teil l und 2 DV 69,99 Powerhouse DV 02,9 
Endlich voll deutsch !! 


Primal Rage 


is Ai 
Mens DA 79,99 


V 89,99 ,, 


Bi Prisoner of Ice ..” 
Kaiser deluxe Dv 2 Psycho Pinball DV os 
Kings Quest 7 DV 82.99 Ravenloft 2 DA 4999 
Kiyeko Diebe derNacht DV 62,99 Rebel Assault DV 09 
Knights o.Xentar DV 89,99 SagaofAces Da 399 
Kyrandia 2 DV 3499 Sam&Max Dv 79 
Kyrandia 3 Dv 09 = 
Lamy Collec. 1-6 vo »» Sensible Golf 

79,9 

E DV 64,99 

Sim City 2000 Comp. DV 89,99 
ca. Ende September 
Y co.RoM 


Außerdem zape in: 


483Wesel 
Fr 69 Friedberg 


Herrmannstraße 
+ Dudelpas: 


Nr.: 


PC-CDRom An ebote ! 

Sim Tower DV 7999 forrat reicht !! 

Sim Town DV 699 mes DA 24,99 

Simon the CD Alone L the Dark 2 DV29,9 

CD Beneath Steel Sky DV 29,99 

Sorcerer 2 Dsueau13 DV 29,99 

Ben 3% 

‚Slipstream 5000 DA 69,99 CD Die verrückte Rallay DV 9,9 

Space Quest 6 DV 79,99 CD Formula One GP DA24,9 

CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV 34,99 

Star Trek 3 | cona DV 29,99 

®  CDIndyCar Racing DA 29,99 

Next Generation CD Labyrinth ofTime DA 34,99 

CD Lands of Lore DV34,9 

DV 99,99 co Mega Race DV 29,99 

Star Trek Techn.Manuel EV 69,99 CDNHL Hockey 94 DA3499 

Star TrekOmnipedin EV 


ORTMUND- -Hörde - 


Computer Marsch Kaiserstr. 


Fax 


nsfeld 16 : 46485 


Be - Tel.: 
4g/Ecke Hörder Rathausstral 
‚sage - Tel.: (02 81) 259 22 


(02 81 
:(0281)95 


Moor 9.30-18.30 Uhr 


53 - Tel.: (0.6031 


‚Bgängerzone 
a (0231) 4327 63 


)72050 


)95298 
52 98-10 


durchgehend! 


CD-ROM 
dtsch. Version 
© Ende September Hr (CD Privateer + aller Data’s DA 
Stonekee ‚CD Royal Flash Flipper EV 39,99. 
ICD Sim City DV 24,99 
DV 94,992 3% 
CD Star Trek 1 DV 29,99 
‚Superkasts: 89,99 CD Strike Comand.+Datas DA 34,9 
Termial Velocity DA 9,99 CD Subwar 2050+Data DV 29,99 
The Atlas DV 59,99 CD Syndicate +Data DV 34,99 
Theme Park DV 7499 CD Ultima 7 Compilation DA 34,95 
Tilt Flipper DA 69,99 CD Ultima Underw. Tell 1+ DA 34,95 
Transport Tyooon DV 87,99 CDWingComand. 2+Datas DA 34,99 
UlUnser Autorennen DA 59,99 PC3,5 Fi4 Fleet Def.Gold DV 24,99 
US Navy Fighter DV 89,99 PC3,SMasterofOrlon DA 29,99 
US Navy Figbter Data DV 449° — 
US$ Triconderoga = 79,99 Gravis Analog Pro EX] 
Virtual Pool 89,99 Gravis Game Pad 39,9 
Vol Pr ‚Gravis Eliminator Card 3 
g: Gravis Phönix 189,99 
En 71.99 Joyst. Flight 2 19,9 
‚oa. Ende Oktober Joyst. Flight Pro 269,99 
Joyst. F 16 289,99 
Warcraft 2 uauweom- 
Control System 199,99 
DV 27999 Zn. 
DV 69,99 Fußpedale 259,99 
Whales Vojage 2 DV 79,99 Paddies 219,99 
Windows 9S/Update 195,- Game Card 99 
WingCommander3 DV 97,9 
Woodruff and DV 77,99 Original Creative Labs Produkte: 
X-COM Terror... _ DV 87,99 Soundblaster 16 Vahıe 


X-Wing incl.Missionsdiskettenund mit IDE 


10 Bonusmissionen 
LÖSUNGEN 


DA 62,99 Soundblaster 16 Pro 
mit IDE 
19,. Soundblaster 16 Pro 
19,. mit IDE und CSP 
19,. Soundblaster AWE 32 
19,. Value mit IDE 
19, 


19,- Movie Master Classic Combo MPEG Karte 
19,. 24 bit Farbtiefe = 16,7 Millionen Farben bei 


179,99 
249,99 
299,99 


359,99 


19,. einer Auflösung von 1280 X 1024! 

19,. Vollbildschirm-Wiedergabe von 

19,. Video CD, CD-I und Musik Disk in allen 
19, Video und Audio Auflösungen. 


19,. ISA- Steckplatz 
1, 


19,. Dies ist nur ein Auszug unserer Preisliste, 
19,- In dieser finden Sie ein reichhaltiges Angebot 
19,. an Soft.-und Hardware. Liste ist kostenlos ! 


489,99 


Versandbedingungen: 


Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) 


Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr 
Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- 


uschall 


DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch 
EV= voll englisch - i.V.= 


in Vorbereitung 


x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 


Für Druckfehler keine Haftun 


Na denn, prösterchen! 


Nächsten Monat machen wir den PC Joker schon vier Jahre, da lernten wir allerlei schräge 
Vögel kennen - allerdings war keiner davon nur halb so schräg wie die Figuren des Comic- 
Genies Brösel alias Werner Rötger! 

[WENN man nun bei Markt & Technik schon eine interaktive CD um Werner und Eckat 
gestrickt hat, dann wollen wir noch einen Schritt weitergehen und das Produkt auch von den 
beiden Chaoten persönlich getestet wissen... 


WERNER: Ach kuckma, da 
kommt man hier am Anfang 
auf so'n gemalten Marktplatz 
und kann in all die Häuser rein- 
‚gehen, wenn man draufklicken 
tut. Laß unsma inne Spielhalle, 
weil da ist ein Automat drin, 
wo ich Flaschbiers auffangen 
darf. Na, und inner Galerie 
Nieswahn hängen ganz ge- 
pflegte Einzel-Comics an die 
Wand, und wenn man die mit 
der Maus antickt, denn reden 
die sogar! 

ECKAT: Jo, jo, jo! 
WERNER: Jetzt weiter ins 
„Zinema”, wo nämlich zwei 
heiße Filme laufen: „Gelack- 
meiert”’ mit Herrn Günzelsen 
und „Äbfooot!” mit die 
Rockers und die Zollbeamtens. 
Na ja, so richtig Filme sind das 
nu nich, eher schon Comic- 
Strips, wo viele versteckte 
Animationen drin sind und 
jede Menge echte Sabbelei, 
wenn du die Sprechblasen an- 
machen tust. Aber tiiierisch 
komisch, sag ich dir! Und inne 
Bibliothek gibt's das Werner- 
Lexikon von A wie „Ab 
dafür!” bis Z wie „Zuckerei”, 
auch gesprochen mit Ton und 
so, Am allerbesten kommt aber 
ganz am Schluß von’s Lexikon 
die Ecke mit den Versprechers. 


Kannste dich echt 
schmeißen! 

ECKAT: Jo, besser is dat! 
WERNER: So, und dann im 
Comicladen kann man sich 
zwei echt lange Geschichten 
angucken — „Inkognito” mit 
uns beiden und Meister Röh- 
rich sowie „Wer bremst, hat 
Angst”. Ja, man kann sich so- 
gar Skizzen zeigen lassen, wie 
der Strip anfangs ausgesehen 
hat; dazu erzählt Brösel denn 
persönlich auch’n paar inter- 
essante Sachen. Nu noch 
schnell in den Plattenladen, wo 
z.B. der Meister sein „Röhrich- 
Lied” singen tut, und denn is 
eins ganz wichtig: Im „Kauf- 
doof” kannst du noch durch 


weg- 


‚Gleich gibt's dicke Backen! 


alle Stockwerke fahren und 
viel Werner-Kram kaufen, 
komplett mit Bestellschein 
zum Ausdru... Eckat! Eck- 
aaat! Wo rennst du denn hin? 
ECKAT: Ich muß mir doch 
sonne CD kaufen! 


Was unseren bei- 
den _ Gasttestern 
nicht aufgefallen ist 
(ihr technisches 
Know How be- 
schränkt sich nun- 
mal auf Motorrad 
tuning) wollen wir 
jetzt nachtragen: Es 
wird rundum hüb- 
sche Comic-Grafik 
in 256 SVGA-Far- 


ben geboten, die Maus nagt 
prima, und weil der Klamauk 
unter „Windows” läuft, wer- 
den alle kompatiblen Sound- 
karten unterstützt. Wer also 
‘Werner mag, wird diese Schei- 
be lieben — selbst nach dem x- 
ten Durchlauf noch! (jn) 


Film ab! 


Die Werner CD-ROM 


Schriller 
für Fans. 


PRÄDIKAT: 


Preis: ca. 69,- DM a 
Hersteller: Markt & Tech- 
nik/Achterbahn : 


Läuft ab 386ern mit 4 MB und 
„Windows 3. n 486 DX2 mit 


Fischkopp-Klamauk 


8MB ist aber dringend zu emp- 
fehlen. 


möustmest 10 1 a2 79 
PC CD-ROM-Angebote mIFO ind x 022414 > 
‚Adv. Destroyer Sim. - D-Allas 

Bioforge 89.- D-Info 

Campain - Animation Pack 

Critical Path - Do Morphing 

Dungeon Master 2 ‚- Elektronik Prof, N 
Fight of Intruder - Erlebnis Mensch - j' 
FX Fighter '- Fahrschule Ir H 
Gunship 2000 - Finanzen pur ü 
High Command - Freeware Power N 50 bonn. “ i 
Indy Car Racing - German Only 4 \ a ic Can M WIE NAVY FIGHTERS + 


Infemo GI-Salery fl BE Ina 
Kings Quest 7 7490 Icons & Fonts PREISLISTE Fig WE AT ranoen 


incl. umfangreicher Hard- 


Krypton Egg 9 Lexikon Mietrecht 24,- IM ware kostenlos unter Wing Commander 4 
Lost Dynasty Media Waves Silent Ser, 2 24 BEE ER LIE Ders ne 
Lost Eden Megastorm - 

Magic Carpet - Megastorm Games 24.- ı 
North & South - Monster & Giganten 3,90 Sherman MM N; 
Sherman M4 - PC Cinema 2 ER 

2 Sip Stream 5000 = PC-Test 

$tar Trek Final Unity » Pegasus 1/95 = Bv H Ih 

$tar Trek Techn, Man. 89.- Pegasus Games - 0 . ad ii urmodul 2Ei Eikikhn, 

Team Yankee - Simply the Best IV 29. I 

Terminal Velocity - Sixpack Fullhouse - PIC PINBALL 1-12 v 

Vinyl Goddness = Super Games 10 \ ARE 4 5 u J OHCHB Sound dpa _ 335 

Volgas - Ultimate DIP I de oundhen 

Wing Comm. 3 - Ultra MOD 2 

X-Com - _XPlora ] 


WARLORDS 2 DELLIE 


Versand & Laden 
R R 1 3 Be,bahteR h 
Multimedia Corner N N Bin" ume a 


HEART" OF oanness EN, Bi 

Fr.-Ebert-Str. 431, 47178 Duisburg-Walsum Ha {iM Ha 0, socct i; 4) 

Versand: Post-NN 9,- DM, VK(Scheck 0. Bar) 6,- DM v CRoss v 1 
Ausland (nur VK) 18,: DM Iog gras! 


Tel.: 0203-4791607 Fax: 0203-4792255 RE nl 


namen OR AU 
Il 


ARszsce27As zu 


ANVERONGR 


AKB25642718 


DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR 50, 


Bestelladresse: Joker Verlag - „JOKER SHOP“ . Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 


(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebühren im Inland 
bzw. 10,- für Auslandsbestellungen dazuschlagen. 


CHE Sn. GAMES Sin SIHULANTEN m & 


ER HT EHE FIKTERERTN 


Der erste fliegende Teppich der PC-Geschichte brachte Bullfrog vor 


DErTET 


nem Jahr 


mit 93 Prozentpunkten die höchste Endnote in der bisherigen Joker-Historie ein 


— die neue W 


arbeit für Fantasy-Piloten muß also schon besonders fein 


geknüpft sein, um da nicht von der Stange zu fallen! 


a haben wir uns also in Gestalt ei- 
D nes Zauberlehrlings abgemüht, um 

in Vorgänger und Missiondisk ins- 
gesamt 75 durch Hexerei zerstörte Wel- 
ten zu retten, und nun taucht plötzlich 
so ein dahergelaufener Dämon auf und 
macht alles zunichte. Eigentlich sollte die- 
ser Vissuluth nämlich in der Unterwelt 
hocken und als Despot über die Toten wa- 
chen, doch statt dessen traktiert er jetzt 
mittels rabenschwarzer Magie uns Le- 
bende! Ein Glück, daß zeitgleich auch un- 
ser alter Lehrmeister Kafkar zurückkehr- 
te, da von ihm der Weg zur dämonischen 
Festung zu erfahren ist — und schon sitzt 
man wieder auf dem Teppich, um 25 
brandneue (Unterwelt-) Levels zu erkun- 
den, bis schließlich Vissuluth persönlich 
im Visier auftaucht. 
Einmal mehr kommt dabei im Flugbe- 
trieb dem Einsammeln der hochwichti- 
gen Mana-Kristalle eine bedeutende Rol- 
le zu: Im Tiefflug markiert man die Klun- 
ker zunächst in der eigenen Farbe, 
anschließend transportiert sie ein Heiß- 
luftballon vollautomatisch in die zuvor 
auf magische Weise errichtete Festung. 
Freilich stört allerlei Getier den Arbeits- 


SEHE 
ACHBARN GETROFFEN , 
DÄMONENLORD DER NIEDERWELTEN 


KAFERAR: WIE ICH 
EUREN NEUEN 
YISSULUTH, 


HABT IHR BEREITS 


Der Dämon in Aktion 


ablauf, wodurch Kämpfe gegen lästige 
Bienen, hartnäckige Drachen oder gar aus- 
gewachsene Zombies hier zum Alltag 
Beer Doch während im ersten Teil 

igentlich schon das Wichtigste er- 
- kommen neuerdings auch zn 


reiche Sonderaufgaben ins Spiel, der 
S m vom simplen a jes 


bestimmten Landkartenpunktes über das 
Vernichten spezieller Monster bis hin zum 
Aufspüren und Eliminieren von Vissu- | 
luths Vasallen reicht. Von letzteren ma- 

chen a bis zu sieben rar, 


Helden bzw. Spielers s 
rade erleichtert wird die Sa 
den Umstand, daß manc 


dem oder Netzwerk gegen max 
ben Kontrahenten anfliegen, wie 
gibt es texturierte 3D-Grafik vom’ 
sten zu sehen. Allerdings hat man (selb 
verständlich unter Beibehaltung dı 
währten 3D-Engine) trotz der seine) 


Das Gewölbeschloß 


Die Konkurrenz im Visier 


schon traumhaften Optik für den Ausflug 
in die Netherworlds nahezu alle Objekte 
neu gezeichnet, allein die Render-Einla- 
gen wirken nicht mehr hundertprozentig 
zeitgemäß. Von opulenter Fülle sind auch 
die atmosphärische Musikbegleitung und 
die markigen Stereo-Effekte, und die 
Steuerung via Tastatur, Maus oder Joy- 
stick ist sowieso über jeden Zweifel er- 
haben — zumal neuerdings auch direkt im 
Kartenmodus (per Splitscreen mit 
Map/3D-Landschaft) Hand an den Tep- 
pich gelegt werden darf. Das ist jedoch 
auch dringend nötig, denn manche Flug- 
gebiete sind teuflisch verschachtelt; wohl 
dem, der hier Erfahrung aus „Descent” 
mitbringt. 

Außerdem sind die Zaubersprüche nun 
dreifach ausbaubar, was neben besonders 
dicken Extraschüssen auch zu ausge- 
wachsenen Verteidigungsanlagen bei den 
heimischen Burgen führt. Dazu sorgen 
neue Spells wie der selbsterklärende Wir- 
belwind oder „Gravity Well” (hier wird 
der Gegner einfach in den Untergrund 


ECHTZEIT — GAMES FÜR SIMULANTEN 


„gesaugt”) für zusätzliche Abwechslung. 
Nicht minder originell sind die soge- 
nannten Beherrschungsspells, die ihrem 
Anwender vorübergehend die Kontrolle 
über bestimmte Kreaturen verleihen. Oder 
wie findet Ihr die Morph-Option, mit de- 
ren Hilfe sich der Held selbst in ein Mon- 
ster verwandeln kann? Auch das grund- 
legend renovierte Bestiarium ist einer ei- 
genen Erwähnung wert, denn die Gegner 
verhalten sich nicht bloß cleverer als 
früher (z.B. weichen die Drachen den 
Schüssen aus), sondern es erscheinen auch 
einige neue Rassen am Screen: etwa die 
nur in der Nähe sichtbar werdenden und 
auf den Diebstahl von Zaubersprüchen 
spezialisierten Zombies, die sich immer 
wieder regenerierenden Hydras oder die 
fleißig ihre Netze spinnenden Spinnen. 
Aber vor allem die hinzugekommenen 
Sonderaufträge straffen das Gameplay 
gehörig, zudem wurden selbstverständ- 
lich alle Verbesserungen der Datadisk 
(Abspeichern mitten im Level etc.) gleich 
mit übernommen. 


Der neue Karten-Flugmodus 


Völlig vernetzt! 


Der goldene Tod 


Das einzige, was der Fortsetzung wirk- 
lich fehlt, ist der Originalitätsbonus des 
bahnbrechenden Vorgängers — die 90- 
Prozent-Hürde bleibt diesmal daher trotz 
aller Verbesserungen im Detail unge- 
nommen. Auch dürften sich insbeson- 
dere die alten Teppich-Hasen ein bißchen 
daran stören, daß die oft gerühmte Frei- 
heit in der Levelbewältigung durch die 
vielen Sonderaufträge spürbar eingeengt 
wird. Nichtsdestotrotz fesselt das genia- 
le Spielprinzip den Simulanten mit Sinn 
fürs Außergewöhnliche immer noch für 
Monate an den Monitor, bloß halt nicht 
mehr ganz so fest wie einst... (mic) 


Magic Carpet 2 
(Bullfrog) 


GRAFIK € 


"0 


SOUND 85% 
STEUERUNG 85% 
MOTIVATION 88% 


@ 
(a 
RS NE 


USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Schwierigkeit: für Fortgesch. 


Bis auf die Sprachaus- 


‚gabe komplett deutsch 


AUSGAR 


ECHTZEIT — GAMES FÜR SIMULANTEN 


Digital Integrations rotiert zurück zu den 
Wurzeln: Nach dem etwas bodenständi- 
gen „ Tornado” hat man sich wieder auf 
die Ursprünge besonnen und der alten 
Heli-Sim „Tomahawk” einen mondänen 
Nachflieger spendiert. 


Wie schon bei „Gunship 2000” 
aus dem Hangar von Micro- 
Prose macht hier der amerika- 
nische Longbow-Apache den 
Luftraum (un-) sicher — etwa in 
Zypern, wo die Türken über 
ihre griechischen Nachbarn her- 
fallen. Und auch der Jemen- 
Konflikt schwelt wieder, es 
müssen versprengte Landsleu- 
te gegen den Widerstand von 
Regierung und Rebellen befreit 
werden. Da geht’s in Korea, wo 
der Norden im Vormarsch auf 
seine südlichen Erzfeinde ist, 
vergleichsweise fast gemütlich 
ZU... 

Und so knattert man in den 
Kampagnen von Einsatz zu 
Einsatz, zerbröselt die zuvor in 
einem Textbriefing ausgewie- 
senen Ziele und versucht dabei, 
möglichst außer Reichweite des 
Feindarsenals (russische Knall- 
körper, Leopardpanzer, Hind- 
Helikopter etc.) zu bleiben. 
‚Wem das zuviel der Action ist, 
der darf dank zehn Trainings- 
missionen und eines jederzeit 
aufrufbaren Online-Manuals 
das Pilotenhandwerk von der 
Pike auf lernen, einen von 30 
Einzeleinsätzen fliegen oder im 
Arcade-Modus schlicht um 
Punkte ballern. Via (Null-) Mo- 
dem kann man zudem vereint, 
sprich entweder als Pilot/Waf- 
fenoffizier oder Komman- 


dant/Flügelmann zuschlagen 
und im Netzwerk dann gar ge- 
gen 15 Mitflieger antreten. 

Grafisch sollte man sich aller- 
dings nicht zuviel erwarten, 
denn die Gouraud-Polygone 
bieten unter VGA und SVGA 
gleichermaßen wenig Details 
sowie kaum wahrnehmbare 
Texturen, und die paar Ren- 
dereinlagen wirken verwa- 
schen. Dafür sind Musik und 
Sound-Effekte erstklassig, vor 
allem die glasklare, teils deut- 
sche, teils englische Sprach- 
ausgabe. Dazu läßt sich der 
Apache sowohl per Tastatur als 
auch mit dem Stick gut bändi- 
gen, und im realistischen Flug- 
modus wird auch die bewährte 
Kombination aus Flightstick, 
Thrustmaster und Pedals un- 


u - = 


Sy, en. 


Ganz schön abgehoben 


D 


terstützt. Doch das Beste ist die 
Dynamik des Spieldesigns — 
wann hat man schon mal die 
Chance, die Rettung gestran- 
deter U-Boote zu vereiteln 
oder Hind-Geschwader abzu- 
fangen? 

Solide Technik, interessantes 
Missionsdesign und innovatives 
Gameplay verbinden sich hier 
also zu einem echten Höhen- 
flug und machen Apache 
Longbow zum neuen Häuptling 
der Heli-Simulatoren! (mic) 


Die Rotoren rattern, die Nerven flattern... 


Fit im Cockpit 


Apache Longbow 


(Digital Integrations) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
a = 
8% 
a R = 2 
n >) 
[di Sn 


USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 


ab 12 Jahren 
variabel 
ca. 109,- DM 


Ab einem 486 DX/33 


$ MB RAM, 4 bis 50 
E MBaufder HD 


SBPWIA ANER, UN 
zu, tasound, General Mi 


Maus, Joy 
htstick, Thrust) 


Bis auf teils engli 
sche Befehle kom- 
plett deutsch 


AUSGABI 


ft 


Oo 


N Windows95 m 


MINDSCAPE*® 


Im Vertrieb von: 


Mopern ZAMES 


Handelsagentur GmbH N 
Werner-von-Siemens-Straße 28 - 52477 Alsdorf‘ g 
Tel.: 0 24 04 - 98 52-0 - Fax: 0 24 04 -985225 


Law'n’ 


DIE VORGESCHICHTE 


Anno 1992 lösten die schwedischen Pro- 
grammierer von Digital Illusions mit „Pin- 
ball Dreams” einen wahren Run auf Digi- 
Flipper aus — zunächst am Amiga, wo 
flüssiges Scrolling seinerzeit noch sim- 
pler zu bewerkstelligen war als am PC. 
Doch bereits ein Jahr später war auch 
auf den DOSen die Zeit der holprig ani- 
mierten Silberkugeln abgelaufen, und seit- 
her rollt der Nachschub: Gleich zwei 
Teams setzten in den letzten Jahren alle 
vorangegangenen Tische um, nämlich 
Spider Soft (wo kürzlich auch die Eigen- 
entwicklung „Pinball Mania” erschien) 
und Frontline Design, denen wir vorlie- 
gende Digi-Illusion des seit Ewigkeiten 
populären Kneipenspaßes verdanken. 


jahr am PC rollen | 
eine so schnelle Am 
Illusion. Jetzt s r 


Die vier Tische in voller Länge: 


Justice, Babewatch, Extreme Sports, The Vikings 


“DIE TISCHE | 


Während man von Diskette nur die drei 
Tische der originalen Amiga-Version er- 
hält, kommen CD-Kugler in den Genuß 
eines vierten: „The Vikings”. Als Grund 
werden die bösen Raubkopierer angege- 
ben, da das Spiel von PC CD-ROM durch 
den tollen Audiosoundtrack nahezu un- 
kopierbar ist, während der Tisch am Ami- 
ga aus schierem Zeitdruck unter selbigen 
fallen mußte — zum damaligen Veröf- 
fentlichungstermin entsprach er einfach 
noch nicht den Qualitätsmaßstäben des 
Hauses; jetzt ist er einer der schönsten im 
Angebot. Arme Amigos... 

Das erste Tableau trägt jedenfalls den Ti- 
tel Law ‘n’ Justice, und das nicht ohne 
Grund: Thematisch mit dem alten „Ro- 


bocop”-Flipper verwandt (aber ohne die 
offizielle Lizenz), startet eine Verbre- 
cherjagd in neun Modi vom Gefängnis- 
ausbruch über eine Drogenrazzia bis hin 
zum Bombenentschärfen; dazu kommt 
ein Schußwechsel am Scoreboard. Das 
düster-futuristische Ambiente mit den at- 
mosphärischen Musikstücken dürfte also 
nicht bloß den Fans des Blechbullen viel 
Spielspaß garantieren. Pralle Lebens- 
freude steht dagegen bei Babewatch auf 
dem Programm, denn hier dreht sich al- 
les um Sommer, Sonne, Strand und 
Schönheit. Im ersten Modus darf man 
Krafttraining machen, dann surfen, Ren- 
nen fahren, ins Casino und auf „Hasen- 
jagd” gehen. Der heitere Soundtrack 
reicht dabei von Klängen im Stil der 
Beach Boys bis hin zu Disco-Hymnen A 
la „Kool and the Gang” und ist sogar 
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per Jukebox anwählbar — vorausgesetzt, 
man „trifft” diese Option! 

Noch schweißtreibender wird’s mit Ex- 
treme Sports, wo gefährliche Kraftakte 
wie Bungee-, Fallschirm- und Klippen- 
springen ebenso warten wie Freeclimbing. 
Und wer bei den einzelnen Übungen ver- 
sagt, auf den lauert in der Tat der Bild- 
schirmtod. Bei aggressiver Heavy Metal- 
Untermalung muß man sich bis zu einer 
geheimen Sportart vorarbeiten; nicht um- 
sonst ist dieser Tisch (trotz der generell 
sehr guten Anleitung) besonders schwer 
zu bewältigen. Last not least nun zum be- 
reits erwähnten The Vikings - ein Trip, 
der sich allein schon wegen der schrägen 
Musikuntermalung lohnt! Aber auch in- 
haltlich geht’s sehr originell zu, denn man 
darf einen Wikingerhelm wortwörtlich 
durchschießen, in zehn Modi seine 
(Multi-) Bälle durch diverse Länder rol- 
len lassen, Gelage feiern und am Ende 
vielleicht gar in Walhalla einziehen. Nicht 
zu vergessen, daß am Scoredisplay Fels- 
brocken zu umsegeln und eine komplet- 
te Wicki-Ausrüstung zu ergattern sind. 


\ ALLES IN ALLEM... 


Um das Fazit vorwegzunehmen: Pinball 
Illusions ist ebenso genial spielbar wie 
der im März mit einem Hit geadelte Code- 
masters-Konkurrent „Psycho Pinball”, 
doch sind die Schwerpunkte hier anders 
verteilt. Denn während der „Psychot” 
mehr Wert auf das Drumherum wie Zwi- 
schensequenzen, Verbindung zwischen 
den Tischen und extralange Tableaus legt, 
liegen die Stärken des „Ilusionisten” im 
Gameplay selbst. So ist schon die Spiel- 
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Multiball hoch 6! 


Law'N Justice 


quest 
N fustice in the streets of 
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grafik hier farbenfroher, 

die Sprachausgabe 

kommt fetziger, und die 

50 Musikstücke und 
Soundeffekte wußten f, cp 
ebenfalls einen Tick bes- n 
ser zu gefallen. Vor al- 

lem aber sind die Tische 

(obwohl nur in Stan- = 
dard-Länge vorrätig) nur 

so vollgestopft mit Fea- 

tures; hier kann wirklich 

keinen Moment Lange- 

weile aufkommen. Und die Tastatur- 
steuerung der absolut realistisch rollen- 
den Bälle mittels je drei Paddles und Tilt- 
funktion klappt ebenfalls einwandfrei. 
Kurzum, das Spielfeeling übertrifft sogar 
das Amiga-Original, auch wenn nun nicht 
mehr zwischen zwei Grafik-Modi um- 
geschaltet werden darf - immerhin sind 
zu Beginn aber vier Auflösungsvarianten 
von 320 x 240 bis 800 x 600 Pixel an- 
wählbar. Und wo sonst können sich ma- 
ximal acht Spieler (hintereinander) mit 
jeweils bis zu sechs Kugeln gleichzeitig 
vergnügen? Neu gegenüber der Amiga- 
Version sind auch die Optionen zum Ein- 
stellen des Neigungswinkels, der Scroll- 
geschwindigkeit und der Anzahl der Bäl- 
le. Ein noch besserer Digi-Flipper könnte 
somit allenfalls das kommende „Pinball 
World” aus demselben Hause werden, 
wofür man gleich zehn Tische und neun 
Bonuswelten auf eine Scheibe pressen 
will. Ob 3D-Varianten wie Virgins „Tilt” 
oder Sierras „Pinball 3D” dem Spielspaß 
gegenüber dieser nahezu perfekten Flip- 
per-Simulation neue Perspektiven abge- 
winnen werden, bleibt hingegen abzu- 
warten. (mm) 


a Von allem etwas mehr: 
speicherbare Highscores 
und Infos zu Jedem Flipper 


Join the police force in it's 
never-ending 


for 


Die Bombe tickt! 


Pinball Illusions 
igital Illusions/21st Century) 


SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


USK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Schwierigkeit: variabel 
Preis: ca. 99,- DM 


AHNEE 1 CD oder 3 Disketten 


4MB RAM, 3,5 MB auf der HD (Disk)] 


VOA.SVOR 
SB/Pro/16, Ultrasound, Pro Au- 
dio/16, Thunderboard 


EINGAB Tastatur 


AUSGABE: Anleitung deutsch 


zeit schon mehr, als in eine 
Kneipe passen, da muß sich 
ein neuer Titel schon einiges 
einfallen lassen, um die Kun- 
den vor seine Paddles zu 
locken. Ob man bei U.S. 
Gold die richtigen Ideen hat- 
te? 

Während die Techniker mit 
ganzen sechs Tischen für gleich 
bis zu zwölf Spieler klotzen 
durften, hat es den Designern 
leider ausgerechnet an den 
Ideen gemangelt: Trotz Varia- 
blen wie Kugelgeschwindigkeit 
und Neigungswinkel der Roll- 
fläche, trotz Multibällen und 
Scoreboard-Animationen meint 
man, die hiesigen Tableaus alle 
schon mal gesehen zu haben... 
Auch wenn es an Grafik und 
Sound grundsätzlich wenig aus- 
zusetzen gibt, kommt noch.hin- 
zu, daß nicht jeder Tisch gleich 
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kenstein” so überladen, daß der 
Spieler im Wust der Rampen, 
Bumper und Ziele seine 
Paddles kaum findet, während 
am Bolzplatz „Goal” so gut wie 
gar nichts los ist. Auch ist das 
Ballverhalten hier nicht so rea- 


Eine Handelssimulation mit 
historischem Hintergrund, 
multimedialen Einlagen und 
ein paar spezielleren Auf- 
trägen, wie hört sich das an? 
Gut? Schon, aber... 

...leider vermochte Infogrames 
im Auftrag von Philips den gut- 
en Ideen keine guten Taten fol- 
‚gen zu lassen: Trotz netter Prä- 
sentation mit einem Video-In- 
tro, eingestreuten Slideshows 
und Filmsequenzen gestalten 
sich die Reisen des Globetrot- 
ters schlicht grausig! 

Der Sinn des Lebens scheint 
für die bis zu vier Spieler näm- 
lich einfach darin zu bestehen, 
in einer kleinen Stadt billig 
Waren einzukaufen, um sie 
dann in der nächstgrößeren 
Ansiedlung wieder gewinn- 


bringend zu veräußern. Über 
Sieg oder Niederlage ent- 
scheiden damit die Zufallser- 
eignisse wie Überfälle oder die 
Entdeckung von Gold, 
während das Handelsgeschick 
hier kaum eine Rolle spielt. 
Die Unterhaltungen mit Städ- 
tern samt Missionsvergabe 
(Prinzessin eskortieren, heili- 
ges Öl besorgen ete.) vermö- 
gen da wenig zu retten, zumal 


Der wilde, wilde Westen 
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listisch wie von der Konkurrenz 
gewohnt bzw. der Packung ver- 
sprochen; die Gesetze der 
Schwerkraft scheinen vorüber- 
gehend außer Kraft gesetzt. Und 
bei nur 4 MB RAM kann der 
Sound schon mal aussetzen oder 
die Murmel „kleben” bleiben. 
An Highlights wie „Psycho Pin- 
ball” kommt Screamball somit 
bei weitem nicht heran, aber für 
launiges Rudel-Flippern reicht’s 
trotzdem noch. (ole) 


die Videogespräche automa- 
tisch ablaufen und man an- 
dauernd die gleichen Filmchen, 
Musikstücke und Kommenta- 
re des schnarchigen Erzählers, 
der zudem alle Synchronstim- 
men beisteuert, zu sehen bzw. 
hören bekommt. 

Kurzum, der stockende Hand- 
lungsverlauf und das überwie- 
gend sinnlose Beklicken der 
Bilder bergen nur Langewei- 
le - so treibt man keinen Wel- 
tenbummler in den Soft-Shop! 
(ole) 


Screamball 
(US. Gold/Teeny Weeny Games) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


USK-Freigabe:o. Altersbesch) 
Schwierigkeit: variabel 


Ab einem 486 SX/33 


4MBRAM, (8 MB drin- 
gend empfohlen), 6 MB 


PROZESSOR: 


AUSC Handbuch deutsch, 
Screen englisch 


Marco Polo 
(Philips/Infograme: 


GRAFIK 72% 
SOUND 60% 
STEUERUNG 66% 
MOTIVATION 24% 


>, 8% 


USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Schwierigkeit: für Anfänger 
Preis: 19,- DI 
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Ab einem 386 SX, bes- 


2MB RAM, 4MB drin- 
gend empfohlen 


Soundblaster oder kom- 
patible Karte zwingend er- 
forderlich 


Komplett deutsch, 


einschließlich Sprach- 
be 


Versand Service GmbH 


PC/IBM Disketten 


[[_CD ROM Programme 


ACES OF THE DEEP MISSION 3,8" 
"ALADDIN (DISNEY) DTANL 

ATLAS. KOMPL.DT. 

BNG! KOMPLDT. 38° 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB. 3.5" 
FÜGHTSIMULATOR 8.0 SCENERY GARIBBEAN 
FÜGHTSIMULATOR 8.0 SCENERY JAPAN 
FLIGHTSIMULATOR 8.0 SCENERY LAS VEGAS 
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5° 
GENGHIS KHAN 1 

HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 

HATTRICK. - BL MANAGER - KOMPLDT 
HUGO DTANL. 3,5" 

LION KING DTANL. 3,5° 

METAL MARINES / WINDOWS DTANL 
NEGTARIS KOMPLDT. 

OVERDRIVE DT. ANL. 

PINBALL FANTASIES 2 |MANIA TABLES) DT-ANL 
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT. 

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM, 

TIE FIGHTER KOMPL_DT 

TIE FIGMTER MIBS: DEFENDER OF EMPIRE 


Preishits PC Disketten 


1942 PACIFIC AIR WAR DTIHANDB. 3,5 
ALIEN LEGACY 3,5" 


BATTLEISLE ink. DATA DISK KOMPLDT. 3,5" 

BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3,5° 

BLACK HAWK DTANL 3,5" 

GAMPAIGN 2 3,5° 

EIVILIZATION KOMPL. DT. 3,5% 

CLASSIC POWER COMP ink. SPAGE OUEST V/ 
'AGES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 

COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5". 

DARKLANDS KOMPL. DT. 3, 

DELTA =v- 3,5% 

DER BAULÖWE KOMPL. DT. 

DER CLOU KOMPLDT 38° 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 

DESCENT 35° 

DOGHIGHT DTHANDB. 3.5" 

DSCHUNGELBUCH DT. ANL 3,5"# 

DUNE I - BATTLE OF ARAKIS 

Fi FLEET DEFENDER PLUS DTHANDR. 3,5° 

E15 STRIKE EAGLE 3 OTHANDB. 3, 

FIELDS OF GLORY_ KOMPLDT. 3.8" 

FLUGSIMULATOR 5.0. KOMPL. DEUTSCH 3.5" 

FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5" 

GABRIEL KNIOHT (SIERRA) 3,5° 

GOBLINS 2 KOMPL.DT. 

HEART OF CHINA DTANL 3,8 

INGA II KOMPLLDT. 3,5 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPLDT. 

ISHAR I KOMPLDT 3,5". 

LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCGER KOMPL. DT. 

MAD NEWS KOMPL. DT. 9.5" 

MAGIG OF ENDORIA KOMPL. DT. 

MASTER OF ORION KOMPL.DT 3,5 

MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5 

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL.DT. 

NHL ICEHOCKEY 

OVERLORD 3,5% 

PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5". 

POLIGE QUESTS 3.5° 

POLIGE QUEST 4 (SIERRA) 3,5" 

POPULOUS 2 3,5° 

POWERMONGER 3,8" 

QUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3,5° 

RAILROAD TYCOON DE LUXE DIVERS. 3,5° 

RED BARON DTANL 3,5° 

RETURN TO ZORK DTANL 3, 

REUNION KOMPL.DT. 3,5° 

ROME AD 92 DTANL 3.5° 

SEGRET WEAPONS OF GMLUFTWAFFE 3,5" 

SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3. 

SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3,5" 

STARCRUSADER KOMPL. DT. 3,5" 

STARLORD KOMPL.DT 3.5" 

STERNENSCHWEIF - DSA  - KOMPL. DEUTSCH 

TASK FORGE 1942 DTANL. 3,5" 


on 
INCL. WORLD EDITOR K.D.3,8° 

ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPLOT. 3,5" 

ALTIMA UNDERWORLD 3,5° 

WAR IN THE GULF KOMPLDT. 3.5° 

WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3, 

WING COMMANDER ACADEMY 3,8° 

WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5° 

WORLD GUP USA 1994 DTANL. 3.5" 

XENOBOTS 3,5" 


CD ROM Programm: 
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BEBEREEESEESTEHEESEß: 
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E31 123 77 


37.7.3273 377 


BELEBTERBE: 


BErBBEBEE 3 
BBsagEsE8 888%: 


3833382 BBBBH: 


10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 
HITH HOUR DT.ANL. * 
1830 RAILROADS & ROBBER BARONS 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DTANL 
TIH GUEST DTANL. 
AGES OF THE DEEP KOMPL.DT. 
ACROSS THE AHINE KOMPL.DT. 
ACTION SOCCER KOMPL.DT. 
AEROSMITH: QUEST FOR FAME 
AIR COMBAT GLASSICS ink. BATTLEHAWKS 1942 / 
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 
‚AIR HAVOG / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 
AIRBUS A340 MULTIMBDIA ENZYKLOPÄDIE 
AL GADIM KOMPLDT. 
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Märchen) 
ALEX DAMPIER IGEHOCKEY 5 
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DTANL. 
ALIEN LOGIC (SS) - SKYREALMS — 
'ALONE IN THE DARK | KOMPL_DT. 
ALONE IN THE DARK | Al KOMPLDT. 
'ALONE IN THE DARK ii KOMPL_DT. 
AMERIKA 1881.1868 KOMPLDT. 
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH # 
ARMORED FIST KOMPLDT, 
AROUND HOLLYWOOD DEANL. 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 
ATARI 2000 ACTION PACK. 
ATLAS_ KOMPL. DT. 
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION. K.D, 
AWARD WINNERS PLATINUM ink. LEMMINGS 
GIVLIZATION & ELITE 2 DT, VERSION 
B17 FLYING FORTRESS DTANL 
BATTLECMESS COLLECTION 


BLILETITBTBLTELTEEE SBZETBEFT 
BE BEBEEEEHERETEREEERE BEREEEBEE 
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BATTLEDROME KOMPLDT 
BATTLEISLE I INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 

BENEATH A STEEL SKY KOMPLOT, 


BOB DYLAN - HIGMWAY 61 INTERAETNE - 
BOLO DTANL 


BURNING STEEL & MISSION 1 = 3 KOMPLDT. 
BURNING STEEL 5 KOMPL. DEUTSCH 
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 

CHAOS ENGINE DT. ANL 

CHESSMASTER 4000 TURBO 


CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION / 


INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPLDT. 
GOLONIZATION & CMLIZATION KOMPL_DT. 
COMANCHE nk. MISSION 1 & 2 KOMPLDT 


DER MEISTER KOMPL_OT, 
DER REEDER KOMPL_DT 
DER SEELENTURM KOMPL. DT. # 
DESERT STRIKE 
DIE VERRÜCKTE RALLYE KOMPL.DT. 
DIE VERRÜCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD. 
DISCWORLD DTANL 
DOGEIGHT DTMANDB, 
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 
DORNRÖSCHEN (Märchen) KOMPL OT. 
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D. 
DRAGONSPHERE DT. ANL 
® 

DUMONT REISEFÜHRER „PARIS- KOMPL DT. 
DUMONT REISEFÜHRER „VENEDIG“ KOMPL. DT 
DUNE 2 8 LURE OF TEMPTRESS. 
DUNE | KOMPL.DT 
DUNE I - BATTLE OF ARAKIS - KOMPLDT. 
|DUNGEON MASTER 2 KOMPL_DT. 
EARTH SIEGE MISSIONS KOMPLLDT. 
EA SPORTS RUGBY DT. ANL 
ECSTATICA DTANL 
ELECTRONIC ARTS 3 D ATLAS 
|EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.OT 
ERIC PINBALL KOMPL. DT. 
EXTRACTORS DT. ANL. 
EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 
EYE OF BEMOLDER TRLOGY 1-3 KOMPLDT. 
Fii?A MGMTHAWE 
16 STRIKE EAGLE Il OT-HANDE, 
FALCON 30 DTMANOB. 
FIELDS OF GLORY KOMPLOT 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 
FIOHTER WING DTANL. 
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 
FLASHBACK KOMPLDT, 
FIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT 
FLIGHT PACK 2 inkl Ft9 STEALTH FIGHTER / 

MI 29 / FLIGHT SIM TOOL IT 
FUGHT UNLIMITED KOMPLT. 
FLUGSIMULATOR 5. ENGLVERS. 
FLUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS. 
FOOTBALL MANAGER - THE FINAL - DT. HE. 
FORMULA ONE GRAND PRÜX DTHANDE. 
FREDOY PHARKAS DTAN 
FRONT UNES KOMPL.DT. 
FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT. 
FUTURE DIMENSIONS. DTAML 
FUZZY WORLD - MINIGOLF = DT. ANLEITUNG 
FFIGHTER DT ANL 


GRANDEST FLEET DTANL 
GREAT NAVAL BATTLES 1 
GREMLIN COMPILANON inkl. ZOO 1 7 

LOTUS TURBO CHALL_ 3 / NIGEL MANSELL 
GUNSMIP 2000 inkl. SCENERY DT. ANL. 
HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT. 
HARDBALL & DT ANLEITUNG. 
HARPOON CLASSICS inkl. SCENARIOS 8 EDITOR 
HARRIER JUMP JET DTANL 
HATTRICK! IKARION) KOMPLDT. 
HAIMING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL DT 
HIGH SEA TRADERS KOMPLDT. 
HI-OGTANE DT. ANL. 
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. 
HÖHLENWELT SAGA KOMPLDT. 
HOT NEWS 2 
HUMANS 1 82. KOMPLOT. 


IRON HELIX DTHANDE 
ISHAR! 

SHAR ı 

IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 
JAGGED ALLIANGE 

JAGGED ALLIANCE KOMPL.DT. * 
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ERLISCHT 
BBSBSEBERER, 


Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 
Tel.: (0 8142)5 96 40 - Fax: 54654 


100255.1073@compuserve.com 


BESTELLANNAHME: MO.-DO. 90°-18°°, FR. 900-1700 


Ladenlokal in KASSEL 


Fünffensterstraße 9 
Mo.-Fr. 900-1800, Sa, 1000-1400 Uhr 


Ladenlokal in AUGSBURG 


Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 
Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, Sa. 900-1200 Uhr 


| 


CD ROM Programme 


BERBEBEREE 335835388 


SNOOKER 
JORDAN IN FLGMT [CLASSIC 
JUMP RAVEN 
JURASSIC PARK 
KAISER DE LINE KOMPLDT. 
KICK OFF 3 KOMPLDT 
KINGS QUEST 1-8 COLLECTION 
KINGS QUEST 7 - PRINGELESS PRIDE - 
INCL MAUSMATTE 
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. 
KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 
KUCKN PLAY KOMPLDT 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT 
KAYPTON EGG DT. ANL 
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.OT. 
L-ZONE 
LÄNDS OF LORE DTANL 
LARRY 1 - 8 COLLECTION DTANL 
LARRY 5 4 PERFECT GENERAL OTANL 
LAST DYNASTY KOMPL.DT 
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 
LEISURE SUT LARRY 8 inkl. MAUSMATTE 
LEMMINGS 182 
LEMMINGS FÜR WINDOWS DTANL 
LITTLE BIO ADVENTURE KOMPL DT. 
LINKE 386 ink. 2 SCENERYS 
LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 
LINKS 336 SOENERY PRAIRIE DUNE 
UL DML 
UVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG. 


SSBRBER: 


BEBRBIESETSLERE: 


388325588) 
BESBE858 BBERBESLEEEESEESE 


MACHIAVELL - THE PRINCE KOMPL. DT. 

MAGIC CARPET DATA MDDEN WORLDS K.D, 

MAGIC CARPET PLUS KOMPL OT 

MAGIC OF ENDORIA KOMPLDT. 

MASTER OF MAGIC KOMPLDT. 

MASTER OF ORION 8 U.FO. DTANL 

MECHWARRIOR I - CLANS - 

MEGA PACK nkl. MEGAFORTRESS & 
SCENERT OPER. SLEDGEHAMMER 

MEGA RACE 

MEGATRAVELLER DTANL 

MENZOBERRANZAN (80 Ist. MAUSMATTE 

MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB, 

MEPUSTO SCHACHLEIRER KOMAL DT 


ROCOSM 
MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG. 
MIGHT 8 MAGIC 3. KOMPLDT. 

MIRAGE 

MONKEY ISLANDS | KOMPLLDT 

MONKEY ISLANDS 11 KOMPL.DT. 

MONTY PYTHON COMPLETE WÄSTE OF TIME 
MYST KOMPL. DT. 

MYSTIC MIDWAY DTANL 

NAPOLEONICS ik. AUSTERLITZ / 
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OLOTIMER KOMPL.DT. 
ONE MUST FALL 2097 KOMPL.DT 


PEITTERLN 


PINBALL FANTASIES DE LUXE DTHANDB. 

PINBALL ILLUSIONS. DT. ANL * 

PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL- 

PIRATES! GOLD OT HANDB, 

PLAYER MANAGER 2 

POLIGE QUEST 3 DTANL 

POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl. MAUSMATTE 

POUCE QUEST COLLECTION 

POPULDUS I & POWERMONGER (CLASSIC) DTANL 

POWERMITS BATLLETECH: BATTLETECH 1 8.27 
MECHWARRIOR. 

POWERMOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT 
"SBARATION KOMPL O1. 

POWER UP GOMPIL. ni. PIRATES GOLD / FORMULA 
(ONE G.P /FtS SIRKE EAGLE 3 OTANL 
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RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR — 
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RETRBUTON OTANL 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 

RISE OF THE ROBOTS 

ROBINSON’S REQUIEM ENHANGED KOMPLDT, 

ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 

SAGA OF ACES ink. RED BARON & MISS. / ACES 
OF PACIFIC « WW Il / AGES OVER EUROPE 

SAM 8 MAX - HIT THE ROAD - nd. Mausmatte 

SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL. 

SCRABBLE - GLASSIG FUN - DTANL 

SCREAMBALL DT, ANL. 

SEAWOLF SSN 21 KOMPL.OT. 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN. 

SENSIBLE GOLF OT ANL # 

SHADOWCASTER KOMPL_DT. 

SHERLOCK HOLMES - LOST FI 

SILVERLOAD KOMPL. DT. 

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL DT. 

SIM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 95! 

SIM CITY ENHANGED VERS. DT, ANL 

SIM TOWER / WINDOWS DTANL 

SIMON THE SORCEROR KOMPLDT. 

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPLDT. 

SOCGER KiD 

SPACE ACE 

SPACE HULK CLASSICH 

SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT; 

SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 

STAUNGRAD 

STAR TREX 26TH. ANNIV/SPRACHAUSGABE 

STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL-OT 

STAR TREK NEXT GENERAT TECHN, MANUAL 

STAR TREK: OMNIPEDIA 

STARDUST SUPER EDITION DTANL 

STARLORD KOMPL_DT. 

STERNENSCHWEIF - DSA I inkl, SAP KOMPL.OT. 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL 

STRIKE COMMANDER = CLASSICS - DT ANL 

STRIKER 05 DT. ANL. 

SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT. VERS. 

SUBWAR 2080 in. SCENARIO KOMPL.OT. 

SUPER KARTS DT HANDB. 

SUPER TETRIS plus 50 GAMES 

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL. 

TANK COMMANDER KOMP. DT 

TASK FORCE 1942 DTANL 

TEMPTATION in. ZTH GUEST / LAND OF LORE 
HAND OF FATE / INDY CAR RACING. 

TERMINAL VELOCITY = VÖLLVERSION - DT, ANL 

TRX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.- 

THEIR FINEST HOUR — BATTLE OF BRITAIN - 


wur 


BSEF238: 


S- (CLASSIC) 
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TUNELAND KOMPLDT 

FO. ENEMY UNKNOWN KOMPLDT. 

ULTIMATE BOOY BLOWS OTANL 

ULTIMA UNDERWORLD | & Il (CLASSIC) 

UNDER A KILLING MOON DT.HANDE. 

UNIVERSE 

UNNECESSARY ROUGHNESS 95. DT. ANLEITUNG 

URMELS FILMSTUDIO. KOMPL.DT, 

US NAVY FIGHTERS KOMPLDT 

US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D+ 

8.8. - TICONDEROGA KOMPL. DT. 

VINYL GODDESS FROM MARS DT: ANL 

VIRTUAL POOL OT. ANLEITUNG 

VISTA PRO 3.12, KOMPLDT. 

VOLLGAS KOMPL. DT. # 

WACKY WMEELS DE LUXE DTANL 

WARCRAFT: ORKS 8 HUMANS. DTANL 

WARRIORS. DT, ANL 

WAR IN THE GULF KOMPLLDT. 

WHALES VOYAGE 1 - DIE ÜBERMACHT - K.D. * 

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG- 

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT. 

WING OF GLORY DTANL 

\WZARDRY 64 7_KOMPL. DT. 

WOLF KOMPL.OT 

WOCDRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D. 

WORLD OF BUSINESS ink. TRANSWORLD / 
[MAD TV / TRANSWORLD / WINZER. 

WRATH OF EARTH DT. ANL 

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D, 

X WING COLLECTORS DTANL 

WRATH OF THE GODS. 

20012 


PC Soundkarten/Zubehö 


300 KARTE/CREATIVE LABS Dh. & SOFTWARE 
3,5° 2HD SONY FORMATTED 10ER 
ACTION REPLAY VERSION 4,8 DTHANDB. 
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GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 
GOLDSTAR R-S40B / AXSPEED / AT-BUS 
JOYSTICK GRAS SCHWARZ 

MAUSMATTE 

MITSUMI PX 400 QUADRO-SPEED INTERN 
ORCHID „KELVIN MPEG" (2 MB) 

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 
PRO PEDALS/CH PRODUCTS. 

REVENGER JOYSTICK ink. INTERFACE 
RUDDER PEDALS (THRUSTMASTER 
SCREENBEAT AGTIVBOKEN FALLE SOUNDKARTEN 39.90 
SOUNDBLASTER 16 CSP DTHANDB 

SOUNDBLASTER 18 VALUE EDITION OTHANDB, 
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H 
SOUNDBLASTER AWE 32 DTHANDB, 

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 
THRUSTMASTER FORMULA TI DTANL 

VIRTUAL PILOT PRO DTANL 

WAVERLASTER I 

\WEAPONGONTROL JOYST, (THRUSTMASTER) 
WINMOUSE Aa TECH SERIELL 3 TASTEN 


Segig,äs 
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Letzten Monat erst erlebte 
Rowan Software in der 
MicroProse-Staffel mit dem 
Strategenflugi „Navy Strike” 
eine halbe Bruchlandung, 
jetzt will man unter den 
Fittichen von Mindscape 
verlorenes Terrain gutma- 
chen. 

Das Phantasiereich Karanthia 
hat seinen König verloren, und 
auch Thronerbe Otto mußte 
auf mysteriöse Weise das Zep- 
ter abgeben; jetzt streiten vier 
potentielle Nachfolger um die 
Krone. Einen davon über- 
nimmt der Spieler, den Rest 


die CPU - und alle wollen die 
Region mit ihrer Luftwaffe 
von Zeppelinen aus erobern! 

Um nun Städte einzunehmen, 
klemmt man sich entweder 
hinter das Steuer eines von 
zehn Flugzeugtypen und fliegt 
so lange Angriffe auf Brücken, 
Kornspeicher und Straßenzü- 
ge, bis der Feind aufgibt, oder 
man versucht es mit Multiple- 
choice-Diplomatie. So oder so 
werden die Bemühungen mit 
schöner Grafik in VGA oder 
SVGA belohnt, wobei beson- 
ders die sehr plastisch gestal- 
teten Flugzeuge lobende Er- 


Karanthia, ich komme! 


Schon bei der Erstveröffent- 
lichung am Amiga hinkte 
dieser Flugi seiner Zeit hin- 
terher, gut zwei Jahre später 
ist am PC nun auch die letz- 
te Genre-Nische besetzt, in 
der das Programm hätte lan- 
den können. 

Auch wenn diese Umsetzung 
von Maverick mit dem Psy- 
gnosis-Original fast nur noch 
das Handlungsgerüst gemein- 
sam hat, wird so ein schwacher 


38, 


Abklatsch von „T.F.X.” in un- 
seren Tagen wohl kaum noch 
Piloten auf den Schleudersitz 
locken können: 

Im Hangar stehen eine F-14 
und eine F/A-18, auf dem 
Dienstplan der Golfkrieg, wo 
ein 11.000 Quadratkilometer 
großes Gebiet vor der Invasi- 
onsarmee eines arabischen 
Diktators zu beschützen ist. Im 
Spiel sieht das so nahezu alt 
aus, wie es sich hier anhört, da 


wähnung verdienen. Dazu ge- 
sellen sich ein hübscher Klas- 
sik-Soundtrack aus Elementen 
von „Danse Macabre” und 
„Leichte Kavallerie” sowie ein 
makelloses Handling. Aller- 
dings ist das Missionsdesign 
dem guten alten „Overlord” 
sehr ähnlich, im Grunde macht 
hier nur der frühtechnologi- 
sche Strategieteil den Unter- 
schied. 

Ein originelles Programm 
also, das zwar das Genre 
nicht neu erfindet, aber doch 
recht spannend unterhalten 
kann. (mic) 


sich die Programmierer größe- 
re grafische Vorausberech- 
nungen gespart und lieber 
durch einen Nebeleffekt aus 
der Affäre gezogen haben. Zu- 
dem erinnern die Fluggebiete 
im Stil des optisch weitaus ge- 
lungeneren „Strike Comman- 
der” eher an schottische High- 
lands als an Irak und Kuwait; 
am schlimmsten aber sind die 
Schwabbelberge: Nicht bloß, 
daß die Landschaft auf Penti- 
ums zittert wie Gallertmasse, 
je schräger man in der Kurve 
liegt, desto spitzer werden die 
Hügel! 

Der Rest ist so das Übliche, also 
eine passable Steuerung, an- 
nehmbarer Sound, Kampagnen, 
Einzelmissionen und Instant- 
Action. Fazit: Am Budget- 
Markt gibt's längst Besseres als 
diesen Vollpreis-Oldie. (mm) 


Airpower 
(Mindscape/Rowan) 


STEUERUNG 
MOTIVATION 


t geprüft 


variabel 


NARBE Ab einem 386 DX/33 


MB RAM, 3 MB auf 
EICHER ML OMDIM 


HD 


RAR VGA/SVGA 


Komplett englisch, 
AUSGABE deutsche Version folgt 


SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


SB/AWE 32, Gravis 
Ultrasound 


AB Tastatur, Joystick 
AUSGAB Komplett deutsch 
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0 
Nonien ist auch nicht immer 
omen: Für diese Amiga-Um- 
setzung einer knapp zwei Jah- 
re alten Draufsicht-Raserei 
braucht man garantiert kei- 
nen Overdrive-Prozessor, es 
genügt ein altertümlicher 
386er unter der Haube. 

Während Team 17 auf Commo- 
Rechnern längst den Quasi- 
Nachfolger „All Terrain Ra- 
ing” ins Rennen geschickt hat, 
soll der Oldie nun am PC jün- 
geren Konkurrenten wie etwa 
davonfah-ı 


Mit der elitären Space-Opera 
„Frontier: First Encounters” 
hat sich Gametek viele Freun- 
de gemacht — mit diesem Spiel 
für (kurzsichtige) Vektor-Bi- 
ker macht sich die Firma bloß 
lächerlich! 

Auch wir glaubten zunächst an 
einen Sehfehler: Sollten die 
Programmierer von Artificial 
Software im Zeitalter von Edel- 
Racern wie „Slipstream 5000” 
noch nie von Texturen gehört 
haben? Voller Verzweiflung 
versuchten wir die Details 
hochzuregeln und schalteten 
von der VGA-Auflösung auf 
1.024 x 768 Pixel — doch die 
Baller-Bikes düsten weiter 
durch Landschaften, wie sie 
selbst im PD-Reich kaum häß- 
licher zu finden sind. 


TI LAP 
| BEST 


Aus dem Software-Museum auf die Strecke 


ren — ein nahezu aussichtsloses 
Unterfangen... 

So finden sich hier schon mal 
relativ wenige Optionen, und 


man darf auch nur mit fünf 


Fahrzeugen (Boliden, Buggies 
etc.) auf die gut 20 Strecken. 
Dabei sind fünf Untergründe 
wie Sand oder Eis zu meistern, 
und zwar entweder alleine ge- 
‚gen zwei Computergegner oder 
per Link-Duell gegen einen 
Freund. Neben dem Arcade- 
Modus, wo man möglichst vie- 
le Pisten absolvieren muß, ehe 


Okay, verlagerten wir die Suche 
eben auf den vermutlich genia- 
len Spielwitz. Gefunden haben 
wir gerade mal zwei Features, in 
denen das Game im Vergleich 
zur Genre-Konkurrenz nicht to- 
tal abfällt: Der Sound ist er- 
träglich, und es gibt gerenderte 
Zwischenanimationen — einige 


ME Eu u u u m 


die Continues alle sind, gibt es 
noch Zeitfahren und Trainings- 
läufe; die Bestzeiten werden ge- 
speichert. Auf der Fahrbahn lie- 
gen natürlich diverse Extras her- 
um, es gibt Turbo-Felder und 
die Möglichkeit, seine Gegner 
beiseite zu rammen — die CPU- 
Konkurrenz agiert ja selbst 
meist recht ruppig. 

Solange man keinen Analog- 
stick verwendet, steuern sich die 
kleinen Flitzer fabelhaft, auch 
Grafik und Sound sind an- 
nehmbar, aber ebenso simpel 

Z 


zi 
Ä “ 


davon auch als Packungsfotos\ 
um eine vertretbare Spielgrafik 
vorzutäuschen. Die Wahrheit 
besteht jedoch aus einschlä- 
fernden Motorradrennen mit 
Ballereinlagen, die aus vier glei- 
chermaßen öden Perspektiven 
zu sehen sind. 

Bei soviel Schrott können we- 
der die Netzwerk-Option noch 
das Construction Kit etwas ret- 
ten, und wer sich das Trauer- 
spiel gar unter einem VR-Helm 
antut, ist selber schuld, wenn 
ihm davon speiübel wird! (mm) 


wie das Gameplay. Na ja, wer 
nicht von unzähligen Features 
überfahren werden will, dem’ 
mag ja gerade das gefallen. 
(mm) 


Overdrive 
(Team 17) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


ie 


62% 


USK-Freigabe: nicht geprüft 
Schwierigkeit: 3 Stufen 


Preis: ca. 69,- DM 
TENTRÄGER: BANDS 
PROZE ‚Ab einem 386 DX 


4MB RAM, 3 MB auf‘ 
der HD 


RA! VGA 


soo: | SB, Pro Audio/16, Ultra- 
U 
sound 


Tastatur, Stick, Pad 
Anleitung deutsch 


Cyberbykes 


(Gametek) 


STEUERUNG 
MOTIVATION 


USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Schwierigkeit: für Anfänger 
Preis: ca. 59,- DM 


DATENTRÄGER: DRe} 


Komplett englisch, 
Option für den Cy- 
bermaxx-Helm 


m Gegensatz zu allen an- 
TI- Golfsimulationen 

kommt dieses Programm 
nämlich ohne die Darstellung 
des Spielers aus, während der 
Ball über einen sehr hübsch 
digitalisieren SVGA-Court 
getrieben wird. Auch andern- 
orts wurde an den Animatio- 
nen gespart, denn hier kullert 
die weiße Kugel stets nur 
durch Standbilder. Nachlade- 
pausen entfallen damit natür- 
lich weitgehend, aber dafür 
war auch das „Feeling” schon 
mal besser als bei dieser Dia- 
sammlung — was spätestens 
nach einigen Runden augen- 
fällig wird, da die ca, 100 Fo- 
tos pro Loch natürlich nicht 
genügen, um wirklich jede 
mögliche Position zu erfassen 
und Wiederholungen zu ver- 
meiden. 
Ein weiterer und besonders 
unerfreulicher Unterschied zu 
den gängigen Produkten der 
Konkurrenz betrifft den hier 
geradezu eklatanten Mangel 
an Features: Weder die Fuß- 
stellung noch der Winkel des 
(immerhin anwählbaren) 
Schlägers kann beim Drive 
berücksichtigt werden, ledig- 
lich Stärke und Richtung des 
Schwungs sind im Stil von 
„Links” über einen beklick- 


Seit nunmehr fünf Jahren hält „Links” 
den Golf-Thron am PC besetzt und die 
Konkurrenz auf Distanz — bei Empire 


versucht man nun mit einem ungewöhn- 
lichen Konzept, die Vormacht im Nobel- 
sport zu erringen. 


baren Power-Kreis zu bestim- 
men. Hinzu kommt, daß es 
beim Putten kein Gitter zum 
Erkennen von Bodenuneben- 
heiten gibt, weil der Boden 
hier eben stets eben ist- einzig 


der Wind weht, und eine Ge- 
samtübersicht über das Loch 
kann eingeblendet werden. 


Schöne Aussichten 


Ähnlich dürftig sieht’s bei den 
übrigen Optionen aus, das 
Hauptmenü beschränkt sich 
auf Sound-Einstellungen (die 
wahlweise in fünf Sprachen 
nervenden Kommentare des 
Caddys sind ebenso abschalt- 
bar wie Publikumsgeräusche 
und Vogelgezwitscher), Infos 


Das Loch im Überblick 


zu jedem der beiden Kurse, 
Spielerstatistiken, die Save- 
Option, eine speicherbare 
Highscoreliste und die Spiel- 
modi — wobei man bloß die 
Wahl zwischen Training und 
einer Runde gegen bis zu sie- 
ben Mitspieler hat, während 
Turniere mit CPU-Gegnern 
völlig fehlen. Daß ein Infrarot- 
Golfschläger für rund 300 
Mark bestellt werden kann, ist 
da nur ein schwacher Trost... 
Da das simple Gameplay er- 
staunlicherweise zumindest 
für einige Zeit ganz unterhalt- 
sam ist, kann Picture Perfect 
Golf vielleicht jenen Neu-Gol- 
fern empfohlen werden, die 
einfach nur mal „draufhauen” 
wollen. Ob es davon genug 
gibt, damit die angekündigten 
Zusatzkurse auch wirklich er- 
scheinen, darf allerdings ernst- 
haft bezweifelt werden. (ole) 


Picture Perfect Golf 


STEUERUNG 
MOTIVATION 


—) 


Sek 49% 


USK-Freigabe: nicht geprüft 


Soundblaster und 
Kompatible 
Tastatur, Maus 


Screen und Handbuch eng- 
lisch, Sprachausgabe deutsch 


Durch diese Gasse muß er rollen 


Während das ausgewach- 
sene Gegenstück auf vie- 
len Festplatten präsent ist, 
findet man Minigolf nur 
im Shareware-Pool oder 
auf dem Grabbeltisch — 
hier kommt die erste Neu- 
versoftung seit dem sechs 
Jahre alten „Zany Golf”. 


Die Wurzeln der skurrilen 
Weltraumparcours aus Fuzzy’s 
World sind zwar ebenfalls in 
der Shareware zu finden, doch 
darf man nun volle 50 Bälle 
abdrücken, um (mit bis zu drei 
befreundeten Aliens) in den 
Genuß von 18 Space-Bahnen 
zu kommen. 

Die „Milchstraßen” werden in 
Iso-3D gezeigt und weisen je- 
weils bis zu drei Löcher auf, in 
die der Ball innerhalb eines 
vorgegebenen Schlaglimits zu 
versenken ist. Komfort wie 
Spielernamen, Highscorelisten 
oder eine Savefunktion sucht 
man hier zwar vergebens, doch 
ist die Steuerung simpel: Ein- 
fach auf die Murmel klicken, 
dann per Maus Richtung und 
Schußkraft des (unsichtbaren) 
Schlägers vorgeben und das 
Beste hoffen — zumal sich der 
Schwierigkeitsgrad langsam, 
aber sicher steigert und wohl 
nur Spaßverderber auf den 


Cheat im Handbuch zurück- 
greifen wollen. 

Sound und Comic-Grafik sind 
passabel, die Animationen von 
tennisspielenden Würmern etc. 
werden insbesondere jungen 
Minigolfern gefallen, und für 
sie ist Fuzzy’s World auch ein 
ganz herziger Zeitvertreib. 
Mehr als ein bißchen Spaß für 
zwischendurch darf man sich 
von diesem Mini-Spiel aller- 
dings nicht erwarten. (ole) 


Fuzzy’s World 


(Pixel Painters) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


USK-Freigabe: o. Altersbesch. 
Schwierigkeit: 


Soundblaster und Kompa- 
tible 


E AB Maus 
Komplett deutsch 


LI LLC ca cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc cc ce cc ccec ci cc cc ccccccccceciccie 


ACTION SECTION — GAMES FÜR FLINHE FINGE 


Sollten „Street Fighter II Turbo”, „‚FX Figh- 
ter” oder auch „‚Warriors” keine Heraus-| 
forderung mehr darstellen, bucht man ein- 
fach eine Zeitreise bei Time Warner Inter- 
active: In der Prähistorie stiegen noch echte 


Schwergewichte in den Ring! 


Leichtgewichtig ist bei diesem 
wahrhaft bestialischen Prügel- 
spiel nur die Anleitung, 
welche von schock- 
Göt- 
tern zu berichten 
weiß, die nun, er- 
neut zum Leben 
erweckt, in Ge- 
stalt 
her Riesenech- 
sen um die Vor- 
herrschaft 


gefrorenen 


turmho- 


über 
das Menschenge- 
schlecht kämpfen. Das 
ist aber Quatsch mit Sau- 
riersoße, denn in Wahrheit ha- 
ben wir es hier schlicht und er- 
greifend mit der Umsetzung ei- 
nes Atari-Automaten zu tun, 
der altertümlichen Kampfsport 
in neumodischer Verpackung 
propagiert. 


Bevor nun jeweils zwei Dinos 
mit Tatzen und Klauen auf- 
einander einschlagen, 
muß der PC-Wärter 
allerlei Einstellar- 
beiten leisten: 
Zeitlimit, Steue- 
rung und Anzahl 
der Continues 
bzw. Runden 
pro Kampf sind 
variabel; man 
kann Englisch oder 
Japanisch als Lan- 
dessprache an- und den 
Blutmodus abwählen, falls 
bei Treffern kein häßlicher ro- 
ter Fleck das urzeitliche Bild 
trüben soll. Zwei Spieler dür- 
fen sich darüber hinaus ge- 
genseitig mit Handikaps bele- 
gen, während Solisten das 
Können des Computergegners 


Die Qual der 
Wahl:  Wel- 
ches Monster 
hätten S’ denn 
gern? 


Dir mach’ ich Feuer unterm Hintern! 


auf 16 Stufen genau eichen 
können. Selbst Statistiken 
darüber, wie oft welcher 
5 Saurier wie lange im 
Ring gestanden hat, feh- 
len nicht. 
e %) Dazu stehen Übungs- 
 fights und Arcade- 
Matches für ein bis 
zwei Teilnehmer 
ebenso auf dem Menüplan wie 
die dem Spielhallenoriginal 
noch unbekannten Modi „Tug- 
of-War” und „Endurance”, bei 
denen ganze Saurierteams un- 
tereinander K.o.-Siege aus- 
fechten. Für weitere Ab- 
wechslung sorgen Bonusrun- 
den und kleine Gimmicks; z.B. 
das Fangen herumflatternder 
Fledermäuse als Zwischen- 
snack. Die Riege besteht aus 
sieben Echsen, die neben den 
genreüblichen Hieben, Tritten 
und Kombi-Moves jeweils 
rund fünf spezielle, meist je- 
doch nicht sooo originelle Be- 
gabungen auf der Platte haben: 
Durch angenehm schlichte 
Steuerungsaktionen läßt sich 
dem gewaltigen Tyranno etwa 
ein Erdbeben-Stampfer ent- 
locken, der feurige Allosaurus 
Diablo speit Feuer, das schlan- 
genähnliche Vertigo kann sei- 
nen Schweif zum Skorpi- 
onstachel umfunktionieren, 
und der King Kong-Ableger 
Chaos sägt delikaterweise per 
Feuerfurz und Arschplumpser 
am Energiebalken der Kontra- 
henten. Kaum geschmackvol- 
ler ist die Methode, mit der er- 
schöpfte Kampfechsen ihre 
verbrauchte Energie wieder 
auffrischen - sie vertilgen kur- 
zerhand eines der Menschlein 
aus der Hintergrund-Dekorati- 
on... 
Im Finale sind dann nochmals 
aggressivere Varianten aller 
sieben Bestien flachzulegen. 
Und das tut man dank der fei- 
nen Pad-Steuerung mit Vier- 
Button-Unterstützung auch 
voller Wonne; von Analog- 
sticks und dem Tastenbetrieb 
ist dagegen (wie so oft im 
Genre) abzuraten. Die ab- 
wechslungsreiche Seitenscroll- 


Ein prähi- 
storischer 
Luftkampf 


Optik ist reich mit Farben, 
räumlichen Effekten und net- 
ten Grafikdetails gesegnet, 
auch die wirklich beein- 
druckend großen Kämpfer hat 
man sauber und turboflott ani- 
miert. Es handelt sich dabei 
übrigens um liebevoll geba- 
stelte Plastikfiguren, die per 
Stop-Motion-Technik zum Le- 
ben erweckt und dann digita- 
lisiert wurden. Last but not 
least kann von den drei auf der 
CD enthaltenen Versionen für 
unterschiedliche RAM-Stärken 
selbst die 4--MB-Variante voll 
überzeugen, hier muß man 
bloß auf einige Animationen 
bzw. FX sowie etwas Sprach- 
ausgabe und Musik verzichten. 
Fazit: Primal Rage ist eine 
technisch beeindruckende 
Arcade-Konvertierung im 
schmucken Saurierpanzer — 
wer von Straßenkämpfern und 
Polygon-Recken endgültig ge- 
nug hat, wird am urzeitlich- 
monströsen Prügelnachschub 
gewiß seine Freude haben! (rl) 


Primal Rage 


(Time Warner Interactive) 
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5 


USK-Freigabe: ab 16 Jahren 
‚Schwierigkeit: variabel. 


4 MB RAM (besser 8 
NLATOTATEE VB oder car 16 MB), 2 
MB auf der HD 


VGA 


SB/Pro/AWE 32, Pro Au- 
dio, Gravis Ultrasound, 


7 
ra 
NEOs erster Wal, eine futuristische Mixtur aus Rollen-, 
Strategie- und Handelsspiel, war erste Wahl für viele Fans 
— beim zweiten Walgang sahen die Österreicher daher fast 
nur in puncto Präsentation Handlungsbedarf. 


Sale? 
> 
4 


l 


M, 


ANIFN \\INEEN 


Wie beim mittlerweile zwei 
Jahre alten Vorgänger geht es 
also auch hier wieder darum, 
mit dem Raumschiff „Whale” 
(nunmehr 13) von Aliens und 
Humanoiden besiedelte Plane- 
tensysteme abzuklappern, um 
durch Warenhandel mit 30 Gü- 
tern astronomische Summen zu 
erwirtschaften. Diese werden 
nämlich benötigt, um dem alten 
Kahn 30 Extras vom Turbola- 
ser bis zum Bergbau-Roboter 
zu spendieren, auf daß erfolg- 
reich gegen Widersacher 
gekämpft und letzten Endes ein 
Komplott von interstellaren 


Ausmaßen aufgedeckt werden 
kann. 

In der Praxis folgt auf das In- 
tro ein Menü, mit dem man 
eine vierköpfige Crew gene- 
riert, falls nicht das Team aus 
Teil eins importiert werden 
soll. Durch die Weiten des Alls 
geht’s dann vollautomatisch 
per Maus und anklickbarer 
Sternenkarte, nur wenn Piraten 
‚oder Polizisten den Weg kreu- 
zen, wird unversehens ein 
Kampfscreen eingeblendet. 
Auf einem Raster sprechen 
hier so lange die Waffen-Icons 
in Rundenform, bis der Sieger 


Bu! 
«| 
al 11 
q x 


feststeht und die Ladung des 
Unterlegenen übernehmen 
darf. Erreicht man den Ziel- 
planeten, so kann die Mann- 
schaft in dessen Hauptstadt te- 
leportiert werden, um die 3D- 
Gassen unter Zuhilfenahme 
von Maus, Tastatur und Auto- 
mapping (je nach Rechner 
wahlweise mehr oder weniger 
flüssig scrollend oder aber 
Schritt für Schritt) zu durch- 
wandern. Dort werden Händ- 
ler oder Waffenschieber in 
Anklicksätzen kontaktiert, um 
Aufträge, Handelsgüter oder 
Ausrüstungsgegenstände zu er- 
halten. Gesteigerte Charakter- 
werte gibt's, wenn man einige 
der örtlichen Echtzeit-Schieße- 
reien überlebt oder aber mit ei- 
nem extra zu kaufenden Glei- 
ter die Planetenoberfläche nach 
weiteren Städten und abbau- 
baren Erzen abgrast. 

In puncto Präsentation hinter- 
läßt die neuerdings problemlos 
zu bedienende PC-Walfahrt ei- 
nen eher zwiespältigen Ein- 
druck, denn während die 3D- 
Sequenzen recht hübsch gera- 


' Pr 
$ r ErFIILFE 
U | 
in Du 


‚benteurer, 

und Strategen 

gleichermaßen anzusprechen — 

übrigens bald auch unter 
„Windows”. (md) 


Whale’s Voyage II 
Die Übermacht 


(NEO) 
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igabe: nicht geprüft 
gkeit: für Geübte 
119,- DM 


AUSGABE; Komplett deutsch 


ehr als 1800 Share 
\wendungsberei 


Tools 


Spiele, Grafil 
r, Packer, Treiber, und ‚und ‚und. 
Po01. „nur 32,90 DM 


us 05/2 Wa; 


reiche Sharev 


Sehr hi 
Betriebssystem OS$/: 
den Bereichen Mult 
Grafik, DFÜ, Icons, Bit 
Art.-Nr. P002. 


nmlung für 
650 MB Sha 
dia, Datenbanken, 
yaps, Compiler, uvr 

nur 32,90 DM 


es Doppel-C 


0 Sharewarepielk 


spiele. Inkl. 2 
Art.-Nr. P003. 


INTERNETL Internet Wegweiser 
Internet ist in! Das weiß 
u co-Rom 
E Sha 


und Tricks erleict 
1. nur 19 


ity 2000 
nur 32,90 DM 


wohl jeder, Mit diese 


Art.-Nr. I 


V-Game Power Volume 3 
| Mehr als 
ıdromedas 


e z.B. 


130 brandaktuelle Spiele w 


ıt, Night 
Gold Monkey 
€ Mania Jazz Jackrabbit 

19.90 DM 


Smokey the Drago 
Tarot, 


1, Cyber 


Rei 


ng 
c001. 


Finanzen pur! 1995 
Enthält 200 ındaktuelle 
gramme aus 


Sharev 


en Ber ligen 


fr 


& Businessprogramt 


jeld, Fibu, Kasse, 


German Only Volume 4 Doppel-CD 
Die topaktuelle deutschsprachige CD-ROM. 
Enthalten ogramme, Utilities 
Lexikas, yiele, DOS 
Uni CD: Win 0130. 


Six Pack Fullhouse 
Der zu galaktische 
{ Enthalten sind die 6 CD! 


ite pa 


inergurgler für 


Wizard| 


es II, 
DTP-Grafiker 
Art-Nr. 5001. 


Forte, Ty-Cu 


Archiv & Connect 


nur 39,90 DM 
| Deutsche Shareware Volume 2 
Deutsches Menü und mehr als 1500 deuts 


Ime aus 


129,90 DM 


10 Pacl 
| Diese 


rätsellexikon, 


rofessional (komplett deutsch) 


Pack CD's :Kreuzw 
Sprachtra 
Die Pex 


ısaver, und viele 


enthält fogende 


»toshow Hawal, 


ROM-Side Sci 


Magic 3D, elinis 


59,0 DM 


r als 100 Sharewar me zu 
den Themen Co Fahrschule, Geo 
Mathematik, Kinder ımme, Medizin, 
Schreibtrainer, Übersetzı grame, uvm. 


nur 14,90 DM 


TOP 111-Serie 


Jede CD-ROM enthält 111 tol 
Professionelle PC I 
aktuellen Sof 


Klasse 


rogramı 
der Suche nach 
r Masse 


nicht n 
jetzt gibt es endlich die Top I11-Serie 
e für C konzipiert, d 

wissen. Deshalb 
Ile 


lungen, die 


jieten. Doch 


igem 
jede CD-ROM 


zu unterscheiden 
111 


leistungsfähige 


und 
Sie In 


eprogramme zu der 
Die TOP I11-Serie 


Tilly's CD-ROM-Shop 
Graf Adolf Straße 24 
51429 Bgl. Bensberg 


en Volume I 


thält Z 


mehr der 


Rahmen, 
Heraldik 
X und IMG 


nur 79,90 DV 


DTP-G: 
Diese 


ıfiken Volume 3 


CD-ROM 


CDR, CVC 


PS, 
ganze natürlich c 
2 


DTP-Grafil 
[600 MB 


exclusive erotische Grz 
r CD-ROM erhalten Sie 
fast je 

nur 79,90 DM 


Photo Make-Up Professional 2.0 


ideale Bilbearbeit die aus 


sprograr 


ehr machen wollen, 20 Über- 


gangs walten und Anlegen von 
Bilderkatalogen und vieles mehr, 

| Art.-Nr. Poos nur 52,90 DM 
Pixel Perfect 

Diese CD-ROM enthält mehr als 2000 Bild 


Bereichen Tie Gesch 


High 
Transport. 


und Ländern, 
X, BMP. TIE usw 
DM 


Staaten 


Corel Artschow 5 


D-ROM mit den 3000 besten Zeichnungen 


Draw erstellt wurden. Natürlich! 


Sie alle 


litieren und, 


weiten 


Art.-Nr. C004. 89,90 DM. 


Corel Draw-Vorlagen 
r als 450 Gr 


fiken in den Formaten PCX, 


mat er dieser 
ROM. 


varten Sie 
Inkl. 
ıden, Karten, usw 


nur 29,90 DM 


greichen CD verände 


ute 

n sie wollen, Sie finden es auf dieser 
‚elektronische Straßenkar 
zeigt Ihnen wo es lang gel 

\utobahn, Bundes- oder Landstraße 

02 nur DM 


Music Interakti 
eller Musi 


1dakt 
50.000 Tracks 


Katalc 


üro 
Deutsche St 
Deutsche Spiele 
Grafik Helfer 


1003 
1004 


1005 
1006 "5 
Spiele 1007 
Tools für DOS Nr. TO08 
ls für Windows Art.-Nr. 7009. 
Windows Sha 010 
Windows Spiele Art.-Nr. TOIL 


Bei Tillys CD-ROM-Shop erhalten Sie immer das 
aktuellste CD-ROM Futter zu tollen Preisen. Sicherlich 
gehören gehören Sie auch zu denen die es satt haben 
sich durch endlose Preislisten zu lesen! 


Viel Spaß beim durchsehen meiner Anzeige 


Windows 


ssen will! Alle 
Gesetze liegen NSI-Formatl 
vor, inkl. Dater ir Win. 


Fundstellen werden ge: 
Art.-Nr. D 


: ‚nur 39,90 DM 


FAX CARTOONS 

Über 100 Fax-Cartoons ıtschkow. 
und Wildi Felmy erwa auf dieser CD, 
Die starke Vollversion für Windows nate: 
EPS, BMP, PCX und natürlich Corel Draw. 


136,90 DM 


ERAKTIV 
2000 


jationen 


über 


um den PC 


08/2, Multimedia 


Adress- und 


Identifikat 
er die Telefonnumer. 


tenz des ADAC 


ROM: ca, 1: 


in einer Mult 
Farbbild zu jeder 


rien! 
Große: 
A001. 


Irzeuge 


69,90 DM 


er CD-ROM für Amiga un« 
| Diese CD entält u.a. 120 "6der 


| vicedisketten von 8/84 

N 100 "6der 

| C64" inder neue: 
Art-Nr. 0003. 


Version, und vieles 
nur 27,90 DM 


rt (Vollversion) 
TX-Decoder mit Features 
ll. Photo-BTX, BTX- 
Sound- und Sprachausgabe, Iconmenüs für alle 
nktic oschneller Bildaufbau, 
r. W002. „nur 47,90 DM 


Protok 


en & 


Der Schreibtrainer (Vollversion) 
CD-ROM lernen Sie auf 
Weise das 10-Fingersystem! Der Schreibtrainer 

h die 


Mit diese ielende 


Leistung aus und zeigt 
Ilen an. 


„tur 38,90 DM 


Motorad Disc Vollversion 2 
Über 1000 Motorräder 
Reifenfrei- 
uspuffanlagen mit, 
arbbilder, 

nur 49,90 DM 1 


szination Motor 


eisen 


Son 


und mehr als 
r. MO01. 


Patchwork 2 & 3 Doppel-CD 
Treibs 
CD-ROM plus 


Patches 
Diese 


einen schnellen 


und 
A Treiber. Patches usw. 
Nr. PO08. 


Geo Quiz. 

Geographie- und 
Sie sp 
Sensationen, 


| D-Atlas für Win 
Routenplanung 
On 


r 14.000 
Citypläne 


n 23 City- 


104 Bereichsl 


Europa-Atlas mit über 4. 


Pläne d Ländern. 


7,90 DM 


4 Take Öne 


verselles 


Un Gra 


nation 
Welt der 


Steigen 


die 


mm, ein in 


Mulı 
[Mit Take One erstellen alles 
| Art-Nr. 1012. 


nedia Animati 


Versandkosten: 
Inland-Nachnahme plus 10.- 
Inland-Vorkasse Scheck plus 5. 


Inland-Vorkasse bar plus 0.- 


Ausland nur gegen Vorkasse plus 10.- 


Vor dreieinhalb Jahren segelten die japa- 
nischen Koei-Kapitäne noch in „Unchar- 
ted Waters”, nun brechen sie zu neuen PC- 
Horizonten auf - nur um einmal mehr an 
den Gestaden von „Pirates!” zu landen. 


Der sattsam bekannte Mix aus 
Rollenspiel, Wirtschaftssim, 
Strategie und Piraten-Action 
läßt dem Spieler zunächst die 
Wahl zwischen sechs Alter 
egos, die sich nicht nur in ihren 
(ausbaufähigen) Fähigkeiten 
wie Führungsstärke und Na- 
vigation unterscheiden, son- 
dern auch jeweils ein anderes 
Spielziel im Auge haben: Mal 
muß Atlantis, dann wieder ein 
verschollener Angehöriger ge- 
funden werden — der Erfolg 
zeigt sich dann in neun mög- 
lichen Beförderungen bis hin 
zum Duke. 

Dazu wird erst mal der Hafen 
abgeklappert, etwa um in der 
Kneipe Infos oder beim Wahr- 
sager Tips einzuholen. Ohne 
Moos ist freilich nirgendwo 
viel los, weshalb man sich ent- 
weder als Freibeuter oder als 
Kaufmann betätigt; an Han- 
delsgütern herrscht ja kein 
Mangel, da nahezu jede der 
insgesamt 130 Anlaufstellen 


i HTiont 
ä = ihet do you want to know? 


y\ 


dem Skipper ihre eigene Spe- 
zialität offeriert. Man kann 
aber auch im Auftrag der Gil- 
de die Segel setzen (z.B. um 
Post zu befördern) oder in den 
Spelunken Black Jack spielen 
bzw. die Würfel rollen lassen. 
Das mehr oder minder ehrlich 
verdiente Gold wird in Sextan- 
ten oder Waffen gesteckt, und 
auch die rekrutierte Mann- 
schaft schuftet nicht für Luft 
und Liebe. Später reicht der 
Mammon dann sogar für se- 
gensreiche Spenden an die 
Kirche oder den Ausbau der 
Privatflotte auf bis zu zehn 
Schiffe. Die Werft hält jeden- 
falls ein paar gebrauchte See- 
lenverkäufer bereit, oder man 
gibt dort einen von 25 Neu- 
bauten in Auftrag. 
Auf See kann man entweder 
in Echtzeit selbst über die Kar- 
te segeln oder das Ruder der 
CPU überlassen, die allerdings 
nicht immer den kürzesten 
Weg nimmt. Gefahren lauern 
in Form von 
Stürmen oder 


anne) 
\ > 


Auf dem Meer herrscht viel Verkehr | 


anderen Schiffen, mit denen 
man sowohl Vorräte und In- 
fos als auch Kanonenkugeln 
austauschen darf, was stets 
rundenweise vor sich geht. 
Falls der Gegner noch nicht 
gesunken ist, wird geentert, 
geplündert und konfisziert, 
wobei auf dem Flaggschiff 
noch ein Fecht-Duell ansteht. 
Grafisch wie akustisch tun sich 
mit dieser Umsetzung eines 
SNES-Moduls kaum neue Ho- 
rizonte auf, doch in den Hand- 
lungselementen, Optionen und 
Kampfsequenzen übertrifft 
New Horizons selbst Sid Mei- 
ers Klassiker „Pirates!”. Kein 
originelles Spiel also, aber ein 
atmosphärisch dichtes — wenn 


Die Schlacht tobt 


nur die Steuerung nicht gar so 
ungenau und nervig wäre... 
(mash) 


New Horizons 
(Koei) 


Soundblaster und Kompa- 
tible 


Von der Kultcompany kommt jetzt massig Soft 
ware für wenig Gelk Für sechs CDs mit drei 
Top-Adventures, dem „Star Wars”-Screensa- 
ver, drei Levels aus „Rebel Assault” und De- 


mos neuer Spiele werden nur 69 Mark fällig 


ARTS ARCHI 


DAS ABENTEUER- 
ARCHIV. 


Kein Wunder, daß diese Compilation es 
zur uneingeschränkten Empfehlung des 
Monats gebracht hat, haben die amerika- 
nischen Adventure-Spezialisten hier doch 
drei Genre-Perlen zum Shareware-Preis 
aus ihren Archiven gefischt — selbst die ex- 
zellente Softgold-Sammlung „Lucas Arts 
ToP Adventures” kann da nicht mithalten, 
denn während dort nur die Diskversionen 
von „Indiana Jones 4”, „Monkey Island 2” 
und „Day of the Tentacle” auf eine Schei- 


be gepreßt wurden, findet man in diesem 
Import-Sampler sogar die rare Talkie-Fas- 
sung von Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis. Dazu kommt hier ebenfalls Day 
‚of the Tentacle, die Fortsetzung von „Ma- 
niac Mansion”, dem legendären 
Adventure-Erstling von Lucas Arts, wel- 
cher übrigens als Subgame in der Saug- 
arm-Saga enthalten ist. Die Dritten im 
Bunde sind dann Sam and Max, das 
abenteuerliche Comic-Spürnasenduo auf 
der Suche nach einem entflohenen Zirkus- 
Yeti. Unnötig zu erwähnen, daß alle drei 
Spiele auch nach heutigen Maßstäben 
noch Hit-Qualitäten aufweisen. 


9 DAS BONUS-ARCHIV 


Sam and Max 


Wer sich die Denkpausen beim Knobeln 
mit irren Animationen und heißen Sounds 
aus dem Krieg der Sterne versüßen will, 
der sollte den mitgelieferten Screensaver 
installieren — nicht umsonst läuft dieser 
Bildschirmschoner unter Sereen Enter- 
tainment. Weiterhin warten drei der 


schönsten Actionszenen aus dem „Star 


Wars”-Megaseller Rebel Assault sowie 
eine Scheibe voller schicker Demos; Die 
3D-Ballerei 
„Dark Forces” 
und das interak- 


Screen Enter- 
tainment ä la 
„Star Wars“ 


Rebel Assault 


JES-VoL, 1< 


tive Roadmovie „Full Throttle” („Voll- 
gas”) kennt Ihr ja bereits von den ent- 
sprechenden Tests, zu „The Dig” und „Re- 
bel Assault IT” sei auf die Preview-Seiten 
dieser Ausgabe verwiesen, und mit der 
„Tie Fighter Collector's Edition” gibt's ei- 
nen Ausblick auf die stark erweiterte CD- 
Version des Kampfsimulators für Ster- 
nenkrieger. 


WER WIRD ARCHIVAR? 


Bei diesem Top-Tip nicht zuzuschlagen 
wäre also eine echte Sünde — es sei denn, 
man hätte die Programme bereits in der 
Sammlung. Doch gerade für PC-Neulin- 
ge ist das Angebot ein absolutes Muß! 


Superbe Compilation 
Dumpingpreis. 
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Für Windows 95 versprechen Bill 
Gates’ Mannen nicht weniger als ein 
Betriebssystem mit voller 32-Bit-Po- 
wer, das nicht bloß „Windows 3.1”, 
sondern auch das bereits reichlich an- 
tiquierte MS-DOS weltweit als Stan- 
dard ablösen soll. Ein paar Zuge- 
ständnisse an alte Zeiten wurden aus 
Kompatibilitätsgründen allerdings 
schon gemacht, weshalb man einige 
wenige Routinen im 16-Bit-Code ge- 
halten hat. Das soll uns aber nicht 
stören, denn Windows 95 zeigt bereits 
erste Stärken, noch ehe es richtig an 
den Rechner verfüttert wurde... 


DIE 


INSTALLATION 


Die Installroutine verlangt vom User 
nur (je nach Hardware) 15 bis 30 Mi- 
nuten seiner kostbaren Zeit und ein 
paar Bestätigungsklicks, alles übrige 
geht vollautomatisch vonstatten. Al- 
lerdings lauert gleich zu Beginn eine 
Falle, in die man nicht tappen sollte: 
Bei Installationsstart wird vorge- 
schlagen, nicht direkt vom DOS aus 
loszulegen, sondern von der bisherigen 
„Windows”-Version — wer darauf ein- 
geht, kann aber später nicht mehr so 
ohne weiteres das alte MS-DOS bei ei- 
nem Neustart booten. Auf die damit 
verbundene Problematik kommen wir 
noch, vorerst ist es jedoch wichtig, 
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vom Angebot, die vorhandenen Sy- 
stemdateien zu sichern, Gebrauch zu 
machen. Da Windows 95 nämlich eine 
modifizierte Festplattenverwaltung be- 
nutzt, kann der Urzustand sonst nur 
mehr per HD-Neuformatierung samt 
Neuinstallation von MS-DOS wieder 
herbeigeführt werden! 

Sind nun alle benötigten Dateien ko- 
piert, kommt die Microsoft-Maxime 
vom problemlosen Plug & Play ins 
Spiel: Windows 95 versucht, sämtliche 
installierten Komponenten wie Video-, 
Sound- oder Controllerkarte selbstän- 
dig zu erkennen und zu konfigurieren. 
Dabei werden auch Geräte, die noch 
nicht der P&P-Norm entsprechen, 


berücksichtigt und sinnigerweise vor 
ihren moderneren, weil vollautomati- 
schen Kollegen abgecheckt. Allerdings 
ist Windows 95 derzeit noch nicht all- 
wissend, beispielsweise fehlen Treiber 
für Grafikkarten von Miro oder Spea 


a) an 
Plug & Play: Windows 95 durchwühlt bei 
der Installation selbständig die Innereien des 
Rechners 


genauso wie solche für Soundkarten 
von Terratec und Orchid. Doch dieses 
Problem sollte bald gelöst sein, denn 
jeder der genannten Hersteller hat 
schnellstmögliche Verfügbarkeit von 
entsprechender Software angekündigt, 
zudem funktionieren häufig noch die 
alten Treiber von „Windows 3.1” — 
wenn auch nicht immer optimal. 


NU 


OBERENACHE 


Nach Abschluß der Installation findet 
man sich auf einem aufgeräumten 
Desktop wieder, das kaum noch Ähn- 
lichkeit mit der Oberfläche des Vor- 
gängers aufweist. Das Herzstück ist 
hier ein unscheinbarer grauer Balken 
am unteren Bildschirmrand: die Task- 
leiste. Via Start-Button ist da ein 
Pop-Up-Menü zu aktivieren, über wel- 


Die Taskleiste mit nit geöffneten Pop-Up-Menü 
— und Battle Isle 3 „unter” der neuen Ober- 
fläche 


Multitasking ermöglich auf für Wing Com- 
ander ein Treffen der Generationen! 


ches sämtliche Programme gestartet 
werden können; der relativ umständli- 
che Datei/Programm-Manager gehört 
also der Vergangenheit an. Die Tools 
und Programme des Betriebssystems 
(etwa die komplette Systemsteuerung, 
der Media-Player oder das Malprogi) 
sind hier bereits vorinstalliert, die 
Startdateien der eigenen Software 
brauchen nur via Drag & Drop abge- 
legt zu werden. Im Multitasking wird 
dann zwischen den einzelnen Anwen- 
dungen hin und her geschaltet; selbst 
die Systemzeit (Uhr und Datum) kann 
bequem per Mausklick abgeändert 
werden. Zudem darf man die Laut- 
stärke der Soundkarte an seine Be- 
dürfnisse anpassen und die ganze 
Leiste bei Bedarf auch in eine andere 
Ecke des Bildschirms schieben. 

Fast ebenso wichtig ist der Explorer, 
denn dieses Tool kümmert sich um al- 
les, was mit Datenübertragung, Ko- 
pieren oder Löschen zu tun hat. Auf ei- 
nen Blick sind hier sämtliche Ver- 
ästelungen zwischen den verschiedenen 
Ordnern und Unterordnern ersichtlich, 
was Kopier-Orgien in einem über- 
schaubaren Rahmen hält. Zudem las- 
sen sich mit Grafiken geschmückte In- 
fos zu Festplatte, CD-ROM, Floppy- 
Laufwerken etc. (etwa bezüglich der 
Auslastung solcher Devices) bequem 
aufrufen sowie entsprechende Umbe- 
nennungen durchführen. Und last but 


BETRETEN 
KREERHIRITHITIITRN 


Der Explorer erleichtert das Ko) 
Löschen von Dateien 


Die Info-Torte: Wie sieht’s auf der Fest- 
platte aus? 


not least stehen Festplattentools zum 
Defragmentieren und Optimieren Ge- 
wehr bei Fuß. 


an) EZ 


Bestimmung der Grafikauflösung per 
Schieberegler 


Die größten Stärken von Windows 95 
liegen in den Details. Beispielsweise 
lassen sich bislang fummelige Aktionen 
wie das Abändern der Farbanzahl oder 
der Auflösung nun via Systemsteuerung 
mit einem Klick erledigen - stets be- 
gleitet von einem erläuternden Text; ja, 
selbst der ehemals zwingende Neustart 
kann nun zumeist entfallen! 

Außerdem läßt sich so ziemlich jeder 
Steuerknüppel bis hin zum CH-Flight- 
stick oder dem kompletten Thrustma- 
ster-Equipment mitsamt der zugehöri- 
gen Joystickkarte individuell konfigu- 


Alle Sticks im Griff 


Möglichkeit, daß speziell auf Windows 
95 geeichte Software direkt nach dem 
Einlegen des Datenträgers fragt, ob sie 
gestartet werden soll, ohne daß die lä- 
stige Konfiguration von Soundkarte, 
Joystick etc. bei jedem Spiel neu wie- 
derholt werden müßte. Und endlich gibt 
es auch eine neue Art der Speicherver- 
waltung, die den gesamten System- 
speicher (wie bei Atari, Macintosh und 
Amiga schon immer üblich) nicht mehr 
in Haupt-, Extended- und Expanded- 
Memory aufteilt, sondern en bloc den 
jederzeitigen Zugriff freigibt! Ebenso 
kann nun auch der Grafikkartenspeicher 
direkt angesprochen werden, weshalb 
das überholte 64 KB RAM-Switching 
entfällt. Das bringt vor allem für Spie- 
le einen enormen Zeitvorteil, der die 
Performance um ein Vielfaches ver- 


bessern kann. 


ln Hana 
Start frei für Phantasmagoria? 


Die breite Palette der bisherigen DOS- 
Programme kommt mangels entspre- 
chender Routinen natürlich nicht in den 
Genuß dieser segensreichen Neuerun- 
gen, profitiert aber zumindest vom 32- 
Bit-Management für Festplatte und CD- 
ROM. Häufige Datenzugriffe auf der- 
lei Speichermedien vermag Windows 
95 nämlich erkennbar zu beschleuni- 
gen! 


DIEFSIPIELE- 


TAUGLICHKEIT; 


Erre Tmoweı om mem | Wan 
Windows 95 kehrt nichts unter den Tep- 


pich: Magic Carpet 


Microsoft hat aus den Fehlern der 
Konkurrenz gelernt, denn wo etwa die 
Leistungsfähigkeit des IBM-Betriebs- 
systems „OS/2 Warp” von Spielern 
mit umständlichen Konfigurationen 
oder gar dem Verzicht auf einzelne 
Progis erkauft werden muß, unterstützt 
Windows 95 nicht nur alle gängigen 
Multimedia-Komponenten (also auch 
Spiele), sondern hält diesbezüglich 
auch diverse Verbesserungen parat. So 
lassen sich Games nun in der Mehr- 
zahl direkt vom Desktop aus per 
Mausklick starten und verrichten klag- 
los ihren Dienst; das gilt für alte und 
neue Adventures (etwa die gesamte 
Produktpalette von Lucas Arts) eben- 
so wie für aktuelle Höhenflüge im Stil 
von „Magic Carpet” oder „Terminal 
Velocity”. Auch „Falcon 3.0” oder 
„System Shock” schockierten Win- 
dows 95 nicht im geringsten, und so- 
gar „Wing Commander III” murrte we- 
der bei der Installation noch beim Pro- 
grammstart — was schon an ein kleines 
Wunder grenzt, wenn man bedenkt, 
daß unter DOS gerade Origins Welt- 
raum-Epos ein Paradefall für Fin- 
gerübungen in den Systemdateien war! 


Muelimeı je hmmm ip mm 
Bisher ein reiner DOS-Schocker: System 
Shock 


Möglich wird der neue Komfort durch 
ein dynamisches Speichermanage- 


ment, das der jeweiligen Anwendung 
genau den geforderten Speicher, sei es 
XMS-, EMS- oder Grundspeicher, zur 


mul EEE 
Durchbricht unter Windows 95 die 640- 
KB-Schallgrenze: Falcon 3.0 


© 
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Verfügung stellt. Ein weiteres Ge- 
heimnis des Erfolges ist das effizien- 
te MS-DOS-Fenster, in dem Windows 
95 Spiele ohne echte Anpassung an die 
neuen Gegebenheiten ablaufen läßt. 
Dabei gaukelt es nämlich den Pro- 
grammen vor, alle alten Treiber nach 
wie vor zu benutzen, obwohl sie in 
Wahrheit von speziellen Routinen aus 
Windows 95 bedient werden. Zusätz- 
lich läuft nun auch so mancher Spei- 
cherfresser, der früher mit der 640- 
KB-Hürde seine Probleme hatte, weil 
die Original-Treiber für Soundkarte 
etc. ja nicht mehr extra geladen wer- 
den müssen. 

Da trotz allem noch ein paar Spiele 
den Dienst unter Windows 95 verwei- 
gern, wurde ein eigener 16-Bit-Modus 
integriert. Er kommt komplett ohne die 
typische Oberfläche aus und verwen- 
det wieder die echten Treiber samt 
command.com in geupdateter Form — 
und siehe da, plötzlich stören sich 
auch Härtefälle wie „Comanche” oder 
„Pinball Dreams” nicht mehr an der 
neuen Fenster-Software. 


Geht (nur) im 16-Bit-Modus auf Kriegspfad: 
Comanche 


Um augenscheinliche Dienstverweigerer 
für das DOS-Fenster zu konfigurieren, 


gan PT Zu ge 
Der Retter in der Not: erweiterte Pro- 
grammeigenschaften 


bau 
Speichermanagement leichtgemacht 


tut sich nach einem rechten Mausklick 
auf das jeweilige Programmsymbol un- 
ter dem Menüpunkt „Eigenschaften” ein 
umfangreiches Sortiment an Optionen 
auf, Wer beispielsweise unter dem Stich- 
wort „Programm” die Option „Erwei- 
tert” anwählt, kann die Erkennung für 
den vermeintlichen Start unter „Win- 
dows 3.1” ebenso deaktivieren, wie er 
für das Spiel angepaßte Startdateien de- 
finieren kann. Beim Anklicken wird der 
Rechner dann automatisch neu gebootet, 
ehe der Programmstart aufgerufen wird. 
Der Menüpunkt „Speicher” ermöglicht 
das Anpassen von EMS-, XMS- und 
Grundspeicher sowie dem der Umge- 
bungsvariablen, und unter „Bildschirm” 
kann das Programm auch gleich im 
schnelleren Vollbildmodus gestartet 
werden. 

Zu guter Letzt läßt sich auch ein even- 
tuell installierter Bildschirmschoner via 
„Sonstige” deaktivieren und die Leer- 
laufaktivität, also die Zeit, welche die je- 
weilige Anwendung auf eventuell par- 
allel laufende Programme wartet, her- 
absetzen. Mit diesen Optionen oder aber 
dem „DOS 7.0 Modus” ließ sich im Test 
denn auch absolut jedes Spiel zur Mit- 
arbeit bewegen! Und wer dem Frieden 
dennoch nicht ganz traut, der kann ja 
über die Funktionstasten (F4 bzw. F8) 
das alte DOS 6.2 reaktivieren — sofern 
Windows 95 eben vom DOS aus instal- 
liert wurde. 


) Hin 
yright Mi 


Laufgarantie für wirklich alle Spiele: 
DOS-Modi 


INS ERZIIT. 


Natürlich verfügt Windows 95 noch über 
zahlreiche andere Verbesserungen ge- 
genüber MS-DOS 6.2 oder „Windows 
3.1”, doch wollten wir hier ja vor allem 
die Spieletauglichkeit des neuen Be- 
triebssystems abchecken. Speziell an 
Netzwerker und Net-Surfer (insbeson- 
dere im firmeneigenen Microsoft-Net- 
work) wurde gedacht, genau wie an eine 
sinnvolle Neuregelung bezüglich der 
Länge von Filenamen. Zudem sind op- 
timierte Versionen von „Video for Win- 


Arie E27 
Frisch überarbeitet: der Media-Player 


dows” und „WinG” gleich mit imple- 
mentiert, die für „Windows 3.1” konzi- 
pierte Software im Normalfall auch un- 
ter Windows 95 ohne eigene Installation 
lauffähig machen. Doch zu diesen The- 
men wird die Anwender-Presse noch 
mehr als genug zu sagen bzw. schreiben 
haben... 

Für uns hingegen steht fest, daß Win- 
dows 95 dank seiner erstaunlich hohen 
Spielekompatibilität in Verbindung mit 
dem erstaunlich hohen Komfort tatsäch- 
lich das Highlight des Jahres ist. Kein 
Wunder also, daß dieses Microsoft-Pro- 
dukt im Gegensatz zu „OS/2 Warp” von 
allen namhaften Entertainment-Compa- 
nies unterstützt wird. Vorreiterrollen ha- 
ben hier Activision mit „Pitfall: The 
Mayan Adventure” und Sierra mit 
„Space Quest 6” inne, da diese Titel be- 
reits heute die speziellen Features von 
Windows 95 nutzen; Origin bastelt ge- 
rade an einer angepaßten (angeblich 
doppelt so schnellen) Version von 
„Wing Commander III”, und Spectrum 
Holobytes „Falcon 4.0” wird bei Er- 
scheinen gar nur noch in den neuen Fen- 
stern abheben. 


Wer für die Software-Zukunft gerüstet 
sein will, sollte allerdings auch über eine 
halbwegs zukunftssichere Hardware ver- 
fügen, denn ohne einen P60 mit 8 MB, 
besser 16 MB RAM im Rechnergehäuse, 
läuft unter Windows 95 außer der Fest- 
platte eher wenig — der vom Hersteller 
angegebene Mindestspeicher von 4 MB 
ist ein arg theoretischer Wert. Aber in 
diesem Fall täte ohnehin Aufrüstung not, 
zumal man bald nicht mehr um das neue 
Betriebssystem herumkommen wird und 
der geforderte Updatepreis von rund 200 
Mark auch gewiß eine lohnende Investi- 
tion darstellt! (mic) 


Das allererste Spiel speziell für Windows 
95: Pitfall 
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K 
fe 5 . Tolle 
mit ALLEN bisher veröffent- 


lichten Tips, Cheats, Karten 
und Komplettlösungen! 


von, mit und über die Redak- 
tion: eine gnadenlose Gaudi 


Ablachen! Multimedia-Shopping 
zum Ablachen! 


und und und! 


Interaktives 
mit Michael: 
150 kluge Fragen — 150 
r dumme Antworten! 


Interaktiver 
mit Sound für Gags 
ohne Endel 


zur freien Verwendung 
für Eure Briefbögen, 
Grußkarten eic.! 
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ULTIMATIVE KULT-EREIGNIS 
U (zzgl. 6,50 DM Porto Inland/10,- DM Porto Ausland) bei: 
JOKER VERLAG 
„JOKER SHOP"- BRETONISCHER RING 2 » D-85630 GRASBRUNN 
Nachnahmesendungen sind nur im Inland möglich. 
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKÜRT! 
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Schon letzten Monat konnten wir 
über Eure Ausgaben-Disziplin nur 
staunen; diesmal habt Ihr alle Mi- 


nusrekorde gebrochen - und trotz- 
dem konnte die JOKER-PARTEI 
im Doppelwahlkampf noch ein 


paar Stimmen zulegen! 


ie Parteien-Landschaft 


PIRATEN (PIR) 


Der Name ist Programm: „Gesetz” ist für 
die Jungs ein Fremdwort, das fröhliche Cha- 
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab- 
getauchter Boß Johnny Cyberpunk sich um 
eins nicht scheren, dann um die Interessen 
der Softwarehersteller! 


FREIE USER (FU) 


Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die 
Interessen der Software-User vertritt und 
es nicht immer ganz genau mit der Lega- 
lität nimmt. Dennoch tendiert der Haufen 
der beiden Parteichefs Prof. Schlapping und 
Großer Schröter mehr zu halbwegs gesit- 
teten Regeln und Verhältnissen — es sei 
denn, die beiden streiten sich gerade... 


JOKER PARTEI (JOKE) 


Die Partei des großen Vorschwebenden 
Ghost. Fordert einen Oscar für den Film 
„Staatsanwälte küßt man nicht” und Ren- 
ten für Rentiere - schon des Reimes we- 
gen. Die Interessen der Zocker liegen uns 
naturgemäß mehr am Herzen als die der 
Hersteller, wir sind tendenziell gesetzestreu 
und weder chaotisch noch bürokratisch, 


NIX IST FIX (NIF) 


Auch bekannt als „Die Labileren” - eine 
hochinteressante Gruppierung, die niemals 
weiß, was sie will. Ob es nun um Gesetzes- 
treue geht, um Philosophie oder um die 
Interessen-Frage, stets bekommt man vom 
neuen Vorsitzenden Martin Maria Mölle- 
Mann (mmmm) ein klares „Najein oder 
was?” zu hören. 


LEGALE ANWENDER (LA) 


In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra- 
ven Legalisten das Gegenstück der FREI- 
EN USER, wenden sich jedoch gleicher- 
maßen an Anwender wie an Hersteller. Ihr 
größtes Manko dürfte die etwas farblose 
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanz- 
lerin Sabine Sauertopf sein... 


MONEYMAKERS (MM) 


Die Herstellerpartei schlechthin: Tüchtige, 
junge Dynamiker unter der Schirmherr- 
schaft des Freiherrn Tanja Bravenleuth, im- 
mer für eine Piratenjagd zu haben, sofern 
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz ist 
ihnen heilig, und all ihre Aktivitäten wickeln 
sie hübsch ordentlich ab, 


Und zwar erfreulicherweise sowohl in Ber 
in wie auch dem Saarland 
ich 11.000 bzw. 6.000 Plakate, 247 


127 Wahlgeschenke sowie 


obwohl ledig 
bzw 
7 respektive 4 
Hochglanzanzeigen bewilligt wurden - Ra 
diospots fielen gleich zur Gänze dem Rot 
stift zum Opfer. Und in Sachen Mitglieds 
x würde selbst der schwarze Theo vor 
Neid g 


wangsobolus von bislang 60 auf satte 83 
Z gsoboli bisl 60 auf satte 8 


beitr 


anz rot werden, denn Ihr habt den 
Monatsmärker erhöht! Dies im Verein mit 
51.000 DM Kostenrückerstattung sowie ei 
ner namhaften Spende der Anonymen Plas 


matiker rieselte wie ein warmer Regen auf 
unser ausgedörrtes Konto, so daß es nun 
mehr mit 1.269.000 Tropfen wieder voll 
im Saft steht 

Prima, schließlich steht uns im November 


traditionsgemäß eine bundesweite Wahl ins 
Hau 
Würden bleiben? Werden Schlapping und 


Wird Sabine Sauertopf in Amt und 


Schröter die Neue Deutsche Käfer-Invasion 
zurückschlagen? Wird die JOKE-Partei end- 
lich auch bundesweit eine Rollex spielen? 
Nun, nichts von alledem wird geschehen 
wenn Ihr nicht mal wieder unsere nachfol 


genden Fragen zur Finanzstrategie beant 


wortet 


1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag sein? 
2) Wie viele Wahlkampf-Plakate wollt Ihr 
verkleben? Pro 1.000 Stück kosten sie 
1.000 Mark... 

3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen? 
Wie viele bei 20,- DM pro Stück? 
4) Wie schaut’s mit den Anzeigen in ein- 
schlägigen Magazinen aus? Eine kommt 
auf 4.000 DM. 

5) Dann wäre da schließlich noch die Ra- 
diowerbung für 200.000 Märker pro Spot. 


Jetzt übertragt Eure Weisheiten bitte auf eine 
Postkarte, die Ihr noch mit einem leserlichen 
Absender veredelt, um sie dann an unsere 
nachstehende Adresse zu schicken. Wir 
zählen alles aus, füttern mit den Ergebnis- 
sen unseren Parteienmanager und veröf- 
fentlichen alsbald die von ihm errechneten 
Resultate. Darüber hinaus veröffentlichen 
wir demnächst im Zocker-Olymp die Na- 
men der glücklichen Einsender, denen eine 
der folgenden Subventionen zuteil wird: 

1x The Humans 

3 x Joker-Shirt 

3x Ghost-Mütze 


Das Postspiel für 
Kanzler & Kandidaten 


Alsdann, Ghos 
mit, und jede Stimme zählt. Doch ob Kopf 
der Zahl 


immer unter dieser Anschrift 


zählt auf Euch, wir zählen 


unser Parteibüro erreicht Ihr wie 


Joker Verlag 
„PC-Parlament” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Wahlergebnis 
Berlin 


393 8/94. 10/95 


Wahlbe77,0% 
2% 
Ey. 


Kir; 
EP % 
1,35% 
3, 5,4% 
Br 3% 
Am 
0,9% 2,28 
Te] % 


73,0% 
44,1% 
31,3% 
6,7% 
5,3% 
4,9% 
3,9% 
Sonst.: 3,8% 
Zeter Nortons FU verfügen noch über 
eine (hauchdünne) absolute Mehrheit 
der Sitze, während der Aufstieg der 
MM unaufhaltsam scheint, die Pira- 
ten einen kritischen Einbruch weg- 
stecken mußten und den Nixfixen zum 
dritten Mal bloß ein paar Stimmen für 
den Parlamentseinzug fehlen. 


Wahlergebnis 
Saarland 
4194 
73,0 
5049? 
26% 
5,3% 
3,3% 
1% 
Os 
3,09 


10/95 
82,0% 
45,6% 
89,1% 

6,1% 

B,1% 

1,8% 

0,6% 

3,7% 


Wahlt@ps 
FU: 

LA: 

NIF; 

PIR: 
MM: 
JOKE! 
Sonst.; 


Auch der Freie Bruder Ossi Fontäne 
kann mit einer Wackelpudding-Mehr- 
heit weiterregieren — welche womög- 
lich noch fadenscheiniger ist als die 
seines Berliner Kumpels Zeter! 


ö 


MAGIC - DIE 
ZUSAMMEN- 
KUNFT 


Als Richard Garfield dieses Spiel vor gut 
zwei Jahren erfand und bei Wizards of 
Ihe Coast veröffentlichte, da ahnte noch 
niemand, daß es einen Boom ohneglei- 
chen lostreten sollte, der die Spielesze- 
ne buchstäblich binnen Monaten um- 
krempelte. An der diesen Sommer er- 
schienenen deutschen Version können 
nun auch Nicht-Anglisten nachvollzie- 
hen, wieso es dazu kam: ein originelles, 
bis dahin unbekanntes Spielsystem sowie 
einfache, aber schwierig zu meisternde 
Regeln — das ist halt der Stoff, aus dem 
die Zockerträume sind! 

Im konkreten gibt es hier zwei Sorten 
von Karten, nämlich einmal „Länder", 
die keinen anderen Zweck haben, als der 


BOT ZE 


Im frühlingsfrischen März stellten wir mit „Dark Force” den ersten komplett deutschen 
Vertreter des neuen Spielegenres der Trading Cards vor; derweil gibt es auch schon ei- 
nige ursprünglich englische Systeme in deutscher Übersetzung - drei besonders nam- 
hafte stehen diesmal auf unserer Liste. 


..eess® 
BER eroreh 


UTMTN 


„Mana”-Versorgung zu dienen, und 
zweitens Zaubersprüche, die mit eben 
diesem Mana auf’ den Kontrahenten los- 
gelassen werden. Beim Hokuspokus 
steht nun allerdings eine große Band- 
breite vom schnellen Blitzschlag bis zum 
dauerhaft beschworenen Monster 
zur Verfügung; letzten Endes 
gilt es, mittels des handlichen 
Kampfsystems die anfangs 20 
Lebenspunkte des Gegners auf 
Null zu reduzieren und so die 
Partie zu gewinnen. 

Von der sonstigen Handhabung 
her gleicht das Spiel seinen jünge- 
ren Brüdern: Anlangs stellt man sich 
aus seinem Fundus ein Spieldeck aus 
mindestens 40 Karten zusammen, dann 
mischt man, nimmt die obersten sieben 
als Anfangsblatt zur Hand und aktiviert 
seine Bilder peu ä peu durch Ablegen auf’ 
dem Tisch. Das ist bei... 


Spells aller Sorten, Besitztümer (die 
den Königreichen angegliedert werden 
und bestimmte Vorteile mit sich brin- 


SPELLFIRE 


„auch nicht anders, doch unterschei- 
det sich dieses AD&D-Game des 
Branchenriesen TSR in zwei wichtigen 
Punkten von Magic: Erstens soll hier 
ein Imperium aus wenigstens sechs 
Fantasy-Königreichen (die in Grenz- 
region und Hinterland unterteilt als 
Karten-Anordnung auf dem Tisch lie- 
gen) erobert werden, zweitens dürfen 
im Prinzip beliebig viele Möchtegern- 
Kaiser an der Völkerschlacht teilneh- 
men. 

Zu den weniger augenfälligen Unter- 
schieden gehört, daß Spellfire ein stark 
aufgegliedertes Repertoire von Kar- 
tensorten verwendet. Einzelne Helden 
und Monster gibt es hier ebenso wie 


gen), Artefakte oder Ereignisse. Mithin 
können sich die Kämpfe bei Berlick- 
sichtigung aller Boni und Mali als recht 
komplexe Angelegenheiten erweisen, 
zumal der Unterlegene, sobald er an 
der Reihe ist, sein eben zerstörtes 
Reich ohne weiteres durch ein anderes 
erselzen oder unter Umständen gar das 
alte wieder aufbauen darf. 

Rein optisch fällt bei Spellfire auf, daß 
zur Illustration der Karten viele altbe- 
kannte und längst nicht immer beson- 
ders gelungene Motive aus dem reich- 
haltigen Fundus der AD&D-Literatur 
recycelt werden, während Magie doch 
immerhin exklusive (aber auch nicht 
immer schöne) Grafiken verwendet. 


IULUMINAT) 


Booster Packung 


AED, 


Neue Weltordnung 


ILLUMINATI 


Nun verlassen wir allerdings die Fantasy, 
denn Illuminati ist anders —- und zwar min- 
destens so anders wie die Breutspiel-Vorla- 
ge, bei der es darum geht, mit Hilfe von him- 
rissigsten Grüppchen und Verschwörungen 
die Welt zu erobern, 

So dürfen denn auch hier bis zu sechs Ge- 
heimnisträger der leider 
wirr formulierten Anleitung 
zunächst einmal darüber i N 
Game sowohl aus Komplott- u 
Gruppenkarten besteht. Unter let 
steht man z.B. die Illuminati selbst (gehei 
Gruppierungen, von denen jeder Spieler eine 
repräsentiert) sowie nachgeordnete Ve 
wie etwa die Templer, die Autonomen, das 
FBl oder die Videospieler, die dem eigenen 


Wer vielleicht bald schon umsonst „karteln” 
möchte, der sollte an unserer Verlosung der 
Rezensionsexemplare teilnehmen — freilich 
geht auch hier Arbeit vor Spaß, denn wenig- 
stens eine der folgenden Fragen müßtet Ihr uns 


preus 


Geheimbund-Imperium einzuv erleiben 
wären. Doch auch Orte (z.B. die Mond 
oder einzelne Persönlichkeiten (Josch 


scher bzw. Lady Di) zählen zu den Gruppen, 
während es sich bei den Komplotten im wei- 
testen Sinne um Angriffe handelt, mit denen 
sich gegnerische Gruppen zerstören oder 
auch umdrehen lassen. Als Beispiele seien 
hier der Erdbebenprojektor, die orbitale Ge- 
dankenkontrolle oder die Kirchensteuer ge- 


'stens zehn Gruppen ausübt oder 
geheimen, als Spielkarte getarnten 
Sonderziel e rlolgreich nacheifert. Grafisch ist 
auch Hui keine Offenbarung, die Re- 
wie schon erwähnt, gewisse 
aber a ge vacd durch “> 


schon beantworten können, um eine Chance zu 
haben: 1) Wie lautet der englische Originaltitel 
von „Magie — Die Zusammenkunft”? 2) 
Wofür steht das Kürzel AD&D? 3) Was be- 
deutet Illuminati frei übersetzt auf deutsch? 
Wer’s weiß, schreibt ein Kärtchen an die nach- 
stehende Adresse, und wer im letzten Heft 
wußte, daß nach Cthulhu, Asimov bzw. Ma- 
gie gefragt war, der sollte mal im Zocker- 
Olymp nach seinem Namen fahnden! (jn) 


a 


> 000080000800698009 80€ 


jr Pen PO__ Bee „_ ES Sn Sn - En 
L(i)ebenswert ist der 
Herbst bekanntlich fast 


nur wegen seiner bunten Land- [#R falls sie es nicht sein sollte, dann malt Ihr sie eben so — 


. [obwohl natürlich auch einfarbige Zeichnungen die Chance ha- 
S ? e verade de DU- 2 
| $ haftsfarben, die gerade de r heu |ben, hier der Öffentlichkeit vorgestellt und mit einer feinen 
‚tige Hauptgewinner zu schätzen Sreesre gr gar dem großen Hauptpreis 


wußte — während auch die übrigen kunterbunte Krankenhaus-Satire „Biing!”) prämiert zu wer- 


> . 3 den. Voraussetzungen zur Teilnahme sind Digi-Gemälde auf 
Prachtbilder wieder von unschätz- Disk, die drucktechnisch erforderliche Vermeidung von li- 
| barem Wert sind! niertem Papier sowie eine schriftliche Bestätigung, daß Euer 
E 5 Werk GARANTIERT SELBSTERDACHT UND SELBST- 
; rden wir uns freuen, wenn Ihr 
zu Euren Skizzen, Comicstrips oder Computergrafiken ein 
paar Angaben zur Person sowie dem benutzten Arbei 
werkzeug beilegt. Zwecks Rücksendung sind zudem ein | 
barer Absender sowie RÜCKPORTO erforderlich, und ab 
geht die Post an den: 


sich mit Imagine, Corel Photopaint sowie 
"BR dem Picture Publisher zurück ins Mittel- 
IM alter - eventuelle Reisekrankheiten darf 
er dank dieser superben Impression nun 
bei den sexy Schwestern der Hospital. 
mulation „Biing!” auskurieren. Wir gra- 
tulieren zum Werk des Monats! 


„Ohne Worte” heißt die Bleisti) 
zeichnung von Jan Burckard au 
Bonn - und sie fehlen uns in de 
Tat, angesichts des bevorstehend: 
Massakers Mensch gegen Monste) 


Der mit Spiegeleffekt ausgestat 
tete Pe olkı 


'gis POV und Moray sowie ru 
100 Arbeitsstunden. Jetzt wird 
Zeit für ein 

Spielchen! 


50 Arbeitsstunden benötigte Christi Sigg 
aus Orlingen, um mit Hilfe des POV 
Raytracers dieses wunderbare Büro-Stil- 
leben ins selbige zu rufen - da hat 
das Telefon wohl nicht so oft ge- 
klingelt... 


02871/8631 
18 30 88 
18 06 37 « 1854.43 


E58 


‚Aces of the 


SEHE 


‚Amerika 186 


Derehandanet 
Battle Isle 2 & Scenery 


Battle Isle 3 


Bing! 


BEFSBBASS 


Brett Hull Hockey "% 
N Hattrick 
Bundesi. M. Hattrick Supporter /dt 
‚Soinizain < J 
Crusade /dt Apache Longbow /dt 

Del = € Ascendancy /dt 

Das A Battle Isle 3 /dt 
Bundesliga Manager 


Deutsche Anleitung oder Version 


dt 


sind für die Kinder in sent & U Dark Forces /dt 

e De Fr 5 ai es 
der Dritten Welt weder Die total verrückt 5 Full Throttle /dt 
Nahrung, Kleidung, 


| h Die total ver. Rallye + G; Mochwarer 2 
ein Dach über dem Kopf Simon the Sorcerer 2 /dt. 
noch eine ausreichende 


Star Trek Next Gener. /dt 
medizinische Versorgung. Whale's Voyage 2 /dt .. 
Helfen Sie uns daher 


mit Ihrer Spende. 


V.mö. = Vorbestellung möglich 


Tıh Guest /d 2 —— 22,5 
34% Day ofthe Tentacke/dt —.— 32,95 

NASCAR Racing Track Pack 6. 42.95 Der Patrizier dt 46,95 39,95 
Spendenkonto: IBA nal Dragonsphere di —— 39,95 
Kinderhilfswerk für die Dritte Welt e.V. NHL B I 985 Dine2 28% 35,95 
Hamburger Sir. 11 Oldiimer /dt 5 4905 F-16Strke Eagle3/dt 39,95 39,95 


X 4 Panzer General /dt Fields of Glory/di 39,95 39,95 
22083 Hamburg ) Pe Senn Formula 1 Grand Prix /dt 39,95 39,95 
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Postbank Hamburg Pinball Dreams & Fanlasies di - Great Courts 2 /dt —— 21,95 
2668 04-206 (BLZ 200 10020) Pinball Fantasies de Luxe /dt Gunship 2000 (di 39,95 39,95 

„Primal Rage iM Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95 
Das Kinderhilfswerk garantiert, isoner ol Ice /d Indy Car Racing di  —— 29,95 
daß Ihre Spende ohne Umwege PU Ben 16 5 King's Quest Sidi 28.95 27.95 
bei den Betroffenen ankommt. Moments. 5 Lands ol Lore dt —— 35,95 
2 Sim City 2000 dt 89.95 Legend of Kyrandia 2 /dt 5.85 
Übrigens: Diese Anzeige wurde ohne ‚Sim Isle Mi Tank Platoon /di 26,95 24,95 


Spendengelder gestaltet und gedruckt. Pi = Master ol Orion /dt 39,95 29,95 
$ 


est Edition 1-5 /dt 9,35 NER Fockey. 820: 

Space Quest g.ct 82,95 Pirates! Gold /dt 39,95 39.95 
90 90 90 Privater /dt 
st I u 8 Railroad Tycoon /dt 
Spendenkonto one Pro y Rebel Assault /dt 
Ber allen x 2 Turbo Jdt Secret of Monkey Istand 1.0.2 /dt 
bei alle System Shock di 8 95 Silent Service 2 /dt 
Banken und Tie Fighter /kompl. di SSN-21 Seawoll/dt 
ee Ti Fighter Mission Disk. et Sir Fighter 2 
hr 9 Strike Commander /dt 
Subwar 2050 /dt 
Syndicate Plus /dt 
Taskforce 1942 /dt 
UFO /dt 
Ultima Underworld 
Ulima 6 
Ultima 7 /dt 
Wing Commander 
Wing Commander Academy 


3dt 
Woodruft and Ihe Schnibble ol A. Id 
X-Com /dt 
X-Wing Compilation /dt 
könnt Ihr gleich bestellen: 
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken, 


Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert lielern 
wir grundsälzlich portofrei, Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


Postfach 1113 » 46361 Bocholt Blücherstr.24 + 46397 Bocholt 


JETZT NUR 
NOCH 
BSENSATIONELLE 
29,=- DM ! 


Nr. 800001 
Joker-CD: Das ultimative Kult- 
Ereignis mit Lösungs-Datenbank, 
Video-Interview, Clip-Art, Demos, inter- 
aktivem Ghost-Comic, abgedrehtem Joker- 
Game, Infos, Musik und vielem mehr! 

Ehemals für kultige: 49,- DM, jetzt nur noch 29,- DM 


Nr. 900007 
Joker-Telefonkarte: 
Von diesen Karten mit 
Einheiten im Wert von 
6,- DM und einem 
Joker-Jugendstilmotiv 
gibt es garantiert nur 
2.000 Stück auf der 
Welt; der Katalogwert 
beträgt ca. 80,- DM! 

Für gut angelegte 29,— 
DM pro Karte 


Nr. 300001 
DAS SAMMLER- 
ANGEBOT: Der kom- 
plette PC Joker Jahrgang 
93 mitsamt einem 
schicken Sammelordner! 

Für sagenhafte 50,- DM 


Nr. 900006 
Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die 
Disk-Sticker im exklusiven PC Joker-Design! 
Holt Euch die coolen Teile mit dem linierten 
Sehriftfeld, dem praktischen „Druck ums 
Eck” und dem liebenswerten Ghost! 

Für gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht Stück) 


MIT ESUNAOT Nr. 50003 | 
EURE Exklusiv-Edition - Nur bei uns und 
; d nur.in streng limitierter Auflage | 
gibt’s das Rollenspiel-Buch zu „„Wha- 
les Voyage” samt Komplettlösung des 
beliebten Computerspiels. Und zwar 
vom Autor handsigniert! | 
Nur noch leserliche 19,-DM pro 
Band 


Joker ücher — Die größten Hits aus 
beiden Joker-Magazinen als exklusi- 
ve Sammler-Editionen: Inhaltlich 
aktualisiert und mit vielen neuen 
Farbfotos, einem handsignierten 
Vorwort von Michael und auf 
Wunsch einer persönlichen Wid- 
mung Eures Lieblings-Redakteurs! 
Bloß noch 19,80 DM pro Band 
(für Widmung bitte Vermerk mit 
Namen) 


Nr. 60001 
Ghost-Mütze — Selbst wer im Kopf 
nur wenig Geist hat, kann jetzt 
einen auf dem Kopf haben: Das 
exklusive, sommer- und wintertaug- 
liche Käppi mit unserem exklusiven, 
sommer- und wintertauglichen Ghost ist da! 

In Rot oder Weiß für gespenstisch günstige DM 6,50 
pro Kopfschmuck 


Nr. 900008 
Sammelordner — Dieser 
schicke Sammelordner 
wurde exklusiv für den 
PC Joker designt. Er 
besteht aus stabilem Spe- 
zialkarton, ist stand- 
fest und rundum farbig 
bedruckt, faßt mehr als 
einen Jahrgang und hat 


Exklusiv-CD - Wir bieten die tolle CD d« 
Soundmagiers Chris Hülsbeck in handsignierte 
Sonderauflage an: „Turrican”. Es warten I 
ein praktisches Griffloch. bzw. 19 Spitzentracks mit Top-Sounds un 
Einfach klasse, das Teil! Bonus-Samples! 

Stilvolle Ordnung für Einst für klangyolle DM 31,-, jetzt nür noch DM 19,9 
ordentliche DM 15,— 


Nr. 300000 
Joker-Sammlung - Sofort 
die fehlenden Ausgaben 
nachbestellen, ehe sie 
ausverkauft sind: 

Die vergriffenen Hefte 
bringen jetzt schon 
Höchstpreise am Samm- 
lermarkt! 

Für die gewohnten DM 7,— 
pro Ausgabe 


) 


Nr. 600000 ohne CD 


Nr. 660000 mit 


Multimedia Joker - Rundum 
Entertainment von der CD 


Nr. 200000 / Nr.400000 

Spezialitäten — Unsere Sonderhefte sind wirklich et- 
was ganz Spezielles! „Strategie” und „Adventures” 
bieten jeweils über 80 Tests der besten Spiele samt 
Previews, News, Infos und Lösungshilfen. Dasselbe 
in Konsole gilt für „Megablast”, wo zudem die 
gesamte Hardware ausführlich vorgestellt wird! 
Speziell günstig für DM 8,50 pro Heft 


Nr. 500002 

Mousepads - Wer dem Joker schon immer mal 
‚ übers Maul fahren wollte, wird mit unserer 
| exklusiven Mausmatte glücklich: eine vierfarbig 

bedruckte Zierde für jeden Computertisch, ein 

Vergnügen für jeden Digi-Nager! 

Für gut abgerollte DM 15,- 


Nr. 670000 

Multimedia-Beilag CD: Für all 
diejenigen, die den Multimedia 
Joker ohne CD gekauft haben 


CD 


Nr. 100000 

Horizonterweiterung - 
Wer mal über den Moni- 
torrand seines PCs hin- 


ausblinzeln will, um zu | 
sehen, was der Amiga an 


sowie auf Wunsch 
eine geniale „Bei- 
lagscheibe“ voller 
Demos, Sounds 
und Gags. 

Für multimediale 
DM 19,80 mit CD 


und doch nicht auf das 
gute Stück verzichten 
wollen. 

Für unverzichtbare 

12,- DM pro CD 


Entertainment-Soft zu 
bieten hat, braucht bloß 
den „Amiga Joker‘ auf- 
zuschlagen! 

Für DM 7,- pro Heft 


TURBO TRAX 


und nur DM 7,- 
ohne CD 


er 


% 
Ein 
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Biete Hardware 


Verk. 486 DX2/80, 8 MB 
RAM, 540 MB HD, CD- 
| ROM 2x, 3,5”-LW, Grafikk. 
| Trident 1 MB, 256 KB Cache, 
Gamewave 32, SVGA-Moni- 
tor + OS/2, WFW, Corel 
Draw usw. VB 2800,-. Tel.: 
05971/81696 


Verkaufe fast neuen PC 486 
DX/50 Compaq, 3 Jahre Ga- 
rantie, 3,5”-Laufw., 4 MB 
RAM, 210 MB FP, SVGA- 
Monitor + 6 Original-Spiele. 
Schreibt an Stefan Krebs, Kie- 
fernweg 13, 18586 Sellin/RG, 
Tel. 532 


Verk. Doublespeed-CD- 
ROM-LW. inkl. Controller 60 
DM, Mainboard 386-25 + 
] CPU 80 DM, SVGA-Grafik- 
karte 40 DM. Tel.: 04167/401 
ab 16 Uhr, nach Marco fragen. 


Zu verkaufen - zu verkaufen - 
Kopierstationen für SNES und 
SMD!! Tel.: 05731/22374 (ab 
18 Uhr) 


Verkaufe Soundkarte 16 Bit 
SB-kompatibel, _Voiceboss 
Soundpack (Boxen, Mikro), 
Larry 6 u. Pizza Connection, 
ca. 3 Mon. alt, nur 150 DM + 
Versandkosten. 100% OK, 
Original. Ruft an: 06523/247 
Uwe 


Verk. 486 DX/33, 40 HDD, 4 
MB RAM, LW. 3,5”, LW. 
5,25”, SW-Monitor, Maus, 
Joystick, diverse Handbücher 
für 500 DM oder mit 24-Na- 
del-Farbdrucker für 700 DM. 
Marcel Lembke, Dorfstr. 12, 
19300 Deibow 


Verkaufe 340 MB HD für 


200,- DM, 170 MB HD für 
120,- DM, Mainboard VLB 
mit Intel DX/50 für 150,- DM 
unter Tel. 03634/608548, ab 
15 Uhr erreichbar. 


486 DX2/66, 8 MB RAM, 
210 MB HD, 256 KB Cache, 
3,5”, 2 x CD-ROM, I MB 
SVGA-Karte, SVGA-Moni- 
tor, SB16 ASP, Tastatur, 
Mouse, VB 1300 DM. Tel.: 
06872/90210 


Verk. 486 DX4/100 (AMD) 
Mainboard mit Prozessor. 
256 KB Cache, 4XPS/2, 
4XISA, 2XVESA, 4xPCI für 
VB 450- DM. Tel.: 
06102/22541 ab 18.00 


Zu verkauen - zu verkaufen - 
Kopierstationen für SNES 
und SMD!! Tel.: 
05731/22374 (ab 18 Uhr) 


Verk. 486 DX2 66 MHz 8 
MB, 260 MB HD, 128 KB 
Cache, SBGA 1 MB, 15”- 
Monitor, CD-ROM, Sound- 
blaster, Maus, div. Software, 
Boxen. VB 2400 DM. Tel.: 
07362/3371, nach Peter fra- 
gen. 


Biete Software 


PC-Software zu verkaufen! 
Viele Spiele und Anwender- 
programme, vom Oldie bis 
zum Neuesten. Riesenaus- 
wahl an CD-ROM-Software! 
Kostenlose Katalogdiskette 
bei PCS, Postfach 28, A- 
1150 Wien 


Verkaufe kpl. dt. Originale: 
Hanse, Civilization, Der 
Baulöwe, Hollyw. Pictures, 
Der Meister, Frontier: Elite 
II, je Spiel DM 30 + DM 5 


Porto. Tel.: 0531/67661 am 
Wochenende 


Verk. Orig.-Spiele PC: NHL 
40,-, BMH 45,-, FIFA Soc. 
35,-, Fußball Total 50,-, An- 
stoß 35,-, CD-ROM: Hattrick 
60,-, Doppelpaß 50,-, Toor 
30 Jahre Bundesliga 40,-, alle 
zusammen 300,-.  Tel.: 
02604/1310 


Verk. Tornado 15 DM, Star 
Wars-Screen 20 DM, Wing 
Comm. Armada 15 DM, An- 
stoß 15 DM, Indycar Racing 
CD 15 DM, Airbus A 320 
CD 25 DM, Clou 15 DM, 
Summer + Winter Challenge 
CD 15 DM, Ultima 7/1 15 
DM. Tel.: 02131/940061 


PC-Spiele: 1869 (CD), Der 
rasende Reporter, Gunship, 
Dark Forces (CD), Metal- 
tech: Earth Siege, Elite 2 
(Battletech 2 + Megaphoenix 
+ Scrylis) (CD), World Cup 
USA 94, Allfinanz Pro für 
Windows ca. 50-100 DM. 
05254/6705 1/Ingo 


Verkaufe aktuelle Original- 
Software für PC! Tel.: 
02624/6435 


Supergünstige Gelegenheit!!! 
PC-Originalspiele: Premier 
Manager u. Graeme Souness 
Soccer Manager u. Lottopa- 
ket u. PC Girls Edition 1 u. 
ca. 40 5 1/4-Disketten zu ver- 
kaufen, zusammen VHB 90 
DM. 05254/67051 Ingo 


Verkaufe/tausche folgende 
PC-Originale: Sim City 2000, 
Civilization, Theme Park, Jo- 
nathan, A 320. Marco Wulf, 
Heischberg 1, 24329 Go- 
wens, Tel.: 04381/8302 


Verk./Tausch: CDs Red Ba- 
ron + R. Tycoon, Burn. Steel 
2, Larry 1-6 engl. Suche Pri- 


vateer, Pizza Con., BMH, 
Lot. M. Supersoccer, Brett 
Hull Hockey. Richard 
Amend, Ludwigstr. 30, 
23683 Scharbeutz 


Verkaufe viele neue Spiele 
auf CD oder Disk. Infos gibt 
es per Liste oder Tel. Einfach 
nach Robert fragen! Tel.: 
06192/24914 


Verk.: UFO 2, Syndicate, Is- 
har, Microcosm, Burmtime, 
Darkseed, Shadowcaster, # 
SQ5, SQ4, PQ3, Spaceward 
Ho, Nova 9, 4 MB RAM CS 
(MM), Battle Chess 2, 
Chessmaster 2000, MVGA 
2000, 386 DX/33 CPV. Te 
07322/23191 o. 23192 


Verkaufe Dune 2 


DM Versandkosten. Tel.: 
035842/24136, nach Karsten 
fragen. 


Verkaufe aktuelle Original- 
Software für PC! Tel.: 
02624/6435 


Verkaufe alle möglichen 
PC-Spiele. Fordern Sie 
die Liste an bei: Alexan- 
der Hübner, Breite Straße 
6, 88214 Ravensburg, 
Tel.: 0171/4143520, Fax: 
0751/61396 


Verkaufe PC-Originale: Die 
Siedler, Theme Park Disk, 
TT World Editor, Syndicate 
Plus CD, Outpost CD, OS/2 
Warp inkl. Bonuspack m. 
Lotus Smartsuit für OS/2. 
Tel.: 07542/1760 


Verkaufe aktuelle Original- 
Software für PC! Tel.: 
02624/6435 


Verk. Larry 1 CD 35 DM, 
Armored Fist 50 DM, Space 
Qu. 1 CD 35 DM, Quest f. 


© 


20 DM, } 
Sim City 2000 50 DM plus 5 


8 


Glory 2 + 4 je 40 DM, L. of 
Lore 35 DM, Dune 1 25 DM, 
Ravenloft 50 DM, Nascar 
Racing CD 60 DM, Sim 
Farm 40 DM, Larry 1-6 CD 
60 DM, Sp. Quest 1-4 40 
DM. Tel.: 09264/1467 


PC-Software Disk/CD-ROM; 
Postfach 520, A-1100 Wien 


CD: NHL 95 + Gamepads 75 
DM, NBA 95 60 DM, Joysoft 
Classics 30 DM. Disk: Jona- 
than, Big 4, Software Man., 
HL 14-18 je 30 DM; Planer 
CD + extra Disk 35 DM, 
1990 25 DM. 100% ok + 
Orig. Tel.: 06523/247 Uwe 


Verkaufe aktuelle Original- 
Software für PC! Tel.: 
02624/6435 


Verkaufe: Last Dynasty CD 
50 DM, 7th Guest CD 5 DM, 
Lands of Lore 3,5” 20 DM. 
Tel.: 089/96630 (mittags), 
nach Hermann fragen. 


Verkaufe PC-Originale: Pri- 
vateer, Transport Tycoon je 
30 DM; Der Planer CD, 
KGB, Hocus Pocus, Frontier 
Elite II, Legends of Valour je 
20,- DM. Tel.: 035389/623 


Neueste Software für den PC. 
Liste gratis anfordern. T. 
Panyrek, Postfach 9, A-1153 
Wien 


Verk: Space Quest V, Crea- 
ture Shock 40,-, Dog Fight 
20,-, Mega Race 45,-, Subwar 
45,-, System Shock 45,-. Tel.: 
08744/1571 


Verk. Orig.-PC-Spiele auf 
Disk: Indy 4 (15), MII (15), 
Battle I. 1 (25), Tornado (20), 
DOTT (25), Eish. Man. (20), 
X-Wing Upgr. (15) oder 
kompl. inkl. Joystick u. NN 
für 100 DM. Tel.: 
06501/2340 


Verk. Kings Quest Coll. 1-6 
(CD), Space Quest Coll. 1-5 
(CD), Creature Shock (CD) 
je 50,-, Gobliins 3 (CD), 
Earthsiege (CD), Cyberia 


® 


(CD) je 40,-. Weitere Spiele 
auf Disk und CD zu verkau- 
fen. Tel.: 0231/485921 


PC-Software Disk/CD- 
ROM; Postfach 520, A-1100 
Wien 


CD-ROM: Full Throttle und 
Simon the Sorcerer 2 je 30 
DM + Porto. Abends: 
02064/55837 


Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 
Mitspieler. Spielanleitung 
und insgesamt 2 Freizüge 
KOSTENLOS und UNVER- 
BINDLICH zum Testen! Nur 
anfordern! Bei Günter Kra- 
gert, Wagnerstr. 6, 47239 
Duisburg 


Verkaufe PC-Originale: Si- 
mon the Sorcerer 2, Bundesli- 
ga Manager Hattrick, Theme 
Park, Strike Commander, 
Mad TV, Lands of Lore, Day 
of the Tentacle, Space Quest 
6, BMP, Outpost (CD- 
ROM), Command and Con- 
quer (CD-ROM), Tie Figh- 
ter, X-Wing, Colonization, 
Slipstream 5000 (CD-ROM) 
etc. Liste gegen RP bei: Ole 
Brandenburg, Heerstr. 83b, 
14055 Berlin. Tel.: 
030/3041503 ab 15.00 Uhr. 


Verk. PC-Originale kompl. 
in Dt.: Lands of Lore 25 DM, 
Eishockey Man. 25 DM, Si- 
mon the Sorcerer CD-ROM 
35 DM, alle zus. 80 DM. 
Tel.: 05608/2624 


Verk./Tausch auf CD in Dt.: 
Inferno, Nascar, Pirates Gold 
je 30 DM, Rebel Ass. 35 
DM, Aces o.t. Deep 60 DM. 
Suche auf CD in Dt. Vollgas, 
Kyrandia 3, KQ 7, Bioforge, 
Myst. Tel.: 05608/2624 


Verk. CD-Originale: Hol- 
lywood Pictures für PC, dt., 
kompl. für 50,- DM. Verkau- 
fe auch Spiele für Amiga 
500: z.B. Special Forces, 
Ambermoon, Gobliins 3 und 
andere. Alle Preise VB. Tel.: 
07751/3507 


Verk. B17 20,-, 1869 30,-, 
PC Auto 40,-, Waxworks 
20,-, Strike Commander 30,-, 
Hexuma 15,-. Suche Indy 3, 
Red Baron, 1942 Pacific Air 
War, DOTT, Sam + Max, 
DSA, Der Patrizier. Tel.: 
04361/1238 


Verkaufe CD-ROM-Spiele: 
Vollgas engl. 55,-, Hattrick! 
65,-, Rebel Assault engl. 
30,-, Theme Park 40,-, Pin- 
ball-Fant. Deluxe 35,-. Tel.: 
06238/2905 (abends) 


Verkaufe über 60 PC-Spiele, 
CD’s, Musik-Videos und 
weitere Sachen zu einmalig 
günstigen Preisen! Liste wird 
KOSTENLOS _ verschickt! 
Tel.: 02151/405836 oder 
schreiben an: Günter Kra- 
gert, Wagnerstr. 6, 47239 
Duisburg 


Verk. PC-Originale: Jagged 
Alliance 40 DM, Dark For- 
ces 40 DM, BM Hattrick + 
Editor + Update 50 DM, Er- 
ben der Erde 30 DM, Chess- 
master 3000 15 DM, Sound- 
blaster 2.0 Deluxe 20 DM, 
Competition Pro Digital-Joy- 
stick 20 DM. Andreas 
Schmitt, Im Brühl 31, 55435 
Gau-Algesheim 


CD-ROM: Swotl, Aces of 
the Deep + Mission Disk, 
Amoured Fist, Flight Un- 
limited, Subwar 2050, MS- 
Dinosaurier, Beneath a Steel 
Sky + Komplettlösung. 
Tausch möglich. Tel/Fax: 
09922/60224 ab 18 Uhr 


Gratis! Erotic-Diskette + 
Preisliste gegen 3,- DM in 
Briefmarken für Porto und 
Verpackung. Andreas Sachs, 
Heckenbecker Str. 1a, 37581 
Bad Gandersheim 


Verk. Wing Com. H+II (CD) 
inkl. Missions u.a. 30 DM, 
Wi.Co. III (engl., dt. Untert, 
einstellbar) 50 DM, beide 70 
DM. Tausch gegen Com & 
Congq., Final Unity... Vorkas- 
se! Mo-Do ab 19 Uhr 
0251/271383 


Zu verkaufen: Lemmings 2 
25 Fr., Larry 5 25 Fr., Indy 4 
30 Fr., Gabriel Knight 30 Fr., 
Civilization 30 Fr., Coloniza- 
tion 30 Fr., Freddy Pharkas 
30 Fr., Gobliins 3 30 Fr., 
Maupiti Island 30 Fr., Police 
Quest 3 30 Fr. Widmer Ste- 
fan, Guldenenstr. 6, CH-8610 
Uster 


V. CD-Games Lost Eden, 
Novastorm, je 40 DM, War- 
craft, Aitd 3 je 45 DM, Dra- 
gon Lore, Hell, Man Enough 
je 35 DM, Cyber Race, 
Spaceship, Warlock, Litil Di- 
vil je 30 DM usw. Ab 18 Uhr 
T. 07443/91091 


CD-ROM NBA Live 95 50 
Fr., NHL Hockey 95 30 Fr., 
Fußball Total 40 Fr., Epic 
Pinball 12 30 Fr., Der Patrizi- 
er 30 Fr., Comanche 30 Fr., 
Battle Isle 2 40 Fr., Creature 
Shock 50 Fr., Frontier 20 Fr., 
Kick Off 3 25 Fr., Megarace 
30 Fr. Stefan Widmer, Gulde- 
nerstr. 6, CH-8610 Uster 


Verkaufe alle möglichen 
PC-Spiele. Fordern Sie 
die Liste an bei: Alexan- 
der Hübner, Breite Straße 
6, 88214 Ravensburg. 
Tel.: 0171/4143520, Fax: 
0751/61396 


Verk. BMH für 45,- DM, Po- 
lice Quest 4 DV für 50,- DM, 
Rüsselsheim, Colonization 
DV für je 50,- DM (3,5”- 
Disk) und Bioforge CD für 
55,- DM. Tel.: 0341/4614352 
ab 19.30 Uhr 


Suche Software 


Suche unbedingt Wing Com- 
mander 1 & 2 Deluxe Edi- 
tion! Schwere Entzugser- 
scheinungen! Bitte melden 
unter: Tel. 04168/368 


Suche Fate Gates of Dawn. 
Kaufpreis verhandelbar. Vor- 
aussetzung: 100% ok und 
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vollständig. Boris Chieduch, 
Stiegeweg 13, 49565 Bram- 
sche. Tel.: 05468/1361 


Gunboat und Robocop 3. 
Zahle jeweils DM 25. Nur 
Originale! Andreas Struck, 
St.-Michael-Weg 5, 74831 
Gundelsheim 


Suche dringend Stunt Island 
(dt. Version und Original). 
Kaufe bzw. tausche es gegen 
Falcon 3.0 oder Subware 
2050. Tel.: 0721/74352. Fragt 
nach Markus. 


Tausche 


Tausche: A Final Unity, Dw., 
Höhlenwelt, Simon 2, My 
BMH, Robinson R. u.a. Voll- 
gas dt., Police, SQ 6, Bg!, NBA 
Live u.a. K. Martin Kirchwies- 


str. 41, 66851 Bann Tel.: 
06371/12391 (König) 
Tausche 1944 A+R gegen 


mand + Conquer oder Perfect 
General II. Tel.: 0201/7387 


Kontakte 


Werde Mitglied im Star*Soft 
PC Club! Wir bieten: Clubmag 
+ Monatsdisk, Hotline, Lö- 
sungsservice! Gratis-Infos: 
Star*Soft, Fritz-Erler-Str. 33, 
65399 Kiedrich 


Erfahrenes Team sucht Pro- 
grammierer, Grafiker und Mu- 
siker zur Spieleentwicklung. 
Schreibt an: A. Melzener, Kot- 
termühlenstr. 6, 42655 Solin- 


gen. Oder ruft an: Tel. 
0212/815453 
Tausche meine Amigaspiele 


2:1 gegen PC-Spiele auf 5,25 
Zoll bis 20 DM. Verk. Super 
NES mit 3 Spielen f. 300 DM 
o. Tausch gegen Mega CD. 
Tel.: 09264/1467 


Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 
Mitspieler. Spielanleitung 
und insgesamt 2 Freizüge 
KOSTENLOS und UNVER- 
BINDLICH zum Testen! Nur 
anfordern! Bei Günter Kra- 
gert, Wagnerstr. 6, 47239 
Duisburg 


Verschiedenes 


Original amerikanische Auto- 
kennzeichen zu verkaufen, 
alle US-Bundesstaaten von 
Alabama bis Wyoming. Gra- 
tisliste anfordern bei S. Schä- 
fer, Limbacher Str. 339, 
09117 Chemnitz 


Verk. Command & Conquer, 
Day of Tentacle, Jagged Alli- 
ance, Indy 4, S-Wing + B- 
Wing + Upgrade Kit, weitere 
Spiele auf Anfrage, außerdem 
SVGA-Grafikkarten je 100,-. 
Tel.: 06502/5416 


Suche PC Joker, Ausgaben 
6/91 - 5/92 sowie 4/95. Zahle 
für die frühen Exemplare je 
DM ,-, für 495 DM 10,.. 
Andreas Struck, St.-Michaels- 
Weg 5, 74831 Gundelsheim 


Verkaufe über 500 Lösungen 
(fordert Gratisliste an) und 
mehr als 10.000 Cheats, 
Tricks usw. Supersonderange- 
bote (nur Vorauskasse): Jede 
Lösung 4 DM. Deutsche Lö- 
sungen: Monkey Island I-II, 
Indy IV, Futurewars, Hook, 
Neuromancer (von Mo.-Freit., 
von 14 Uhr bis 19 Uhr). 
Adresse: Tobias Hiltl, An- 
dechser Str. 8, 92260 Ammer- 
thal, Telefon: 09628/8459 


Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 
Mitspieler. Spielanleitung 
und insgesamt 2 Freizüge 
KOSTENLOS und UNVER- 
BINDLICH zum Testen! Nur 
anfordern! Bei Günter Kra- 
gert, Wagnerstr. 6, 47239 
Duisburg 


ee ee ee 7 


| Mini-Markt Coupon 


jedenes 


\ 
x, ® 8 SECHS JAHRE JOKER - 
SEIT. KOMMT DIE 
N JUBILÄUMS-AUSGABE | 


\/ 


Sa. 


" 
ü 


Bachler 

Bergler 

Bomico 

Call & Play 
CDV 

Compu Game 
Cybersoft 
Domark 
Editorial Services 
Game It 

Grips 

ICP/Pro Concept 


THE DIG von Lucas Arts, Gameteks 
THE COMPELLING ADVENTURES 
OF A. GENT und Legends MISSION 
CRITICAL gemacht haben. Fett ange- 
strichen sind auch die Simulationen 
CLEARING HOUSE (Börse) und 
CARIBBEAN DISASTER (Politik), 
die Strategicals CAESAR I und 
HEROES OF MIGHT & MAGIC so- 
wie der endlich für den PC umgesetzte 


Sechs Jahre Joker Verlag, vier Jahre PC ®® Action-Hammer TURRICAN II - nicht 


Joker — zusammen sind das zehn gute 

Gründe für eine Ausgabe mit ein bißchen 

mehr von allem. Also mehr und noch 

ausführlichere Tests zu aktueller Soft- 

ware, mehr Hintergründe, Pre- 

views und Specials, mehr Ge- 

winne bei den Preisausschreiben 

und mehr Lösungshilfen. Dazu 

kommt selbstredend noch die 

eine oder andere Geburtstags- 

überraschu etwa FATAL 

DIGITAL: DAS KURIOSESTE 

AUS VIER JAHREN PC 
JOKER! 

en kommen jetzt zum obli- 

gaten Blick auf den Terminkalender, wo 


wir bereits ganz dicke Kreuze bei den 
Testversionen zu neuen Abenteuern wie 


Jöllenbeck 
Joker Verlag 
Joysoft 


Media Point 
MicroProse 
Mirox 

Modern Games 
NBG 
Pawlowski 


zu vergessen die heißen Straßen- 
schlachten aus POLE POSITION und 
dem lang erwarteten FORMULA ONE 
GRAND PRIX IL. 
An Specials können wir Euch jetzt schon 
eine informative MESSE-NACHLESE: 
ECTS ‘95 und die Marktübersicht 
NEUE JOYSTICKS FÜR PC-PILOTEN 
versprechen, alles Weitere (vor allem die 
Jubiläumsüberraschungen) muß noch ge- 
heim bleiben. Wer das Geheimnis 
ten will, der komme ab dem 20. Okto- 
ber an den Kiosk oder bestelle noch heu- 
te sein Abo zwecks vorzeitiger Heftlieferung 
zum Sonderpreis; Treueprämie inbe- 
it alls alle herzlich 


Schneider 

Softsale 

Sony Psygnosis 

SVD 

Tillmann 
mfabrik 


Poster Time Warner Interactive 
Poster Delphine 


TS SHOWTIME... 


z ESTELLEN! 
World of Erotic CD-ROM | a s 
— \ 0521/1776399 


ODER PER POST 


fl Keil Hat 
Fa ur 
Unsere Versandbedingungen: 


Preise und Lieferungen freibleibend. Es gelten unsere allgemeinen. 
Geschäfts- und Lieferbacingungen, ale wir Ihnen auf Wunsch, 
geme zusenden. Die angegebenen Verkaufspreise verstehen. 


Incl, 18% MwSt. zzgl. Versandkosten. Die Versandgebühr beträgt Laufwerk, VGA-Monitor und Festplatte. 
DM 9, Die Nachnahmegebühr beirägt DM 8.-, Ab einem bestellten. Macintosh oder Amigo mit Blldbetrach- 
Warenwert von DM 250.- liefern wir versandkostentrel, Die Lieferung, \ tor ebenfalls möglich. AviFiles und 


erfolgt pet Nachnahme, auf Rechnung hr bei Stammkunden mit Videos erfordern Windows, resp: DOS. 
kunder-Nr.. Auslandilleferungen werden nur gegen Vorkasse, resp. 
Kreditkarte abgewickelt. Preisänderungen, technische Änderungen. 
Drucktehler und Immer vorbehalten. Altersnachweis erforderlich. 


TEL. 0180/5342526 


Hiermit bestelle ich nebenstehende Titel zu Ihren Geschäftsbedingungen. | an Bezeichnung Best-Nr. | Preis Menge 
Zahlungsweise: [) V-Scheck, EC-Scheck liegt bei Pictures + Videos_| SIX-PACK plus GMOO6 | 199,99 
DT) Nachnahme + DM 8,- (nur Inland) Pictures + Videos | Frecher Dreier SM003 9 
D Kreditkarte _ Amex —_ VISA CD-ROM-Laufwerk | Quad-Speed HW309 289,00 
| j Il TI] 1] | ] TI ] M ] + DM 9,-- Versandkosten 
® FE L J 
Karten-Nr. Gültig bis [] Bitte senden Sie uns Ihren kostenlosen 
Wir akzeptieren keine EURO- oder MasterCard Gesamtkatalog zu. 
| ee 
VISA 
Firma 
GRIPS MARKETING GMBH 
Postfach 101263 
Name, Vomame Sebursdatum 
D-33512 Bielefeld Straße, Hausnummer Kunden-Nr. 
PLZ, Wohnen! 


x 


Datum Unterschrift 


18/95 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundhei 


9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchsc 


Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält 


ittswerte nach ISO) 


